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Dezvoltarea sistemului educational si resursele on-line

Prof. ADRIAN CEZAR ILIUTA
Liceul Tehnologic Lechinta
Localitatea Lechinta, jud. Bistrita-Nasaud

Resursele online determind dezvoltarea sistemului educational, nu numai pentru ca sunt
convenabile si accesibile, ci pentru ca determind ca intregul proces de predare si invatare sa
devind mai provocator si placut elevului digital. Astfel, se realizeazd o individualizare a
invatarii. Astazi, elevii si profesorii detin numeroase resurse online gratuite si resurse online
sau cu abonament. Fiecare elev prefera resurse diferite in functie de subiectele de interes si de
stilul de invatare. Profesorii §i elevii vreau instrumente de buna calitate care sa fie gratuite si
usor de accesat.

Invitarea prin Internet poate fi caracterizati ca o forma de invatamant in care prezinta li
se prezintd un continut de instruire prin Internet. De aceea, condifia de baza impusa
participantilor n procesul de Invatare este posedarea unui divace si o conexiune la internet.

Cand vine vorba de a sprijini programa care se foloseste in educatia prin internet, de cele
mai multe ori se folosesc asa-numitele instrumente de curs, care permit stocarea de continut
educational pe un server Web, crearea de retele de comunicare intre participantii la procesul de
educatie, de Invatare si de gestionare, permitand testarea independentd a cunostintelor lor prin
intermediul diferitelor teste.

E-mailul este cea mai simpla forma de interactiune asincrona si de cele mai multe ori este
utilizat doar ca un supliment pentru/pe langa alte forme de comunicare. Avantajele comunicarii
prin e-mail sunt:

-simplitate in utilizare;

- comunicarea este privatd si personala;

- permite suficient timp pentru reflectie si reactie la rdspuns.

Listele de mail sunt o subdiviziune a mailul-ului ce asigurda un serviciu cu o forma
similara de interactiune. Avantajele si dezavantajele sunt precum cele de la e-mail, utilizarea
lor fiind facutd cu usurintd, adaptarea la lucru cu grupul, permite impartirea elevilor si a
sectillor iIn mai multe grupuri mici, fiecare grup fiind format din participanti cu
caracteristici/specializari comune.

Aplicatiile divizate (Whiteboards) sunt o modalitate de interactiune si comunicare
sincrona, in care elevii participd lucrand in echipa pe aplicatia software. Exista doud moduri de
folosire a aplicatiei distribuite/divizate: ca un mijloc de a invata cum sa utilizati aplicatia in
sine, dar si pentru invatarea de concepte si competente. Avantajele acestui mod de interactiune
sunt simularea realitatii si incurajarea invatarii in grup.

Invitarea electronici nu are in vedere doar portaluri educationale, ea presupune invitarea
pe tot parcursul vietii, idee sustinuta prin conceptul /ife long learning. Acest concept este
identificabil si la nivelul sistemului de educational.

Metodele de predare-invatare-evaluare online reprezintd apanajul stilului vocational-
personal de predare-invatare-evaluare al cadrului didactic, de competentele si abilitdtile de
comunicare a informatiilor dezvoltate pe parcursul activitatii la clasa,cat si tactul pedagogic
personal. De asemenea, profesorul a dezvoltat si o serie de caracteristici si modalitati de
convingere in transmiterea de informatii fatd de elevi prin participarea la cursuri de
perfectionare sau schimburi de experiente didactice.

Studiile din domeniul eLearning, precum si experienta invatdmantului online a
demonstrat ca pentru a obtine rezultatele dorite, cheia unei lectii online de succes este
interactivitatea. Valoarea cursului este datd de nivelul de interactivitate pe care il contine,
calitatea continutului didactic, forma de livrare a materialului, usurinta in utilizare si



functionalitatea softului prin intermediul caruia este elaborat cursul online. Sistemul eLearning
sau Blended-learning in activitatea didactica eficientizeaza procesul de instruire, pregatire si
formare, prin crearea de noi oportunitdti de invatare si acces facil la instruire. Gradul de
interactivitate al activitatii didactice 1n sistem eLearning este conditionat de se o serie de factori
precum ar fi:

e (Capacitatea profesorului de a stimula elevii;

e Comunicarea eficienta profesor-elev, respectiv elev-profesor;

e Continutul lectiei trebuie sd fie bine structurat si simplificat;

e Atitudinea pozitiva si energica a profesorului;

e Implicarea elevilor prin conversatii euristice;

e Stimularea vizual-auditiva prin folosirea programelor digital multimedia;

e C(Crearea unei atmosfere proprii pentru studiu.

Statisticile si studiile de specialitate au demonstrat ca eficienta unei lectii online este data
de urmatoarele caracteristici:

e Stabilirea unor obiective clare pentru lectia pregatita;

e Formatul lectiilor trebuie schimbat si adaptat Intr-un mod bine structurat si
simplificat;

e Introducerea unor quizz-uri neprogramate si neanuntate in prealabil, pe parcursul
desfasurarii lectiei online, astfel incat s se mentina atentia si interesul educatului;

e Utilizarea in cadrul lectiei a diverselor aplicatii informatice online precum:
nohandapp (random name), google classroom, edpuzzle, kahoot, wooclap,
quizizz, online stopwatch, plickers, mentimeter, padlet, parlay, nearpod: time toc
limb etc.;

e Vizionarea unor videoclipuri 1n timpul lectiei, apoi analizarea acestora de catre
elevi prin prisma cunostintelor formative si sumative;

e (Citirea unor texte in timpul lectiei online de cétre elevi;

o Incurajarea elevilor si foloseascad chat-ul in timpul lectiei online pentru a
raspunde la diverse intrebdri adresate de catre profesor (chat-ul este extrem de
util mai ales pentru elevii introvertiti);

Pentru a mentine interesul, implicarea si succesul elevilor in cadrul lectiilor desfasurate
online, se poate utiliza cu succes metoda proiectului on-line. Aceastd metoda a pornit de la
proiectul clasic si presupune ca la fiecare lectie on-line un grup de 3-4 elevi trebuie sa prezinte
un miniproiect online, pe 0 anumita tema care are legatura cu unitatea care este prevazuta in
planificarea didactica. In functie de planificarea calendaristica a lectiilor, se poate concepe un
tabel in prealabil cu temele de proiecte, iar elevii vor putea alege, iar mai apoi vor realiza un
proiect specific unitdtii care urmeazd a se preda de catre profesor. Elevii vor colabora prin
diverse aplicatii informatice pentru a realiza proiectul cu temele propuse de catre profesor. La
final, elevii vor putea sa prezinte timp de 10 minute produsul realizat.

Dupa ce echipele si-au prezentat proiectele on-line, elevii pot sa adreseze intrebari atat
pentru echipa, cét si pentru profesor. Pentru asigurarea unui feedback pe parcursul lectiei, cu
ajutorul unei aplicatii informatice, la fina, fiecare elev trebuie sd acorde o nota pentru
prezentarea proiectului, fard a se dezvalui identitatea acestuia. Evaluarea va fi facuta si de cétre
profesor. In evaluare se va tine cont de prezentarea proiectului, de implicarea elevilor in cadrul
lectiilor, cat si pentru formularea de raspunsuri sau pentru adresarea de intrebari.

Metodele didactice moderne trebuie adaptate si reinventate in asa fel incat sa poata fi
utilizate si in cadrul lectiilor online pentru ca lectiile la distanta sa fie interactive si provocatoare
pentru elevi.

Bibliografie:
https://edict.ro/metode-de-predare-online-cum-sa-predai-online-eficient/
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Scoala online-intre provocare si adaptare

Prof. inv. primar ADRIANA CORINA MARGINEAN
Scoala Gimnaziald Nr.1 Bistrita, Bistrita-Nasaud

,,Cred cu putere ca toate situatiile criza sunt doar oportunitati de a crea miracole.”
(Sivaprakash G.)

Societatea umana evolueaza continuu, uneori cu pasi mai rapizi, alteori confruntandu-
se cu diverse programe si crize. In orice situatie, un domeniu important si prioritar trebuie sa
ramana educatia, care, la randul sau, are nevoie de o formare continua pentru a corespunde
cerintelor actuale ale societatii si sd pregdteasca copiii si tinerii pentru a se integra activ in viata
sociald si personala.

Pandemia a adus cu ea o criza care a afectat si educatia, aceasta fiind pusa in fata unei
noi provocari: cea digitala.

Cadrele didactice au inceput treptat sa abordeze educatia altfel, online. Din sala de
clasa, de la tabla, catedra, din bancd, profesori si elevi se regdsesc in fata ecranelor. Fara
pregatire, deopotriva, profesori, parinti, copii, s-au confrunta cu o provocare imensa, dar si o
oportunitate fantastica de a continua invatarea.

Scoala, cu toti factorii implicati: elevi, profesori, autoritati si parinti, au incearcat sa se
adapteze la noua realitate, cea a distantarii sociale, in care procesul educational a trebuit sa
continue in mediul online.

Treptat, cadrele didactice si-au transformat abordarea, privind aceasta necesitate de
dezvoltare profesionald, nu ca pe o constrangere generatd de pandemie, ci ca pe provocare a
erei digitale, ca pe o oportunitate, de a asigura continuarea activitatilor de invatare, dovedindu-
si creativitatea si fiind parteneri in procesul de invatare, alaturi de elevi si parintii lor.

In aceasta perioada, profesorul a trebuit si-si modifice stilul de predare-invitare,
precum si cel de evaluare, sa devind autodidact, sd tina cont de finalitatea actului educational,
constientizand ca elevul trebuie sd invete, pe langa altele si abilitdti esentiale generale precum
comunicare, colaborarea, gandirea critica sau rezolvarea de probleme. Pentru a mentine ridicat
gradul de implicare al elevilor profesorul a cdutat sd utilizeze metodele si mijloacele adecvate
stimularii gandirii critice, a creativitatii, aceasta combinidnd cunostintele cu motivatia si
imaginatia.

Pentru elev, aceasta situatie a pdarut initial atractivd: avea permisiunea de a sta in fata
telefonului / tabletei /calculatorului, fara sa fie mustrat de périnti sau sanctionat de profesor.
Elevii au simtit in online cd au posibilitatea sd-si controleze macar o parte din procesul
educational, era ceva nou ce trebuia testat. Au dovedit ca sunt capabili sd evolueze foarte
repede, sa deprinda intr-un timp scurt multe abilitdti pe care nu le-ar fi invatat la scoala in
sistem clasic. Elevii au descoperit ca in online gasesc nu doar jocuri, ci si lucruri utile in
invatare si evolutie si pe care incep sa le foloseascd independent si in afara cursurilor.

Pentru parinti, aceastd perioada a fost foarte stresantd. Unii au fost obligati s raimana
acasd pentru a fi alaturi de copiii lor si sd preia o parte din sarcinile si responsabilitatile
dascililor; altii au fost nevoiti sa achizitioneze sau sd-si schimbe dispozitivele electronice
(telefoane, tablete, laptopuri, calculator) pentru a putea fi utilizate de copii In invatamantul
online. Ei au realizat ca a fi dascal este o meserie dificila. Au avut contact mai mult cu modul
in care copilul se implica in procesul de invatare, au vdzut cum se comporta si ce atitudine are
copilul fatd de scoala. Au vazut cat de activ este copilul in timpul orelor.

De la momentul lansdrii scolii online, formele de interactiune si comunicare au depasit
barierele clasice. Fiecare parinte a insemnat un alt model de comunicare, cu alte asteptari,
intrebdri, neclaritati, sugestii. Parintii au fost mai receptivi la sfaturile profesorilor, au realizat
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ca perceptia realitatii este diferita la varste diferite, iar elevii au o alta viziune asupra societatii
si realitatii, nu neapdrat mai buna sau mai rea, ci doar diferita.

O parte dintre parinti si-au asumat rolul de a controla si evalua procesul de invatare al
copiilor, mai mult chiar au dat feedback profesorilor. Au existat parinti cu responsabilitati
multiple n educatia copilului, au stat alaturi de copil atat la orele de scoald, cét si la cele de
pregatire suplimentara, descoperind ce inseamna cu adevdrat activitatea de predare-invatare-
evaluare in societatea actuald, mult diferitd de cea a generatiei lor.

La extrema cealaltd, au fost parintii mai putin implicati, care au ldsat tot ce a tinut de
procesul de Invatare in sarcina scolii.

Pentru a compensa limitele scolii online, am propus parintilor cateva directii de actiune:

- Fiti In contact cu copiii vostri si urmariti-le starea emotionala!

- Incurajati-va copiii sd comunice, sa isi exprime emotiile, nevoile, gandurile!

- Sustineti-1 sa actioneze in vederea satisfacerii nevoilor lor, in conditii de siguranta!

- Fiti curiosi si implicati-va in demersul educational al copiilor!

- Compensati lipsa interactiunii sociale din timpul scolii online prin iesiri in natura, joc
in familie, etc!

- Solicitati ajutorul cadrului didactic ori de cate ori e nevoie!

- Ajuta-l sa foloseasca tehnologia in mod benefic!

- Incurajeaza-i reusitele mici si mari, in fiecare zi!

- Creati un acasa plin de siguranta si o stare de bine!

- Incurajati munca in echipa!

Pentru ca procesul de invatare online sa functioneze bine, am implicat parintii in
anumite activitati online, astfel imbunatatind relatia cu familia.

Am desfasurat cu parintii sesiuni de formare pentru a intelege si a se implica mai activ
in acordarea unui suport educational copilului i s intervind in anumite situatii. Am aflat de la
parinti ce nevoi are elevul, ce pasiuni si interese, dar si ce stari si emotii resimte acesta In
aceastd perioada. Parintii au aflat la randul lor, cdnd si cum are nevoie copilul sa fie ajutat si
incurajat pentru a reusi si a dezvolta un comportament pozitiv.

In permanenti, am tinut legitura cu elevii si cu familiile acestora, prin mesaje,
chestionare, tinand cont in proiectarea saptamanala si de feedback-ul primit.

Parintii au primit sarcini cu referire la organizarea timpului si a activitatilor, sfaturi
pentru o comunicare eficientd, bazatd pe repere cunoscute copiilor.

In aceasa perioada am continuat si consider scoala un laborator in care elevii descopera,
cerceteaza, experimenteaza si evolueza in ritmul individual de invétare, cu sprijinul cadrului
didactic si al parintelui, care au avut rolul de a crea scenarii reale de invatare.

Pentru a creste gradul de implicare al elevilor si al parintilor in procesul de invatare am
utilizat metoda proiectelor, metoda care a contribuit in mod pozitiv la stimularea gandirii critice
si creative.

In realizarea proiectelor elevii au trebuit si se implice in derularea unor activitati
colaborative ce au sprijinit dezvoltarea capacitdtii acestora de a identifica solutii pentru
problemele date. Temele unor astfel de proiecte au necesitat implicarea in gasirea unor legaturi
concrete cu viata reald, sarcinile de invatare fiind elementul de baza, scopul fiind de a realiza
conexiuni intre elemente, de a sintetiza si organiza informatii din diverse domenii de interes.

Buna colaborare elev-cadru didactic-parinte a dus la realizarea proiectelor: ,,Bistrita-
trecut, prezent, viitor”, ,,Eroi de ieri si de azi”, ,,Sanatate ca la carte”, ,,Salvez Pamantul!”
Lucrand in echipa, elev si parinte, au cautat informatii, au gasit solutii, au dat rdspunsuri. Elevii
au avut posibilitatea de a prezenta mai multe informatii procesate cu atentie, cu o implicare
emotionald adecvata. Elevii introvertiti au fost mai activi, inhibitia fiind mult diminuata. Elevii
au devenit proactivi, au fost adevarati cdutatori de cunoastere.



Experienta acumulata 1n aceastd perioada, care a grabit, in general, procesul de
digitalizare a societatii noastre, este un dat, de la care se impune sa plecdm si sa-1 valorificam,
fie si secvential in desfasurarea lectiilor In scoald, pentru ca sporeste atractivitatea lectiilor si
gradul de participare a elevilor, poate mai familiarizati cu tehnologia decat multe cadre
didactice. De asemenea, aceastd experienta, care, initial, poate a fost receptatd ca o
constrangere din partea cadrelor didactice, se poate transforma intr-o oportunitate de dezvoltare
profesionald, care sd asigure reusita in cariera

In viitorul apropiat obiectivul major al educatiei va include preponderent elementele
invatarii personalizate/ individualizate. Pentru eficientizarea invatarii personalizate este
necesar sa fie valorificate posibilitatile copilului, utilizate mai eficient resursele mediului n
care traieste si invatd copilul, posibilitdtilor institutiilor din comunitate si mijloacelor mass-
media, dar si utilizarea tehnologiilor de invatare de la distantd/ online, fiind o oportunitate
pentru situatii special sau imprevizibile.

Viitorul va fi o simbioza intre clasic si modern, intre tehnologie si tabla de la clasa, intre
conservatorismul profesorilor si maximizarea folosirii tehnologiei in a usura accesul elevului
la informatie.

Scoala are nevoie de schimbare si de adaptare la meseriile viitorului, iar schimbarea
trebuie sa inceapad acum, cu schimbarea mentalitatii profesorilor, o mentalitate deschisa,
motivantd si pasionatd de ceea ce fac. Toate aceste schimbari au 1n prim plan dezvoltarea
competentelor copilului aflat in crestere.

Indiferent de provocdrile acestei perioade consider ca desfasurarea cursurilor in mediul
online a fost un bun prilej de testare si depdsire a propriilor limite, de reinventare si nu in
ultimul rand de conectare la tot ceea ce inseamna tehnica moderna. Chiar daca a fost o perioada
dificila, consider ca este un prim pas citre o posibila scoald a viitorului.

Bibliografie si resurse online:
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2020
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constructivista”, E.D.P, Bucuresti, 2007
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Dezvoltarea capacitatilor de invitare ale elevilor in scoala online

Profesor ALINA DAN,
Scoala Gimnaziala Sieu-Magherus

Invitarea digital se poate realiza si la clasi, dar, cu siguranta, aduce rezultate mult mai
bune in predarea online. Prin urmare, cel mai mare beneficiu al acestei crize globale poate fi
digitalizarea educatiei. Mai mult ca oricand am realizat necesitatea dezvoltdrii competentelor
digitale n mediul academic, dar si capacitatea de a ne adapta, a gasi solutii si de invata in
permanenta.

Tehnologia face parte din viata noastra, este o necesitate atat pentru copii cat si pentru
adulti. Copiii sunt atrasi de mediul digital prin dinamica, interactivitate, diversitatea
materialelor, a resurselor educa?ionale putand astfel invata si distra in acelasi timp. Utilizarea
platformelor de inva?are online pentru cursuri profesionale ale cadrelor didactice a crescut
deoarece acest lucru reflectd o nevoie pe care oamenii o au in prezent. Tehnologia este un
instrument foarte util pentru Tmbunatatirea experientei atat pentru profesor, cat si pentru elev,
invatarea online Incurajeaza profesorul sa si recunoasca controlul pe care il are asupra propriei
cariere, sd se familiarizeze cu metode diverse, sa impartd cunostintele, materialele cu altii,
asigurd comunicarea si ajutd la mentinerea acesteia, faciliteazd transmiterea cunostintelor,
usureaza, pe de o parte, evaluarea, deoarece aceasta se poate face prin platformele utilizate, se
pot folosi diverse materiale publicate online, care se transmit elevilor mult mai usor, se poate
da mai usor un feedback in momentul activitatii online.

Scoala are nevoie de schimbare si de adaptare la meseriile viitorului, iar schimbarea
trebuie sa inceapad acum, cu schimbarea mentalitatii profesorilor, o mentalitate deschisa,
motivantd si pasionatd de ceea ce fac. Toate aceste schimbari au in prim plan dezvoltarea
competentelor copilului aflat in crestere. Din punct de vedere al elevului, beneficiile invatarii
online sunt multiple, acestia pot exersa si aprofunda sub formd de jocuri interactive notiuni
predate anterior,se pot bucura de aceste resurse educationale cand si unde doresc. In mediul
online elevii sunt mai receptivi la informatiile venite din zona digitald, experienta aceasta fiind
una pozitiva, oferindu-le oportunitatea de a se distra, fard sd isi dea seama cd invata in acelasi
timp.

invé‘;area online inseamna interactiune, miscare, schimb de activitdti, joacd, provocarea
este sd regandim invatarea si sd ne punem intrebarea ce este invatarea si cum se poate intampla
atat in clasa, cat si in mediul de acasd. Tehnologia 1i ajutd pe elevi sd devind capabili sa
identifice ceea ce au nevoie pentru a invata, gasesc si utilizeazd resursele online si aplica
informatiile la teme si proiecte. Acest lucru le sporeste eficienta si productivitatea, le dezvolta
abilitati de gandire criticd, care stau la baza dezvoltarii rationamentului analitic, 1i Invata sa ia
decizii mai coerente. Jocurile interactive desfasurate in mediul online sunt instrumente
excelente care 1i invata pe copiii sa se disciplineze, sa respecte regulile si indrumadrile pentru a
participa, sd aiba rdbdare, o altd abilitate si o caracteristicd a inteligentei emotionale. De
asemenea, elevii 1si dezvolta sentimente pozitive de realizare si stapanire de sine atunci cand
dobandesc noi deprinderi de a utiliza tehnologia digitala. Devin mai increzatori, mai dornici sa
exploreze si sa descopere lucruri noi.

Scoala online ii ajutd pe elevi sa fie mai implicati in acest proces si mai interesati sa-si
dezvolte baza de cunostinte, poate fara sa-si dea dau seama, pentru ca invata intr-un mod activ,
angajat si implicat. Prin intermediul invatarii online, pdrintii au posibilitatea monitorizarii
activitatii copilului, au posibilitatea de a consulta in orice moment rapoartele de activitate ale
copilului, de a detecta eventualele probleme, de a comunica rapid si eficient cu cadrul didactic.
Asadar, vorbim despre o scoald care trebuie sd ramana un reper de siguranta si predictibilitate,
despre profesori creativi, bucurosi de intalnirea ineditd, mediata digital cu elevii, despre elevii



care iti mentin bucuria de a invata 1n orice context. Invatarea exista si In online, iar pentru scoli,
profesori, parinti si elevi inseamnd doar noi ferestre cétre educatie, catre dezvoltare
armonioasa.

Bibliografie:
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Raport de cercetare evaluativa. Bucuresti: Centrul pentru Inovare in Educatie, 2009;
2. http://www.scoaladevara.eu/program/module/utilizarea-noilor-tehnologii-in-educatie.

3.https://www.danirimia.ro/beneficiile-invatarii-online-pentru-
elevi/?fbclid=IwAROdfI4GviSyvGB08XbWzRJJ7pgEv8nLA8I8Y Srq7280S2pgORV7v5SEwqOs
4.https://www .britannia.ro/despre-invatarea-digitala-si-online-in-vremuri-de-pandemie-2/
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Dezvoltarea capacititilor de invitare in scoala online

prof. inv. presc. ANA-MARIA BUDE
GPN Crainimat, Bistrita-Nasaud

Educatia on-line este o Invatare sustinuta electronic, care se bazeaza pe Internet pentru
interactiunea profesor-elev si distribuirea materialelor de la clasa care poate include audio,
video, text, animatii, medii de formare virtuala si chat-uri live cu profesori. Este un mediu bogat
de invatare cu mult mai multa flexibilitate decat o clasa traditionala.

Atunci cand este folosit la intregul sau potential, educatia on-line s-a dovedit a fi mai
eficientd decat instruirea fata in fatd. Poate fi antrenant, distractiv si adaptat pentru a se potrivi
orarului oricui.

Tehnologia IT, comparativ cu oricare alte vremuri de pana acum, ne influenteaza vietile
mai mult decat oricare alt domeniu. Impactul revolutiei IT pe care o trdim In prezent se
rasfrange atat la nivel personal, national cat si la nivel global! E o provocare pentru noi toti sa
tinem pasul cu tehnologia.

Conceptul de educatie traditionala s-a schimbat in ultimii doi ani. Prezenta elevilor si a
profesorilor intr-o sald de clasd nu mai este astdzi singura optiune pentru invatare. Atat timp
cat ne dorim, putem avea acces la educatie de calitate oricand si oriunde, singura conditie fiind
existenta unui computer functional conectat la internet.

Tehnologia educationala pe internet este acum o altad alfabetizare pentru elevi la toate
disciplinele. Educatia on-line este asociata cu educatia la distanta, dar poate functiona mai bine
atunci cind profesorul si elevii sunt impreuna intr-un laborator cu fiecare terminal conectat la
Internet.

Un lucru foarte important de stiut, este faptul ca trebuie sa se faca distinctia intre situatia
copiilor de varsta scolara mica (gradinite, clasa pregatitoare, clasele I-IV), care pot Intdmpina
mai multe dificultati in scoala on-line si elevii de gimnaziu, de liceu, acestia din urma avand
alta capacitate de intelegere, de reactie si de concentrare.

In contextul transformirilor actuale din educatie, atentia cadrelor didactice se
concentreaza pe fenomenul de digitalizare, respectiv pe metodele de predare folosite, asa incat
procesul educational sd nu fie afectat din punct de vedere calitativ. Pentru a se putea realiza
aceasta digitalizare , nu e de ajuns sa dispunem doar de materialele necesare, ci este vital ca si
persoanele implicate in acest proces sa aiba abilitatile necesare muncii in mediul on-line.

Scoala on-line presupune o reorganizare completd a modului in care se abordeaza actul
didactic, pornind de la metode si tehnici de predare, procedee de lucru, dozajul diferit al
timpului si termindnd cu materialele si mijloacele didactice utilizate.

Monitorizarea invatarii se realizeaza intr-un alt mod, citeodatd foarte greu. Lipsa unui
dialog authentic cu clasa, imposibilitatea urmaririi modului in care elevii isi iau notite, dificila
administrare a probelor de evaluare reprezinta aspecte care trebuie regandite si imbunatatite.

Rolul parintelui ca partener al cadrului didactic, in situatia mutarii scolii in noul sistem,
este unul extrem de important. Péarintele este unul din factorii care trebuie sd gestioneze
activitatea de acasd si sd se asigure de functionarea fizicd a sistemului informatic, de
frecventarea cursurilor de cétre elev, si de asemenea de motivarea, implicarea acestuia in
invatare. Tot parintele detine rolul de suport emotional pentru starile specifice perioadei de
pandemie, el trebuind sd empatizeze cu copilul, sa discute cu el, oferind multe explicatii despre
situatia actuala si s sustind cauza educatiei invatarii, chiar si In aceste conditii dificile.

Scoala trebuie privita ca un laborator care sa dea posibilitatea elevilor sa descopere, sa
cerceteze, sa experimenteze si sa evolueze In ritmul propriu de invatare, cu ajutorul
profesorului care are rolul de a crea scenarii benefice de invatare. Astfel, in conditiile date,
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profesorul trebuie sa gaseasca metodele potrivite In a sustine la nivel optim calitatea procesului
educational.

Asadar, predarea in on-line pune la incercare capacitatea cadrului didactic de a se adapta
la noile situatii si de a-si pune in valoare creativitatea si inventivitatea. Orele clasice, inchise,
sunt inlocuite cu lectii de tip open ap, acestea permitand elevilor sa primeasca informatiile de
baza intr-un timp mai scurt, acestia urmand sa aprofundeze notiunile respective asincron. Prin
urmare, rolul primordial al cadrului didactic nu mai este acela de a transmite informatii rigide,
ci iIndeosebi de a ghida elevul in procesul de invatare.

In cadrul evaluarii, cadrul didactic trebuie sa tina cont de finalitatea actului educational,
congtientizand faptul ca elevul trebuie sa invete, pe langa altele si abilitati esentiale generale
precum comunicare, colaborarea, gandirea critica si rezolvarea de probleme. Pentru a obtine
rezultate cat mai bune, procesul de invatare nu trebuie sa fie rigid, ci sa permita elevului sa
experimenteze, sa se dezvolte professional, acesta fiind astfel mai implicat in procesul de
invatare.

Solutia in a mentine un nivel ridicat de implicare din partea elevilor este stimularea
gandirii critice si creative a acestora deoarece creativitatea combind intr-un mod ideal
cunostintele tehnice cu motivatia i imaginatia. Pentru a conduce procesul educational in
aceasta directie, cadrul didactic va ajuta elevii sa inteleaga notiunile prin acceptarea punctelor
de vedere diferite, prin organizarea, moderarea si dirijarea activitdtilor, respectiv prin
promovarea invatarii prin colaborare.

O altd cale prin care cadrul didactic poate stimula gandirea creativa si criticd a
elevilor, este si invatarea bazata pe metoda proiectelor, care consta in rezolvarea problemelor
din viata reald, prin sarcini care implica elevii In derularea unor activitati colaborative ce
sprijind dezvoltarea capacitatii acestora de a identifica solutii la problemele date. Temele
acestor proiecte trebuie sa implice gasirea unor legaturi concrete cu viata reald, sarcinile de
invatare fiind elementul de baza, , scopul fiind acela de a realiza conexiuni intre elemente, de
a sintetiza si organiza informatii din diverse domenii de interes.

Versatilitatea profesorului trebuie sa se evidentieze si In ceeea ce priveste adaptarea
metodelor de evaluare utilizate. Pe 1dnga metodele clasice de evaluare cunoscute, mai exista si
metode adiacente care pot fi folosite cu succes in mediul de invatare virtual. Una dintre aceste
metode este portofoliul adnotat, care permite profesorului sa identifice nivelul de creativitate
al elevului, sarcina acestuia din urma fiind de a structura imagini, materiale, idei corelate cu
subiectul discutat sub forma unui raport scris. Acest raport oferd profesorului si informatii
referitoare la nivelul de intelegere pe care l-a atins elevul in raport cu subiectul respectiv.

Evaluarea on-line, cea bazata pe utilizarea calculatorului, poate fi considerata a fi bazata
pe o anumita rutina, care consta In generarea unor itemi predefiniti, dar acest tip de evaluare
poate Tmbogati intr-o diferitd mdsura experienta elevilor. Aceasta evaluare on-line se rezuma
in general la efectuarea unei evaludri formative, avantajul imediat fiind obtinerea rapidd a unui
feed-back referitor la nivelul de intelegere a temelor parcurse. Profesorul modern trebuie sa
tind cont de faptul cd evaluarea nu este un instrument de contabilizare si clasificare a
rezultatelor, ci un instrument care ajuta profesorul sa identifice nivelul de intelegere al elevilor,
permitandu-i acestuia sa deruleze anumite actiuni cu scopul de a remedia carentele, acolo unde
este cazul.

Scoala moderna trebuie sa fie locul in care elevii cerceteaza, isi dezvolta personalitatea
si modul propriu de gandire sub Indrumarea profesorului care coordoneaza activitatile
educationale. Metodele si strategiile de predare trebuie sa fie adaptate conditiilor de lucru si
necesitatilor individuale ale elevilor si sa sustina dezvoltarea competentelor de baza cum ar fi
comunicarea, colaborarea, creativitatea si gandirea critica.
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De asemenea, in tot procesul educational se va tine cont de faptul ca tocmai modul
diferit de a gandi ii ajutd pe elevi sd evolueze, astfel profesorul nu trebuie sa clasifice drept
gresite anumite idei, ci sa Incerce sa indrume elevul de a gési solutia la problema propusa.

Indiscutabil, nici in pandemie, nici In conditii miracol pentru performanta, insa este
nevoie de interes si implicare atat atit din partea cadrelor didactice cat si din partea elevilor,
respective al parintilor. Este nevoie de inteligentd, de creativitate, de echilibru, de empatie,
pentru ca rolul major al educatiei In consolidarea societatii sa divina realitate. Copiii, elevii,
tinerii au nevoie de comportamente (ale adultilor din jur) care si-i Incurajeje, sd-i invete
responsabilitatea, sd-i ajute sa depdseasca teama de esec, sa le sporeasca stima de sine.

Un mare pedagog, Maria Montessori spunea: Ccoala trebuie sa-l invete pe copil sa
invete, sa descopere, sa faca singur.

Invitarea de la distantd este si va fi un sir de inventii, descoperiri, creativitate si
comunicare eficientd, care va contribui la consolidarea abilitatilor de munca independenta,
promovarea unei culturi a increderii si a stdrii de bine.

In viitor trebuie pus accentul pe elementele invatirii personalizate si individualizate,
dar si pe posibilitatile copilului. Elevii nu vor pune accent doar pe continuturi, ci si pe analiza
strategiilor si modalitatilor de Invatare, precum si pe relatiile stabilite intre participanti la actul
invatarii.

Bibliografie:
1. Pavel Cerbusca: - ” Invatamantul in mod on-line: eficacitate si eficienta”;
2. Mihaela Brut: - ”Instrumente pentru e-learning, Ghidul informatic al profesorului

modern”, Editura Polirom, lasi, 2006;
3. Livia-Silvia Marcu, George Panticd, Corina Simionescu -’Scoala online. Aspecte.
Provociari..Solutii”., Editura Cartea Vranceana, Focsani, 2020;
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Dezvoltarea capacitatilor de inviatare ale elevilor in scoala on-line

Prof. ANA-MARIA ILIUTA
Liceul Tehnologic Lechinta
Localitatea Lechinta, jud. Bistrita-Nasaud

Procesul de Invatare este o trasdtura definitorie a fiintelor umane la orice varsta. Pentru
a ne autodepasi, dar, mai ales, pentru a ne dezvolta intelectual si moral, este necesara invatarea
raportandu-ne la mediul existential, la oamenii apropiati sau cei cu care interactiondm
profesional pentru scurt timp.

Invitarea este o activitate ce urmareste achizitionarea de experiente noi, formarea unor
capacitati si deprinderi care sd permitd omului sa rezolve situatii dificile de viata sau sa
determine construirea de noi relatii cu lumea exterioard. Astfel, invatarea provoaca o trecere a
individului de la o forma simpla de echilibru cu mediul Inconjurator la una superioara, avand
ca scop cunoasterea. Tot acest proces determina transformari cognitive intr-o perioada
indelungata de timp. Evolutia este lentd, iar sedimentarea cunostintelor se realizeazd prin
repetarea demersurilor de invitare. Intr-o epocd moderni in care se pune accentul pe ritmul
intens de desfasurare a vietii codidiene, presiunea timpului este acuta asupra oamenilor. Fiecare
dintre noi isi intensifica la maximum activitatiile si dezvoltarea personald. La aceeasi presiune
de timp si de ritm sunt supusi si copiii, nu numai adultii. Dezvoltarea tehnologicd a determinat
schimbarea procesului de invatare in randul elevilor in ultimii zeci de ani. Accentul se muta in
aceasta perioada din sfera cognitiva, inspre cea a competentelor. Astfel, invatarea nu mai
inseamna doar a §ti, ceea ce presupune doar elaborare si reelaborare de structuri cognitive, ci
si sd faci.

Introducerea competentelor ca finalitati educationale In Romania s-a realizat pe
parcursul mai multor ani, mai exact, intre anii 2001 si 2010, avand ca punct de pornire politica
educationala a Comisiei Europene: ,,Competentele - cheie reprezintd un pachet transferabil si
multifunctional de cunostinte, deprinderi (abilitdti) si atitudini de care au nevoie toti indivizii
pentru implinirea si dezvoltarea personald, pentru incluziune sociald si insertie profesionala.
Acestea trebuie dezvoltate pana la finalizarea educatiei obligatorii si trebuie sa actioneze ca un
fundament pentru invatarea In continuare, ca parte a invatarii pe parcursul intregii vieti”.(A.
ARDELEAN, O. MANDRUT, pag. 21)

Astfel, programele nationale scolare au in vedere focalizarea pe achizitiile finale ale
invatarii, accentuarea dimensiunii actionale in formarea personalitatii elevului si corelarea cu
asteptdrile societatii.

Printre competentele vizate de noile programe, precum ar fi competenta de comunicare
in limba materna sau intr-o limba strdind, competenta matematica, este si competenta digitala.
Aceastd competentd a cdpatat amploare in ultima perioadd determinatd de aparitia scolii on-
line. Forma de invatdmant nou aparutd a determinat o schimbare profunda atat in randul
profesorilor, cat si elevilor. Conceptul de e-learning sau e-education este un concept nou,
acesta vizeaza utilizarea 1n procesul de predare-invatare-evaluare a unor tehnologii
informationale care determina flexibilizarea procesului dididactic. Acest concept a fost adoptat
rapid de catre cadrele didactice si elevi din nevoia de a avea un proces de invatare eficient n
aceasta situatie exceptionald in care elevii au fost nevoiti sa raimana acasa.

Internetul a devenit canalul de comunicare educational la nivel mondial, iar platformele
e-learnig precum Zoom sau Google Classroom au devenit indispensabile preocesului de
predare-invatare-evaluare.

Principalele caracteristici ale platformelor de e-learning sunt:

— Autentificare;
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aminti:

Generarea de continut;

Vizualizarea continutului;

Diferite medii cu un profesor / tutore;

Efectuarea de activitati, cum ar fi sarcini, grupuri de lucru;
Raportul activitétilor Intreprinse de catre elev;

— Instrumentele de evaluare.
Daca ar fi sa realizdm o scurtd analiza a Tnvatdrii on-line, am putea identifica atat
avantaje, cat si dezavantaje. Dintre avantajele acestei forme de Invatare la distantd putem

distribuirea rapida a materialelor didactice pentru elevi. Fisele de lucru, bibliografia
sau link-uri utile spre resurse de invatare sunt atasate de catre profesori in clasele
virtuale realizate pe platforma Classroom. Elevii putand sa le acceseze oricand fara
a astepta ca profesorul sd-i acorde permisiunea.

materialele multimedia sunt mult mai variate si mai numeroase si sunt in
concordantd cu continuturile impuse de programele scolare actuale. Astfel,
cunostintele sunt mai usor de asimilat de catre elevi si mai atractive.

continuturile teoretice incluse in clasele virtuale sunt accesibile elevului in orice
perioada fara a necesita deplasarea lui fizica. Astfel, sunt reduse cheltuieli
financiare cu transportul elevilor.

informatiile pot sd fie modificate, adaptate de catre cadrul didactic oricand fara a
necesita deplasarea acestuia la scoala.

colaborarea intre elevi poate fi intensificatd prin crearea unor grupuri de lucru
independente in clasele virtuale.

cadrele didactice, dar si elevii pot oferi un feedback rapid cu privire la modul de
predare sau nivelul de asimilare a cunostintelor.

platformele educationale ofera niste instrumente de lucru care pot accesibiliza
continuturile sau le pot face mai atractive din punct de vedere estetic (fonturi
variate, culori, emoticoane etc.).

existd si optiunea de chat care ofera optiunea de comunicare sincrona, fara a deranja
fonic grupul. Schimbul de informatii fiind eficint intre membrii grupului.

E-learning céstiga teren in fiecare zi prin punerea In aplicare a noilor tehnologii in formarea
fiecarui membru a societdtii, indiferent de varsta. Posibilitatea de a ne conecta prin intermediul
unui site web pentru a dobandi cunostinte noi este tentanta si provocatoare. Raméane ca fiecare
sa stabileasca granitele dintre lumea reala si cea pixelata.

Bibliografie:

Cerbusca P. Invatimantul in mod online: eficacitate si eficientd. Chisindu, 2020

A. Ardelean,0.Mandrut: Didactica formarii competentelor, Universitatea de Vest ,,Vasile Goldis”

din Arad Centrul de Didactica si Educatie Permanenta

https://ro.warbletoncouncil.org/ventajas-desventajas-de-internet-228
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Dezvoltarea capacititilor de invatare ale elevilor in scoala online
Profesor inv.prescolar: ANCA MIHAILA

“Tot ceea ce nu avem de la nastere si de care avem nevoie cand suntem mari, ne este dat
prin educatie. Aceasta educatie ne vine de la natura, de la oameni sau de la lucruri.”
(Jean Jacques Rousseau)

Societatea umana evolueaza continuu, uneori cu pasi mai rapizi, alteori confruntandu-
se cu diverse programe si crize. In orice situatie, un domeniu important si prioritar trebuie sa
ramana educatia, care, la randul sau, are nevoie de o formare continud pentru a corespunde
cerintelor actuale ale societatii si sa pregateasca copiii si tinerii pentru a se integra activ in viata
sociala si personala. In contextul actual cand lumea contemporani tinde sa se transforme intr-
o societate informationald apare nevoia de cunoastere si la nivel informational prin utilizarea
calculatorului in educatie, prin crearea de competente digitale care vor oferi tinerilor o pregatire
diversificata in viitor. Aparitia calculatorului ca sursa de invatare, diversificarea mijloacelor
digitale moderne in scop evolutiv, patrunderea hardware-ului si software-ului In Romania
reprezintd o permanenta provocare pentru educatie.

In prezent, avem accesul deschis la resurse educationale, facilitate desigur de
tehnologiile informatiei si ale comunicatiilor cu scopul de a dobandi competente si cunostinte
care sa ne permita sd evoludm, s ne formam si perfectionadm, sa participdm activ in societatea
romaneasca bazata pe cunoastere. Este unul din avantajele de care ar trebui sa beneficieze atat
elevii, cat si profesorii In vederea accesului la educatie, la schimbul de resurse on-line, pentru
consultare personala sau profesionala.

Un domeniu important al statului este si trebuie sa ramand educatia, care la randul sau,
are nevoie de o formare continud pentru a corespunde cerintelor actuale ale societdtii si sa
pregiteasca tinerii pentru a se integra activ in viata sociala si personal. In ultimul timp, situatia
de criza a scos la iveald anumite probleme care vor impune o schimbare radicald a mentalitatii
oamenilor. Aceste schimbari trebuie sa-i facd mai constienti pe educabili, sd-i faca mai flexibili
s1 mai bine pregatiti pentru viata de maine cu surprizele sale. Aceasta schimbare trebuie sa
includa, implicarea mai larga a parintilor, dar si a membrilor comunitatii, in calitate de parteneri
activi ai cadrelor didactice, in educatia tinerei generatii. Elevii ar trebui sa fie invatati sa invete,
devenind fideli parteneri ai dascalilor, deschisi sa invete in primul rdnd pentru sine, valorificand
eficient multiplele sale inteligente, care ulterior sa devina achizitii importante pentru progresul
societatii. Ca in orice studiu trebuiesc respectate anumite etape: adunarea unor informatii si
date statistice referitoare la problemele educatiei, mai ales in perioada organizarii invatarii de
la distantd, analiza bunelor practici ale diferitelor actori educationali, propunerea unor
modalitati de imbunatatire a sistemului educational. Trecerea de la invatamantul traditional la
invatdmantul la distantd (online) s-a facut destul de brusc si au fost identificate anumite
particularitati, Tn comparatie cu invatdmantul organizat in scoala.

S-a constatat o implicare mai activa a actorilor educationali, alaturi de cadrele didactice,
managerii scolii, specialisti In educatie, membrii comunitatii educationale (elevi, parinti) dar
au fost si reprezentanti ai societdtii civile. Conceptul cercetarii a inclus politicile si modalitatile
in care au fost oferite comunitatii educationale instrumente eficiente de participare in evaluarea
calitdtii educatiei, inclusiv invdtdmantul la distantd. O sursa importantd au fost platformele
educationale existente, dar si instrumentele digitale pentru asigurarea invatamantului online,
managementul timpului si a resurselor pentru elevi in conditii de crizd. Majoritatea celor
implicati sunt de acord ca nu prea mai au valoare teoriile si dogmele Insusite ani 1n sir, ci, mai
importante sunt relatiile care se stabilesc Intre oameni, comunicarea eficienta si grija fata de
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persoanele apropiate, adica atitudinile si valorile care constituie fundamentul noii paradigme
ale educatiei . S-a ajuns si la concluzia, ca sistemul educational traditional trebuie resetat, fiind
in mare parte rigid, fiind axat preponderent pe domeniul cognitiv si mai putin pe cel afectiv si
psihomotor.

Cu certitudine atit cadrele didactice dar si elevii trebuie sa-si Tmbunatdteasca
substantial abilitatile digitale, ceea ce va schimba calitativ relatia profesor-elev dar si scoala-
familie. In acelasi timp si societatea civild va trebui si fie conectatd mai activ la problemele
educatiei, venind cu sugestii constructive de imbunatatire, in special a modalitatilor de invatare
de la distanta si a instrumentelor digitale. Invitarea de la distanta este si va fi un sir de inventii
si descoperiri, creativitate si comunicare eficientd, si va contribui la consolidarea abilitatilor de
munca independentd, promovarea unei culturi a Increderii si a starii de bine. Totodata, cadrele
didactice, precum si elevii, parintii, managerii scolari trebuie sa fie autodidacti, sa invete din
propria experientd dar si a celorlalti. In viitor trebuie pus accentul pe elementele invatarii
personalizate/ individualizate, dar si pe posibilitatile copilului.

Elevii nu vor pune accent doar pe continuturi, ci si pe analiza strategiilor si modalitétilor de
invatare, precum si pe relatiile stabilite intre participantii la actul Tnvatarii.

Dobandirea competentelor digitale este o obligativitate indispensabila a educatiei
oferitd de scoald pentru a se asigura dezvoltarea personald a tinerilor actualelor generatii si
progresul lor profesional in scopul integrarii cu succes in societatea de maine.

Indiferent de contextul in care se realizeaza invatarea, prioritatea instruirii trebuie sa
fie formarea si nu informarea, continuturile parcurse de elevi trebuie sa fie utile solutionarii
problemelor de viata, rezultatul invatarii trebuie sa fie dobandirea competentelor, iar profesorul
trebuie s fie coordonator al procesului cognitiv si partener permanent deschis spre dialog un
stimulativ i colaborativ . Utilizarea calculatorului in procesul de invatdmant devine o
necesitate in conditiile dezvoltarii accelerate a tehnologiei informatiei. Pentru noile generatii
de elevi, deja obisnuiti cu scoala online. Calculatorul este perceput pe rand, ca o jucarie, o
unealtd, o resursd de informatii. A intrat deja in obisnuinta zilnica utilizarea calculatorului,
pentru comunicare, informare, instruire. Numitd de unii ca “inovatia tehnologica cea mai
importantd a pedagogiei moderne”, instruirea asistatd de calculator (IAC) contribuie la
eficienta instruirii, este un rezultat al introducerii treptate a informatizarii in Tnvatamant.
Globalizarea si informatizarea, caracteristicile dominante ale societdfii contemporane au
generat constant n ultimul deceniu, noi paradigme educationale si provocari care incarca
agenda problematicii domeniului educatiei actuale si implicit solicita scolii si educatorilor, de
la toate ciclurile de invatamant, deschidere si adaptabilitate.

Dezvoltarea Intr-un ritm exponential a noilor TIC continua sa ofere cu generozitate
educatiei instrumente didactice moderne compatibile cu asteptarile actualelor generatii, pentru
ca solicita creativitatea, comunicarea si schimbul de idei, autonomie in stabilirea programului
de invétare, incurajeaza invdtarea activa si colaborativd in procesul de predare/invatare.
Extinderea experimentdrii si utilizarea lor in cat mai multe institutii ale sistemului nostru este
benefica si salutard pentru educatia romaneascd, dar totodatd, impune organizarea
evenimentelor prin care sa fie diseminate si facute cunoscute rezultatele de succes, in cercuri
cat mai largi de practicieni. Utilizarea calculatoarelor trebuie sa-1 conduca pe om la accentuarea
calitdtilor sale unice, la implicarea si cointeresarea lui sociald prin cunoasterea nemijlocita a
realitatii socioeconomice, care sa-1 facad mai atasat de societate, mai uman. Educatia trebuie
reganditd in raport cu evolutia tehnologiilor pe de o parte, si in functie de cerintele societatii,
pe de alta.

Trebuie sa gandim in afara sabloanelor pentru a genera diverse solutii, la modalitati de
satisfacere a noilor nevoi ale elevilor si ale comunitétilor noastre. Daca ar fi sa descriem aceasta
invatare la distanta, ar trebui In primul rand sa o vedem dintr-o maniera proiectiva, drept o cale
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de a reflecta asupra modurilor, metodelor si mijloacelor de livrare a instruirii, cu adaptare la
nevoile n continua schimbare si la resursele limitate si nu ca o abordare scoala online.
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Scoala online - amintiri despre prezent

Autori: MAGDALENA DANIELA PURDILA
ANDREIIONUT GAVREA
Colegiul National ,,Mihai Eminescu”, Bucuresti

Societatea umana evolueaza continuu, dar, In orice situatie, un domeniu important si
prioritar trebuie sa rdmana educatia. La randul sau, are nevoie de o formare continua pentru a
corespunde cerintelor actuale ale societatii si sd pregateasca tinerii pentru a se integra activ in
viata sociala si personala.

Educatia are un impact si mai puternic daca se realizeaza in grup, deoarece elevul are
acces la informatie aici si acum, poate fi instruit si educat sub atenta supraveghere a
educatorului. El are acces la exemple de bund practici comportamentald si este stimulat
permanent sa gandeascd, sa simtd, sd-si faca prieteni, sd fie parte dintr-un grup, s traiasca in
armonie cu sine si cu ceilalti.

In conditiile pandemiei de coronavirus, care a provocat o criza in multe sectoare ale
societatii, educatia a fost pusd in fata unei noi provocari: integrarea acceleratd a resurselor
digitale in procesul de invatare.

Atunci cand intervine o situatie de urgenta si se impune izolarea totala intre elevi si
aparatul educational, toata organizarea dezvoltata pe parcursul anilor de scoald este afectata si
este normal ca fiecare sa raimand dezorientat, incercand sa-si remodeleze intreaga experienta.

Tot ce personaliza experienta Invatatului, fie ca este vorba de interactiuni cu colegii,
intamplari amuzante, ori emotii puternice, stres si eliberare, toate au fost lasate la poarta scolii.
Zilele au trecut 1n fata aceluiasi ecran, stand la acelasi birou, voci diferite, dar toate frustrate la
unison cu confuzia sociala din jur.

Initial, scoala online nu a avut o structura de sine statatoare, ci a fost o extindere a
instrumentului temei, in speranta ca se va reveni la scoala fizic si totul va reveni la normal. Dar
timpul trecea, iar normalul parea din ce in ce mai indepartat; motivatia si implicarea elevilor
dispdreau treptat. Se impunea o schimbare a mentalitatii profesorului, o mentalitate deschisa,
pasionatd si motivata de ceea ce face, avand in prim-plan dezvoltarea competentelor copilului
aflat in crestere. Poate a existat scepticism In ceea ce priveste invatarea online, dar este timpul
sa o imbratisam si sd o Tmbundtatim. A aparut o intrebare esentiala: ,,Ce este invatarea si cum
se poate intampla atat in clasa, cat si in mediul de acasa?”.

Trecerea de la invdtarea clasica la cea online a reprezentat un catalizator de evolutie,
prin crearea unor noi metode mai eficiente de educare a elevilor. Resursele digitale au devenit
un instrument de lucru din ce in ce mai utilizat pentru a oferi un Invatamant calitativ, care sa
corespunda noilor tendinte pedagogice si intereselor copiilor. Elevii apreciaza si simt utilitatea
lectiilor in care metodele traditionale nu ocupa toate cele 40 de minute dedicate predarii. Ceea
ce este nou in folosirea calculatorului ca mijloc de invatdmant este caracterul interactiv al
procesului invatarii. Calculatorul este un mijloc didactic care se integreaza in contextul
celorlalte mijloace, amplificandu-le valentele instructiv-formative, completandu-le atunci cand
este necesar.

Profesorul trebuie sa fie un model, sa 1l responsabilizeze pe elev, sa nu il compare cu
alti colegi si sa ii aprecieze si Incurajeze punctele forte. Dascdlul trebuie sa ii fie mentor
elevului, sa creada in capacitétile sale si sa inlature blocajele ce pot afecta moralul copilului si
care 1l pot impiedica sa 1si atinga potentialul maxim. Elevii trebuie invétati sa invete, sa devina
fideli parteneri ai dascalilor, deschisi sa invete nu pentru note, ci pentru sine.

Online-ul este un mijloc de a ajuta elevii sa isi atingd potentialul intr-o societate in
continud dezvoltare. Prin acesta, au putut fi create noi metode de predare, mai creative si mai
dinamice. Platformele utilizate, lectiile antrenante cu imagini viu colorate, fisele de lucru
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variate, au conturat imaginea unui ,,laborator virtual”, in care elevii si-au expus cu placere
creatiile proprii: proiecte, rebusuri, fise, dind dovada de implicare si comunicare. Astfel, s-au
putut remarca valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-invatare-evaluare,
necesitatea accesului la informatie si adaptarea rapida la nou. Chiar daca se configureaza ideea
ca elevii asociaza, din ce in ce mai des, internetul cu un veritabil profesor, calculatorul nu va
inlocui niciodata total actiunea profesorului, rolul acestuia neputand fi ignorat, fiind mai mult
decat constructiv. Pentru dascal, online-ul este un mijloc si nu un scop in sine, incercand sa fie
creativ si mai ales flexibil cu programul si cu nevoile elevilor.

In acest context, trebuie urmiriti dezvoltarea capacititii de a comunica in scris si
verbal. Elevii vor avea abilitatea de a intelege si de a reproduce diferite mesaje orale si scrise
in situatii variate. Prin dialoguri, dezbateri si conversatii In contexte date, prin proiecte de grup
sau sub forma unor prezentari Power Point, elevii isi formeaza o gandire logica si organizata,
impetuos necesard in dezvoltarea competentelor matematice, digitale si sociale.

in ultima ora de Consiliere si orientare, la sfarsitul anului scolar 2020-2021, elevii au
avut sarcina de a oferi un feedback referitor la scoala online. In cele ce urmeaza, vom sintetiza
cateva dintre raspunsurile lor.

Din punctul de vedere al elevilor, beneficiile invatarii online sunt multiple. Printre
acestea se numara posibilitatea de exersare si aprofundare a notiunilor predate anterior, sub
forma de jocuri, dar si accesul la resurse educationale cand si unde doresc. In mediul online,
elevii sunt mai receptivi la informatiile venite din zona digitala, experienta aceasta fiind una
pozitiva.

Pe plan educational, accesul la informatie oferit de scoala online s-a remarcat imediat.
Toti elevii au primit calduros videoclipurile cu experimente, laboratoarele virtuale si
prezentdrile interactive ale lectiilor, dar si oportunitatea de a-si depasi limitele in ceea ce
priveste creativitatea digitald. De asemenea, mobilitatea lectiilor a fost apreciatd de catre
acestia. Astfel, cand vremea era frumoasa, ei au putut participa la ore din propria gradina,
creandu-si un confort ce le-a permis sa asimileze mai repede si mai natural informatiile predate.
Acest lucru s-a resimtit in activitatile de evaluare de la sfarsitul capitolelor studiate, dar si in
prezentarile de proiecte si dezbaterile organizate pe parcursul anului scolar.

Pe de altd parte, pe plan social, pandemia a influentat starea de bine a elevilor. Desi au
inteles amplitudinea evenimentelor din ultimii 2 ani, izolarea sociald a afectat experienta
specificd mediului liceal. Speranta ca elevii vor reveni la liceu si se va trece din nou sistemul
de predare fizic a fost intretinutd de orele de curs cu camerele deschise si de comunicarea
continud pe grupurile de WhatsApp. Cu toate acestea, cu totii au recunoscut ca, desi au fost
separati fizic, au rdmas uniti si au reusit sa treacd cu bine prin momente grele.

Internetul nu mai este doar un lux, ci o necesitate. Accesul la world wide web Tnseamna
accesul la o imensa biblioteca, iar site-ul este un ansamblu foarte viu si interactiv.

Tranzitia catre online ne-a ardtat ca nu putem neglija impactul tehnologiei asupra
sistemului educational si c@ profesorul de astazi trebuie sa se plieze pe dorintele elevilor pentru
a trezi interesul noii generatii.

Invitarea existd si in online, iar pentru noi, profesori si elevi, inseamna o provocare si
o motivatie, noi ferestre spre educatie, un concept al viitorului.

Bibliografie:
1. Constantin, Cucos, Scoala online — elemente pentru inovarea educatiei, Ed.
Universitatii din Bucuresti, Bucuresti, 2020;
2. www.scoalapenet.ro
3. www.edict.ro
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Metode eficiente pentru disciplina chimie in contextul invatamantului
centrat pe elevi

Prof. CAMELIA -ELENA IORDACHE
Colegiul National Nicolae Grigorescu Campina-jud Prahova

In didactica traditionals, predarea se rezumi la transmiterea cunostintelor de citre
profesor elevilor, nefiind corelata cu celelalte componente ale procesului de invatamant:
invatarea si evaluarea.

Cerintele invatdmantului modern impun predarea ca o componentd a procesului de
invatdmant in interactiune cu alte componente — invatarea si evaluarea.

Stilul de predare al profesorului asigurd un caracter personal al predarii si se
concretizeaza prin alegerile potrivite cu situatiile de instruire, in alegerea metodelor si formelor
de lucru pedagogic prin care el realizeaza un randament superior.

Stilul de invatare caracterizeaza elevul, facandu-l unic. Determinarea stilului de
invatare al elevului, prin aplicarea de chestionare si interpretarea acestora, este o prioritate
pentru profesor, care va putea alege metodele de predare adecvate, procesul de predare fiind
centrat pe elev.

Centrarea procesului educational asupra elevului presupune preocuparea permanenta a
profesorilor pentru cunoasterea elevului ca individualitate si adaptarea programelor de formare
la profilul acestuia.

Prin metoda de invatamant se intelege un anumit mod de organizare sau rationalizare a
unei actiuni determinate de predare si Invatare.

In scoala traditionala, profesorul detine controlul absolut asupra cunoasterii si, prin
aceasta, asupra evenimentelor clasei, aparand astfel si o legdturd evidenta intre disciplina stricta
si adevarul univoc al magistrului care tine clasa in mana. In scoala centrati pe elev, profesorul
se estompeaza, doar elevul este miezul problemei.

Activitatea profesorilor in procesul de invatare centratd pe elev consta in:

* inlocuirea prelegerilor cu invdtarea activa;

* integrarea programelor de invatare in ritm propriu;
* organizarea unor situatii cooperante in grup;

* considerarea elevului drept responsabil.

O invatare eficienta si durabila este aceea care are la baza participarea activa a elevului
la descoperirea informatiilor, a sensului si utilitatii lor.

Clasificarea metodelor interactive:

V' Strategii bazate pe studiul individual,

v Strategii bazate pe cooperare;

v Tehnici de organizare grafica a informatiilor;
v Strategii bazate pe jocuri didactice.

Exemple de metode interactive, care pot fi utilizate si la disciplina chimie.

Cvintetul

Cvintetul este un instrument rapid si eficient de reflectie, sintezd si rezumare a
conceptelor si informatiilor. Poate fi mijloc de evaluare a intelegerii elevilor sau a creativitatii
lor. Este o poezie care necesita sintetizarea informatiei in exprimari concise care descriu sau
exprima reflectii asupra unui subiect. Se poate cere elevilor sa lucreze individual sau in perechi.

Regulile pentru elaborarea unui cvintet sunt:

- primul vers consta intr-un singur cuvant care precizeaza subiectul;

- al doilea vers este format din doua cuvinte care descriu subiectul (de obicei adjective);

- al treilea vers este format din trei cuvinte care exprima actiuni (verbe);
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- al patrulea vers este format din patru cuvinte care exprima sentimente fata de subiect;
- ultimul vers este format dintr-un cuvant care exprima esenta subiectului.

lo Exemple de cvintete despre aer (la lectia Aerul — amestec omogen, clasa a VII a):

Aerul, Aerul,
Incolor. modor., Insipid. gazos,

Protejeaza, intrefine. mentine, Intrefine, furnizeaza. mentine,
Indispensabil si esential viefi, Folositor. util, important vietii.
Respirandu-L. Supraviefuire.

Aerul, Aerul,

Omogen. gazos. Putin solubil.

Ajuta. ocupa. protejeaza. Reflecta. intretine, foloseste.
Important, respirat, pretuitor, ajutator, Ajutator la adierea vantului,
Viata. Protejeaza.

o Exemple de cvintete despre api (la lectia Apa, clasa a VII a)

Apa, Apa,

Solida. lichida. Gazoasa. naturala.

Spala, hraneste, izvoraste, Dizolva, adera. mentine,
Componenta organismului. indispensabila vietii. Folositoare, utilizata la hrana,
Hidratare. Viata.

Apa, Apa,

Incolora, inodora. Transparenta. rece,

Fierbe, se solidifica. trateaza, Foloseste. curge. indeplineste.
Potabila. conduce curentul electric, Distilata, potabila, tratata, analizata,
Supraviefuire. Sanatate.

Jocul didactic

Aceastd metoda include totalitatea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor cu care
elevii opereaza in joc, care au fost Insusite in activitatile anterioare.

Continutul poate fi extrem de divers: cunostinte despre simbolurile chimice si formulele
chimice, structura substangelor, elemente chimice reprezentative, proprietati chimice, utilizari
ale acestora, etc.

Sarcina didacticd indica ce anume trebuie sa realizeze efectiv elevii pe parcursul jocului
pentru a realiza scopul propus.

Se recomanda ca sarcina didactica sa fie formulatd sub forma unui obiectiv operational,
ajutandu-l pe elev sd constientizeze ce anume operatii trebuie sd efectueze implicand in
rezolvarea sa gandirea, imaginatia si creativitatea.

Prin jocul didactic se precizeaza, se consolideaza, se sintetizeaza, se evolueaza si se
imbogatesc cunostintele copiilor, acestea sunt valorificate in contexte noi, inedite.
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¢ (lasele de compusi anorganici — joc didactic, clasele a VI a sia VIII a

. sarurile cu I:l

Regula jocului: Identifica si coloreaza: oxizii cu ., acizii cu

bazele/hidroxizii cu

Ca0 In0O ALO; Na,O BaO MgO
CLO7 NaCl CaFa Gax0;:
NaOs PhCOsz | NaxS0s SOs
SOz Na;S0y | Ba(NO3)2 | V20s
F:.0 K:PO4 | AlF; Si0
K0 CuNOsi2 | AgBr FeQ
PhO: K»S04 NaxCOs Fe:03
N203 InCh NasPO4 | AgNOs AlBrz2 N0
Sr0 Cds K:CO; NaSi0; | Fe(NOz: | CaCl NaxS Cu0
Az0O FeSO4 | PbS NaBr CaCOs Ph(NO3): | CaSO4 Fe1S: CuCl: Li:O
NO FeCh LiCl Nal Li:PO4 | K5Si0: | Zn(NOa)p | AgsPOy4 | NaaS MnSOy | ZnF2 | NOw
P;0s | NaOH Fe(OH)3 | ALS; MgClz LizPOy | BaSOy4 MnCly Agl Mg(0OH) | HC1 P20:
SeQ: | Ca(OH): | LiOH Cr(0OH)» | Na:S FeCl: Ca(NOa)2 | MgCO: Cs0H H:50: HBr H:0
Cr0O; | A(OH): | NH4OH | KOH | Zn(OH) | RbOH Cu(OH): | Ni(OHp | Sn(OH)» | H2C0O: | HI Gen
MuO2 | Fe(OH): | FrOH | Cd(OH): | Mn(OH) | Ph(OH)2 | HNO; H2804 H»Si0: | HaPO4 HF Cw0
As05 BeO B:03 As0s TeO: Cr:0: TiO: 0 Inz 03 HgO
Concluzii

Metodele interactive aplicate la disciplina chimie faciliteaza ameliorarea raporturilor
morale dintre elevi si profesor, ca raporturi de comunicare si cooperare; elevii pun Intrebari, nu
isi ascund nestiinta, ajung la o atitudine sincera si deschisa fatd de aprecierile profesorului,

devin interesati in a sti cat au dobandit si la ce performanta ajung la fiecare ora de chimie.
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Dezvoltarea capacititilor de invatare ale elevilor
in scoala online

Prof. CODRUTA — CORNELIA RUSU
Scoala Gimnaziald” Lucian Blaga” Bistrita, Jud. B-N

“ Lucrurile marunte se obtin incet , dar nu obtii nimic daca stai pe loc “-Zig Zigar

Un cuvént pe buzele tuturor din luna martie 2020 , este ONLINE. In aceasta teribila
perioadd, am constatat o utilizare Tn exces a verbelor : a fi, a avea , a iubi , a Incuraja.
Profesorul in perioada online si nu numai , trebuie sa fie un model sd-si controleze
nemultumirile si frustrarile, sa Incurajeze punctele forte ale elevului , sa-1 responsabilizeze pe
elev , sa nu-1 compare cu alt coleg , sa-1 laude , sd nu-I critice si sd-1 aprecieze.

Comunicarea poate fi eficientd atat fata- in- fatd , cat si online daca indeplinim cateva
reguli de baza si sa mentinem o stare de bine :

*Ne concentram pe ceea ce spune vorbitorul
*Inlaturam blocajele profesor —elev — parinte
*Controlam barierele interne

* Atitudine pozitiva in permanenta

Literatura reprezintd unul dintre domeniile fundamentale ale disciplinei Limba si
literatura romana , fiind captivant , dar si extrem de complex. Pentru unii dintre elevii
contemporani , lectura textului literar nu este un element atractiv , nu le trezeste interesul.

Unii elevi citesc operele din programa doar pentru a promova clasa sau examenele
nationale , nu din placere sau pasiune. Noi profesorii , trebuie sa 1i apropiem pe elevi de carte
si in acest sens trebuie sa folosim diferite metode participative, active care sa ii antreneze pe
elevi si care sd 11 facd sa cerceteze lumea textului

Pentru a mentine interesul , implicarea si succesul elevilor la un nivel inalt de educatie
in cadrul lectiilor online , am aplicat o metodd pedagogica cu rezultate foarte bune si anume
Proiectul Online. La fiecare lectie online , fiecare elev a prezentat un miniproiect pe o anumita
tema.

Elevii se vor ajuta de diferite aplicatii informatice , pe care il vor prezenta timp de 10
minute celorlalti elevi online. Fiecare proiect va avea urmatorul formulat :

4. Un videoclip
5. Prezentarea unei schite logice specific temei
6. Exemplificarea modului in care notiunile teoretice se intdlnesc in practica

Elevii adreseaza intrebari , sunt ajutati si de profesor , care va acorda note pentru fiecare
proiect prezentat , implicarea elevilor si adresarea de intrebari.

Orele online sunt mai grele , necesita multa pregatire , multe solutii de rezerva in cazul
in care nu avem internet . Am descoperit si lucruri bune . De exemplu , unii copii mai timorati
la clasa si care participau mai putin la ore , sunt mult mai spontani in mediul online.Copilul de
azi nu mai este incantat de cretd , tabla , creion. El vrea sa descopere singur , sa afle noutati .

Noi , pe langa competentele vizate de noile programe, dezvoltam si competenta digital
care a capatat amploare odata cu aparitia scolii online.

Internetul a devenit canalul de comunicare educational la nivel mondial, iar platformele
e-learning precum Zoom sau Classroom au devenit indispensabile procesului de predare —
invitare — evaluare. Invitarea on-line are atit avantaje ct si dezavantaje. Toate fisele de lucru
, link-urile utile spre resurse de invdtare sunt atasate de cdtre profesori in clasele virtuale
realizate pe platform Classroom.
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Ca si dezavantaje , putem aminti faptul cd unii elevi se confruntd cu confuzie si
dezorientare si astfel apare lipsa de motivatie. Sunt saracite relatiile interumane intre elevi si
profesori.

Experienta pandemiei a dezvaluit latente ale profesorului , nevoit sa se reorienteze n
demersul didactic, uneori fard sa realizeze dimensiunea schimbarii de sine si a celor din jur.

Reconstruirea unei educatii mai bune inseamna abordarea factorilor de excluziune ca o
prioritate.

Trecerea de la procesul instructiv- educativ desfasurat in cadrul grupului educational si
bazat pe relatii psihologice directe , nemijlocite ,de tipul fata-in — fatd, la derularea activitatilor
didactice, exclusiv prin mijloace moderne de comunicare online , poate conduce la schimbari
perceptive ale paradigmei educationale.

REPERE BIBLIOGRAFICE
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Importanta parteneriatului gradinita -familie in context post pandemic

Prof.inv.presc. CORNELIA CARHAT
GPN Crainimat Bistrita-Nasdud

Contextul actual, declangat de pandemia COVID-19, masurile intreprinse de societate in
vederea depasirii unor situatii limita create de starea in care trdim, au impus adoptarea unor noi
modalitati de comunicare si colaborare. Profesorii, elevii, parintii au incercat sa se adapteze la noua
realitate, cea a distantdrii sociale, in care procesul educational trebuie sa continue Tn mediul online.
Impreuna cu parintii am cautat si gasit solutii pentru toate problemele, fiindca intr-un timp foarte
scurt a trebuit sa ne adaptam cu totii noii situatii.

In contextul nou generat, care a adus modificari semnificative atit in organizarea spatiilor din
gradinitd, a programului zilnic si a modalitatii de desfasurare efectiva a activitatilor, cunoasterea
copiilor si a familiilor, cu particularitatile lor, a devinit si mai importanta. Printre cele mai relevante
informatii pe care gradinita trebuie sé le detina cu privire la fiecare copil si la familia acestuia putem
enumera:

6.a.i. asteptarile familiei de la serviciile oferite de gradinitd sau de la institutia pentru
educatie

timpurie, in perioada post pandemie;

6.a.ii. informatii privind particularititile copilului (varsta, program de masa si somn,

antecedente medicale, rutine, interese specifice);

6.a.iii.dorintele pe care parintele le are in raport cu ingrijirea, cresterea si educarea
copilului sdu (mentinerea unui anumit program; derularea unor activitati specifice
etc);

6.a.iv.paternul educational functional in familie (Cine se ocupa de copil? Cine va sta cu
el acasa, in conditiile in care programul va fi organizat alternativ? Cine este
autoritatea: mama sau tata? Cine il ingrijeste in mod curent i cine se joacd cu el? Cu
ce anume se joaca si care este jucdria preferatd? Cu ce tip de activitati este obignuit
copilul? Ce nevoi speciale de sustinere si Ingrijire are?). Toate aceste informatii pot
fi obtinute prin diverse modalitati: formular de inscriere in gradinita personalizat, un
chestionar letric la intrarea copilului in gradinita etc.

6.a.v.relatiile stabilite in cadrul familiei (Exista alti frati? Cum relationeaza cu acestia?

Isi manifesti un atasament mai puternic fati de o anumiti persoani? Cum

reactioneaza in momentele de separare? Cum a reactionat pe perioada pandemiei?)

6.a.vi.modelele culturale care definesc mediul familial al copilului (valori importante
pentru familie, tip de alimentatie, sarbdtori respectate in cadrul familiei, tip de
adresare, modalitatile adaptative pe care le-a folosit familia in perioada de pandemie
etc.);
Comunicarea si colaborarea in aceastd perioada dificild au fost doud elemente cheie,dar
am reusit sa fim aproape unii de altii prin intermediul online.

Comunicarea cu parintii constituie prioritatea colectivului de cadre didactice al unitatilor de
invatamant din perspectiva redeschiderii gradinitelor. Pentru a ne asigura ca fiecare copil
in acest demers.

Pentru a comunica eficient cu périntii, adaptdndu-ne la cerintele actuale, este nevoie sa stim
foarte clar ce, cat si cum comunicim. In functie de frecventa/perioada de timp la care se asigura
transmiterea acestor informatii, comunicarea poate fi:

o comunicarea informatiilor de ordin organizatoric cu privire la desfdsurarea
activitatii din gradinitd, activitati extracurriculare, care se desfdsoara ori de cate ori
este nevoie;
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o comunicarea zilnicd: transmiterea informatiilor de baza in ceea ce priveste starea de
sanatate a copilului, masa, somnul, activitatea copilului, semnalarea unor schimbari
in comportament;

o comunicarea saptamanala: transmiterea informatiilor despre planificarea activitatilor
instructiv-educative pe parcursul unei saptamani.;

o comunicarea lunard: transmiterea informatiilor generale din cadrul sedintelor/

intalnirilor cu

parintii;

o comunicarea semestriala: transmiterea informatiilor referitoare la evolutia si
progresul copilului.

La nivelul gradinitei noastre,comunicarea unor hotarari, decizii, mesaje de informare, reguli
de distantare, regulile si procedurile proprii gradinitei si ale unitatii de invatdmant, programul zilnic,
modul de realizare a rutinelor, pot fi transmise prin intermediul unor anunturi tiparite si afisate la
avizierul gradinitei. De asemenea, aceste mesaje pot fi transmise si prin intermediul platformelor
WhatsApp, Zoom, Mesenger, Facebook.

Parintii au dreptul si obligatia de a participa la procesele de invatare ale copiilor lor, iar
aceastd mare provocare rezidd in realizarea angajamentului intr-o manierd optimd si intr-un
parteneriat solid. In contextul reactualizarii anumitor documente, acorduri, contracte, formatul
electronic al acestora poate fi pus la dispozitia parintilor prin intermediul grupurilor create pe diferite
platforme.

Consilierea parintilor, informarile periodice privind adaptarea copilului si progresele acestuia
pot fi realizate cu usurintd prin intermediul unor scrisori de corespondentd sau intalniri
online.Indiferent de provocdrile acestei perioade consider ca desfisurarea activitatilor in mediul
online a fost un bun prilej de testare si depasire a propriilor limite, de reinventare si nu Tn ultimul
rand de conectare la tot ceea ce inseamna tehnicad moderna.
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Instrumente on-line pentru dezvoltarea capacitatilor de invatare a
elevilor

Profesor pentru invatdmantul primar: DORINEL COSACU
Scoala Gimnaziala Ruget, Rosia de Amaradia, Gorj

Pentru a intelege specificitatea procesului de instruire online, pentru a-1 putea organiza,
conduce si controla este importantd cunoasterea unor termeni specifici care vor fi definiti in
cele ce urmeaza, conform resurselor bibliografice: ,,Instruirea reprezinta activitatea principala
realizatd 1n cadrul procesului de invatamant, conform obiectivelor pedagogice generale
elaborate la nivel de sistem, in termeni de politica a educatiei.”

Instruirea online se refera la instruirea care se desfasoara prin intermediul unui
calculator
conectat la o retea, continutul educational putand fi sub forma unei lectii traditionale sau a unei
sesiuni de lucru colaborativa, realizatd cu ajutorul tehnologiilor de comunicatie. Materialele
educationale pot fi prezentate sub forma de text, grafice, materiale audio, video.

Termenul de sistem de instruire online desemneaza un ansamblu de tehnologii,
proceduri,
mijloace, participanti care conlucreaza pntru atingerea obiectivelor procesului de instruire.
Platforme de e-Learning Open Source Platforma Moodle Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (Moodle) este un pachet software destinat producerii de
cursuri bazate pe Internet, oferind un bun suport pentru securitate si administrare si avand
conturatd o comunitate ampla de utilizatori si dezvoltatori.

Sistemul Moodle pleacd de la ideea ca orice participant la un curs poate fi in acelasi
timp
elev si profesor, inlaturand imaginea profesorului ca ,,sursa de cunostinte” si promovand-o pe
cea a profesorului ca modelator de personalitati, care lucreaza intr-o manierd particulara cu
fiecare student pentru a-l1 ajuta sa dobandeasca deprinderile si cunostintele de care este
interesat, si care modereazd discutiile si activititile Intr-o manierd care ajutd studentii sa
colaboreze pentru a atinge in mod colectiv obiectivele generale ale cursului. Sistemul Moodle
oferd un cadru pentru dezvoltare si utilizare de materiale i metode moderne de lucru, dar si de
adoptare a unei pedagogii ¢ stimuleaza creativitatea. leducat — portalul ofertei de cursuri:
www.leducat.ro leducat este un portal specializat in prezentarea ofertelor de cursuri,
promovand perfectionarea in anumite domenii de interes general. Contine informatii utile
despre planificarea carierei si mediului educational, precum si numeroaseresurse, dispunand si
de un asistent online. Are urmatoarele sectiuni:

1. Oferta de cursuri — sunt prezentate oferte de cursuri din domenii ca: economic,
sociouman, IT&C (Information Technology and Communications), limbi strdine,
calificare. Este descris modul de alegere a unui curs, sunt prezentate cursurile online
gratuite, existd un program special de consiliere, se poate consulta piata locurilor de
munca sau se afla cum se redacteazd un CD. Aceastd sectiune prezintd si citeva
aspecte negative: unele cursuri, informatii despre anumite domenii, cursuri sau
furnizori de instruire lipsesc, ele existand doar cu titlul (exemplu: proprietate
intelectuald).

2. Planificarea carierei — sprijina pe cei aflati In procesul de consolidare a carierei
oferind
detalii despre: * managementul carierei — ajutd in alegerea unei cariere optime, in
conditiile in care conditiile pietei de munca se schimba; ¢ consilier de carierda —
stabileste obiectivele de cariera, abilitatile si aptitudinile necesare; ¢ programe de
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consiliere — clasic sau online; * societati de plasare — ofera adrese Web ale celor mai
importante societati de plasare din tara, locuri de munca, burse, studii in strainatate;

3. Editor — sectiune destinata publicatiilor educationale;

4. Mediul educational — cuprinde stiri, informatii, legi, ordonante, acte normative din

domeniul educatiei. Fig. 1 — leducat — portalul ofertei de cursuri: www.leducat
Proiectul Scoala Online: http://www.e-scoala.ro/ Proiectul Scoala Online ofera
resurse gratuite utile elevilor, studentilor, profesorilor, persoanelor dornice de
instruire si informare: dictionare, biblioteci, eseuri, referate, cursuri, consiliere
pentru e-learning si altele. Acest site este conceput pentru a fi o platforma deschisa,
oricine putand sa contribuie la dezvoltarea si la distribuirea lui pe Internet. A fost
realizat prin colaborarea unei echipe formate din elevi, studenti si profesori . Scopul
Scolii Online este sporirea eficientei procesului de invatare 1n scoli prin oferirea de
informatii ce vin in sprijinul sau completarea celor predate la clase, punerea la
dispozitia profesorilor a unor modalitati moderne de predare si evaluare, incurajarea
comunicarii pe teme didactice prin intermediul forumului. Printre cele mai
importante si utile sectiuni amintim: lectii virtuale, referate online, jocuri, download
gratuit a unor prezentdri didactice multimedia si programe, forum sau ajutor in
utilizarea sitului. Avand un aspect clar si atractiv, continutul sitului se imbogateste
permanent cu ajutorul numerosilor colaboratori, oricine putdnd sd adauge noi
referate sau programe cu caracter cultural sau educational. Trebuie subliniat, Tnsa,
ca realizatorii sitului nu garanteaza corectitudinea tuturor informatiilor. De
asemenea, ar fi de dorit un design uniform al lectiilor din diverse domenii, precum
si Imbunatatirea designului paginii principale.

eTwinning este un program educational care pune la dispozitia tuturor cadrelor
didactice din Uniunea Europeana un mediu virtual si instrumente online pentru derularea de
proiecte scolare. Portalul eTwinning (www.etwinning.net) este disponibil in 25 de limbi
europene si oferd oportunitati deosebite oricarui profesor sa gaseasca parteneri pentru proiecte,
sa participe n grupuri, ateliere de lucru, evenimente, camere ale profesorilor si seminarii de
formare, sa progreseze, sa fie la curent cu ultimele noutati, sa beneficieze de sprijin si de resurse
puse la dispozitie de alti utilizatori ai platformei. Invitarea interactivi, colaborarea cu elevi din
alte scoli similare europene, exersarea limbilor straine, dezvoltarea gandirii critice, a abilitdtilor
TIC si a lucrului in echipa sunt doar cateva din avantajele pe care le are un elev implicat intr-
un proiect eTwinning.

O echipa alcatuitd din specialisti TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie si ISE-
Institutul de Stiinte ale Educatiei, a derulat o cercetare pe tema implicarii profesorilor din
scolile
romanesti in programul eTwinning. Proiectele eTwinning nu sunt doar niste activitdti in sine,
ci produsele lor sunt integrate si valorificate mai departe de catre participanti pentru
imbunatatirea calittii in educatie. De fapt, cerintele actuale sunt de a integra in curriculum-ul
obligatoriu proiectele colaborative online eTwinning, deci trebuie sa creasca numarul celor care
implementeaza astfel de parteneriate.

Concluzii

Beneficiile platformei eTwinning pentru elevii implicati in proiecte on-line de invétare
prin colaborare la nivel european sunt foarte mari datorita unor factori cum ar fi: oportunitatea
de a interactiona cu elevi si profesori din alte tiri europene, suport didactic si tehnologic oferite
de portal la cele mai Tnalte standarde europene, instrumente inovatoare de lucru, abordare inter
si transdisciplinard a temelor alese, munca in echipd, stimularea interesului si a gandirii critice,
ocazia de a purta un dialog constructiv, aprofundarea cunostintelor, valorificarea aptitudinilor
si a creativitatii participantilor.
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Exemple de bune practici in pregatirea elevilor la disciplina limba si
literatura roméana cu ajutorul platformei NEARPOD

Prof. Dr. CRISTINA GABRIELA NEMES
Liceul Tehnologic ”Liviu Rebreanu Balan”

Ca si cadru didactic am cautat o platforma care sd continad diferite instrumente, aplicatii,
continuturi si scenarii didactice pe care le-as putea folosi in cadrul orelor de Limba si literatura
romand. Mi-am dorit s nu lucrez doar pe classroom si meet, ci am cautat diferite metode, astfel
incat orele sa fie atractive si interactive. In plus, tot ceea ce stiam despre evaluare, inclusiv, la
aceasta disciplina, era faptul ca trebuia sa aplic un test de tip grila.

Pentru mine a fost o adevarata provocare sa gasesc o platforma care sa ma ajute sa creez
o lectie, de la inceput, pana la sfarsit; mai mult, sa gasesc o modalitate de evaluare, astfel incat,
sa pot corecta pe baza baremului de corectare si evaluare.
De exemplu, pentru un anumit segment al lectiei utilizam padllet-ul dupa care evaluarea
elevilor o realizam pe Quizz, ceea ce era destul de complicat, mai ales ca testele erau de tip
grild, insa itemii nostri la bacalaureat sunt un pic diferiti, se pliaza pe cerinte de tipul: sa
redacteze un text de tip argumentativ sau sa comenteze un text la prima vedere sau sa redacteze
un eseu. Am cautat si am gasit aceasta platforma minunata care simt ca mi se potriveste cel mai
bine.
Ce este NEARPOD?
O platforma interactiva de origine americand. A aparut in Florida, 2012 si are foarte multe
avantaje:

7. poate fi folosita, atit in sistem online, cat si fata in fatd, la scoald, insd, n acest caz,
elevii ar trebui sa aiba la dispozitie dispozitive cu ecran mare, gen tablete, calculatoare
sau laptopuri;

8. este gratuitd, profesorul isi poate face cont pe platforma iar elevii se vor alatura lectiel
cu ajutorul unui link care poate fi postat in fereastra de conversatie a meet-ului.
Platforma genereaza si un cod care poate fi oferit elevilor.

9. lectiile sunt interactive, interesante, distractive, nu pot fi plictisitoare deoarece toti
elevii vor participa la lectie, nu au cum sa se sustraga unei activitati deoarece platforma
imi indica daca acesta lucreaza sau are alte preocupari. Cu ajutorul unui beculet, fie
rosu, fie verde.

10. platforma genereaza un raport al lectiei care imi arata exact gradul de implicare al
fiecarui elev, cum lucreaza-corect sau face greseli. Eu pot descérca acest raport si pot
corecta conform baremului de corectare.

Ce contine platforma?

De toate. Webinarele sunt tinute in limba engleza si dacd nu se poate participa direct, se poate
viziona inregistrarea. Participarea este gratuitd iar cursantul are posibilitatea de a obtine un
certificat de participare. In plus, sunt organizate diferite activititi: tabere de vara, de iarna etc.
In cadrul sesiunilor participi profesori de specialitate care prezinta utilizarea platformei la
disciplina predata.

Asa arata interfata platformei, accesdnd urmatoarea pagind: www.nearpod.com
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poate oferi un instrument de lucru, anume, un video interactiv prin intermediul caruia
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profesorul poate imparti sarcini de lucru distincte. De exemplu, in prima faza, s-ar putea opri
la partea introductiva a eseului, iar aici, elevul, cunoscand deja baremul de corectare, va reusi
sd incadreze opera literara intr-un curent literar sau perioada literara. Vizionand o parte a operei
literare, la un moment dat, profesorul ar putea genera un camp de lucru pe baza unei cerinte,
astfel Incat acesta sa rezolve cerinta solicitata.

La finalul lectiei, platforma genereaza automat un raport al lectiei care ofera date despre:
prezenta elevilor logati; sarcinile de lucru formulate si rezolvate; ponderea rezolvarii acestor
exercitii si, mai mult, profesorii vor putea corecta raspunsurile elevilor dupa baremul de
corectare si notare dupa care elevii vor fi notati la examenul de Bacalaureat.

Acest raport oferd informatii la modul general, pentru toatéd clasa dar si pentru fiecare elev in
parte.

Instrumente de lucru generate de platforma: giseste perechea potrivita unde elevul poate
gasi corespondentul unui cuvant prin asocierea unei imagini, de exemplu: un curent literar la
care trebuie sa-i gasim trasaturile sau motive literare asociate cu tema literara, la fel de bine am
putea asocia personajele dintr-un roman, fie dupa tipologii, fie dupa statut social sau dupa locul
pe care 1l ocupa in opera literara.

Prin urmare, platforma nearpod ofera foarte multe avantaje profesorilor, in special
profesorilor de Limba si literatura romana.
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Eficientizarea invatarii on-line prin cunoasterea orizontului local de catre
elevi

Prof. inv. primar DANIELA MONICA BACIU,
Scoala Gimnaziala Sieu Méagherus

Scoala on-line a fost o provocare atat pentru mine ca si profesor, cat si pentru elevii
mei, din mai multe puncte de vedere. Nu-mi propun sa vorbesc despre dificultatile cu care m-
am confruntat, dar stiu cd am reusit treptat sd le depasesc, gindindu-ma in primul rand la
responsabilitatea pe care o am fatd de elevii mei: de a le oferi sprijinul zilnic in Invatare, de a
invata unii de la altii, de a ne adapta mereu.
Implicarea elevilor in realizarea materialelor-suport de invdtare

Utilizarea unui suport vizual in Invatare si implicarea elevilor in realizarea materialelor-
suport de invatare eficientizeaza invatarea. Spre exemplu contributia pe care acestia o aduc la
formarea unui album foto pe o tema de interes in colaborare cu invatatorul clasei (prin
realizarea, trimiterea unor poze) are multiple valente formative: favorizeaza dezvoltarea
orizontului de cunoastere al elevilor (suport al cunoasterii si informadrii), ne ofera date utile
despre cunoasterea elevilor (activititi preferate, preocupari, interese), usureaza
intercunoasterea elevilor, le exerseaza comunicarea, 1i implica activ in activitatile de invatare.
Am observat cd elevii sunt dornici/mandri sa-si prezinte in imagini preocupdrile cotidiene,
animalele din gospodarie, plantele/florile din gradinad. Alteori, pozele prezentate ii ajutd sa-si
depaseasca timiditatea, sa se simta utili, apreciati de colegi, sa 1si dovedeasca calitatile, sa isi
identifice emotiile, s vorbeasca despre planurile lor de viitor. Utilizate integral sau partial,
aceste albume pot fi folosite cu succes 1n orice moment al lectiei, le orienteazd cunoasterea si
intelegerea unor fenomene intalnite de ei in naturd, le formeazad atitudini, valori, atitudini
pozitive de relationare. Sunt un sprijin real in realizarea unor texte, compuneri, le
sistematizeaza si le fixeaza achizitiile dobandite. Elevii care participa la realizarea portofoliului
clasei pot fi recompensati cu calificative pentru prestatia lor. Personal le-am utilizat cu succes,
in activitdtile de invatare de la clasa, in functie de obiectivele propuse, in miniproiectele
educationale, 1n activitdtile extracurriculare, si adeseori ca modalitate de relaxare, de
dinamizare a lectiei.

Exemple de itemi practico-aplicativi utilizati in perioada de pandemie in scoala on-
line
a.Participa si tu la portofoliul clasei! (indemnul este acelasi pentru fiecare item)

Trimite cateva poze realizate de tine cu florile/plantele/pomii din gradina ta! Le vei prezenta

in fata colegilor tai!
b.Trimite cateva poze realizate de tine cu animalele din gospodaria ta /a vecinului. Le vei
prezenta in fata colegilor tai!
c.Trimite cateva poze cu activitatile pe care le faci tu in gospodaria ta. Le vei prezenta in fata
colegilor tai!
d.Trimite cateva poze realizate de tine cu schimbarile petrecute in natura observate de tine. Le
vei prezenta n fata colegilor tai!
e.Trimite citeva poze in care prezinti cum ti-ai ajutat parintii la pregatirile de Craciun
(impodobirea bradului, a casei, realizarea unor preparate culinare, primirea colindatorilor,
mersul la colindat). Le vei prezenta in fata colegilor tai!
f.Trimite cateva poze din vacanta de vara. Le vei prezenta 1n fata colegilor tai!

[lustrez doua situatii de activitati extracurriculare in care am utilizat portofoliul foto.
1.Participa si tu la portofoliul clasei!

Trimite cateva poze cu activitatile pe care le faci tu In gospodaria ta. Le vei prezenta in
fata colegilor tai!
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Itemul 1-am formulat anual si ne-am bucurat de fiecare data de valentele lui formative.
Exemplific prin albumul foto realizat de elevi, in activitatea extracurriculara ,,Azi gospodarul
casel, maine fermier”, activitate de sustinere a miniproiectului POCU Marul-izvor de sandtate
(2021) Toate pozele au fost realizate in perioada de pandemie, in perioada on-line. in
portofoliul realizat in colaborare cu elevii si familia acestora, elevii si-au prezentat activitdtile
prin care 1si ajutd parintii. Intitulat Gospodarii clasei, copii cu care ne mandrim, copiii sunt
un exemplu pentru colegii lor din clasa si de pretutindeni.
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2. Valorificarea drumetiilor realizate cu elevii .
Cunoasterea orizontului local

Consider cad orice elev are nevoie sa cunoasca comuna In care trdieste: institutii,
monumente istorice, resurse naturale, altfel nu le poate nici aprecia, nici proteja. Pentru a
valorifica drumetiile locale realizate cu elevii in perioada de pandemie, in perioada octombrie
2020-iunie 2020 am conceput Proiectul educational Drumetie si cunoastere, in mai multe
etape.

1.Proiectul educational Drumetie si cunoastere si-a propus sa implice elevii in
activitati de observare si realizare de poze in timpul drumetiilor locale, care prin valorificarea
lor s favorizeze accesul la cunoasterea orizontului local al comunei: identificarea principalelor
institutii locale si a rolului acestora, identificarea obiectivelor nou construite in comuna, a cailor
de comunicatie ale comunei, a monumentelor istorice ale comunei natale, a surselor/resurselor
naturale existente pe teritoriul comunei, a obiectivelor industriale din comuna. Identificarea
cailor de comunicatie ale comunei. (soseaua europeana)
Calendarul activitatilor/indicatori propusi:
1.Drumetie in vecinatatea Scolii Gimnaziale Sieu Magherus (oct. 2020)
2. Prelucrarea materialelor realizate (noiembrie) si prezentarea lor (decembrie 2020)
3. Drumetie la Parcul Dendrologic Arcalia (iunie 2021)
Rezultate concrete: Realizarea unui album foto, transformat intr-un material Power Point
pentru prezentare.

Elevii clasei au realizat poze, pe care le-am atasat materialului realizat. Prezentarea
portofoliului foto a oferit elevilor informatii importante legate de institutiile comunei (scoala,
gradinita, primaria, dispensarul, politia, posta), legate de monumentele istorice ale comunei
(Monumentul eroilor, Biserica Ortodoxa, Biserica Penticostald, Biserica sdseasca, Bisericile
Ortodoxe din localitatile Chintelnic, Sardtel, Arcalia), aspecte legate de cultivarea terenurilor
din comuna, fenomene de eroziune, efecte ale anului ploios, surse de apa ale comunei ( Raul
Sieu, Paraul Valcea, izvoare cu apd dulce si saratd, lacul sarat din Saratel), vegetatie (plante
iubitoare de apa, vegetatia din jurul baltilor). identificarea resurselor naturale ale comunei si
realizarea unor investitii prin proiecte europene (Drumul de centurd al comunei, podul peste
raul Sieu), cdi de comunicatie ale comunei (DN 17, calea ferata, drumul de centurd)
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Soseaua de centurd Sieu Méagherus  Podul peste Sieu (in lucru)  Livada intensiva uscata

Pozele realizate de elevi despre sursele de apa ale comunei au fost valorificate demarand
un nou miniproiect educational, Apa-sursa de viata, prezentat si in cadrul Cercului Pedagogic
Bistrita, din luna februarie 2021.
Perioada de derulare: octombrie-februarie 2021
Profesor coordonator: prof. inv. primar: Baciu Daniela Monica
Grup tinta: Elevii clasei a Ill-a de la Scoala Gimnaziald Sieu Magherus, parintii
Competente specifice:
2.1.Identificarea etapelor unui demers investigativ vizand mediul inconjurator pe baza unui
plan dat
2.5. Prezentarea concluziilor demersului realizat pe baza unui plan dat
3.2. Recunoasterea consecintelor propriului comportament asupra mediului inconjurator
Obiective operationale:
-sa identifice sursele de apa din orizontul local, importanta lor pentru om si ecosistemul natural
-sa realizeze poze cu sursele de apa din satul natal, impactul realizat pe timp de seceta sau
inundatii, efectul ploilor abundente asupra terenurilor gricole,
-realizarea unor articole legate de calitatile apei potabile, fenomenele de poluare si impactul
asupra sanatatii omului, curiozitati, utilizdnd diferite surse de informare (carti, articole,
internet, realizarea de poze)
-sa identifice relatii intre sursele de apa si ecosistemul creat
-sa realizeze un portofoliu electronic/panou cu produsele realizate: materiale informative,
curio-zitati, poze, desene, afise
-sd-si prezinte materialele realizate, facidnd schimb de informatii dobandite in diferite contexte
de invatare
Activitate de grup realizata pe trei grupe
Activitatile propuse

» Realizarea unei drumetii in localitatea Sieu Magherus (octombrie 2020)

realizarea de poze 1n fiecare sat

» Realizarea materialelor informative (noiembrie —decembrie 2021)

» Prezentarea materialelor realizate, realizarea panoului expozitional (ianuarie 2021)

» Prezentarea portofoliului foto. Concluzii. (februarie 2021)
Rezultate concrete:
14 elevi implicati, 6 articole realizate, un portofoliu cu poze, un panou expozitional
Materiale informative realizate: Efectele benefice ale apei potabile pentru un stil de viata
sanatos Ce contin organele corpului uman?, Poluarea apei, consecinte, Curiozitati despre apa.
Efectele benefice ale apei termale, Izvoarele sarate din Saratel si de pe valea Magherusului
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Realizarea unui material Power Point cu sursele de apa ale comunei, album foto digital,
portofoliu cu desene (Balta, Cum economisim apa?, Sa pastram apele curate!)
VALORI:
Promovarea unor atitudini pozitive de respect si protejare a resurselor naturale
Identificarea unor modalitati reale de valorificare a resurselor de apa existente in comund
Constientizarea consecintelor nefaste ale unui comportament pasiv, indiferent sau distructiv
fatd de protejarea resurselor de apa
Evaluarea proiectului: prezentarea articolelor desenelor/afisarea lor, a materialului Power
Point

Felicitam elevii implicati in realizarea pozelor, articolelor si desenelor, dar si celor care
s-au implicat in prezentarea materialelor.
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Dezvoltarea capacititilor de invitare ale elevilor in scoala online
Scoala online, o provocare pentru dascali si elevi

Profesor: DANIELA NASTASESCU
Colegiul National” Nicolae Grigorescu ,,— Campina, Jud. Prahova

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturala a invatarii si
sugereaza o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Nu
este un proces usor, dar dificultatile pot fi depdsite avand in vedere potentialul acestui tip de
cunoastere. Elevii din ziua de astdzi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor.
Majoritatea acestora, mai ales Tn mediul urban, au deja ca rutind folosirea internetului si a e-
mailului, a sms-urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de
comunicare se face simtit si Tn modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la
clasa tehnologia informatiei si a comunicarii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu siguranta
acasa mijloacele moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Ca vrem sau nu vrem, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invatd.Profesorul trebuie sa se simta liber sa rdspunda critic, dar in acelasi timp creativnoilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

In contextul transformarilor actuale din educatie, atentia cadrelor didactice se concentreaza
pe fenomenul de digitalizare si metodele de predare folosite, astfel incat procesul educational
sa nu fie afectat din punct de vedere calitativ.

Pentru a realiza aceastd “digitalizare”, nu este de ajuns sa dispunem de resursele materiale
necesare, ci este obligatoriu ca si persoanele implicate in acest proces sa detind abilitatile
necesare lucrului in mediul on-line.

Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de predare-
invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru ca dialogul
presupune deschidere, largirea orizontului si adancime, acest mod de Invatare este atat o
directie individuala pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.

In traditia socio-culturald, TIC este definitd ca mijloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogicd, e vazutd ca mijloc de deschidere, adancire si largire a spatiilor de dialog.
Nu trtebuie sd uitdam ca Invdtarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere,
imbogatire, evolusie. Pind la urma, nu e nimic nou sub soare, deci nici tehnologiile moderne
nu sunt ceva iesit din comun. Papirus si hartie, creta si carte tipdritd, retroproiectoare, jucarii si
emisiuni educative, toate au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, CD-ul si mai
noile tehnologii complementare mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale
creativitdtii umane pe care le putem vedea in jurul nostru. Ca si celelalte inovatii mentionate,
acestea pot fi asimilate in practica pedagogica fara sa afecteze fundamentele invatarii.

Scoala trebuie privitd ca un laborator ce permite elevilor sa descopere, sd cerceteze, sa
experimenteze si sd evolueze in ritmul individual de invatare, cu sprijinul profesorului care are
rolul de a crea scenarii reale de invatare. Asadar, in conditiile actuale, profesorul trebuie sa

gaseascd metodele potrivite pentru a putea sustine la acelasi nivel calitatea procesului
educational. Predarea in mediul online pune la incercare atit capacitatea profesorului cat si pe
cea a elevului de a se adapta la noile conditii si de a-si pune in valoare creativitatea si
inventivitatea. Orele clasice, inchise, trebuie Tnlocuite cu lectii dee tip “open up” care permit

elevilor sd primeascd informatiile de baza intr-un timp relativ scurt, acestia urmand sa
aprofundeze notiunile respective asincron. Prin urmare, rolul primordial al profesorului nu mai
este acela de a transmite informatii rigide, ci mai ales de a ghida elevul in procesul de invatare.
In ceea ce priveste evaluarea, profesorul trebuie si tini cont de finalitatea actului
educational, constientizand ca elevul trebuie sa invete, pe langa altele, si abilitati esentiale
generale precum comunicarea, colaborarea, gandirea critica sau rezolvarea de probleme. Pentru
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a obtine rezultate cat mai bune, procesul de invatare nu trebuie sa fie rigid, ci din contrd, sa
permita elevului sd experimenteze, sa se dezvolte profesional, acesta fiind astfel mai implicat
in procesul de invatare. Solutia de mentinere a unui nivel ridicat de implicare din partea elevilor
pare sa fie stimularea gandirii critice si creative a acestora deoarece creativitatea combinad in
mod ideal cunostintele tehnice cu motivatia si imaginatia. Pentru a conduce procesul
educational 1n aceastd directie, p-rofesorul trebuie sd ajute elevii sd Inteleagd notiunile, prin
acceptarea punctelor de vedere diferite, prin organizarea, moderarea si dirijarea activitatilor si
prin promovarea invatarii prin colaborare.

O varianta prin care profesorul poate stimula gandirea creativa si criticd a elevilor, este si
invatarea bazatd pe metoda proiectelor, ce consta in rezolvarea problemkelor din viata reala
prin sarcini ce implica elevii in derularea unor activitati colaborative ce sprijind dezvoltarea
capacitatii acestora de a identifica solutii pentru problemele date. Temele unor astfel de proiecte
trebuie sa implice gasirea unor legaturi concrete cu viata reald, sarcinile de invatare fiind
elementul de baza, scopul fiind de a realiza conexiuni intre elemente, de a sintetiza si organiza
informatii din diverse domenii de interes.

Versatilitatea cadrului didactic trebuie sd se evidentieze si In ceea ce priveste adaptarea
metodelor de evaluare utilizate. In afara de cunoscutele metode clasice de evaluare, exista si
metode adiacente care pot fi utilizate cu succes in mediul de invatare virtual. Una dintre aceste
metode este portofoliul adnotat, ce permite profesorului sa identifice nivelul de creativitate al
elevului, sarcina acestuia din urma fiind de a structura imagini, materiale, idei corelate cu
subiectul discutat sub forma unui raport scris. Un astfel de raport ofera profesorului si
informatii referitoare la nivelul de intelegere pe care l-a atins elevul in raport cu subiectul
respectiv.

Evaluarea online, bazatd pe utilizarea calculatorului, poate fi consideratd a fi bazata pe o
anumita rutind,l ce constd in generarea unor itemi predefiniti, Insa acest tip de evaluare poate
imbogati intr-o oarecare masurd experienta elevilor. Evaluarea online se rezuma in general la
efectuarea unei evaluari formative, avantajul imediat fiind obtinerea rapidd a unui feedback
referitor la nivelul de intelegere a temelor parcurse. Profesorul modern trebuie sd tind cont de
faptul ca evaluarea nu este un instrument de contabilizare si clasificare a rezultatelor, ci un
instrument care ajuta profesorul sd identifice nivelul de intelegere al elevilor, permitandu-i
acestuia sa deruleze anumite actiuni cu scopul de a remedia carentele, acolo unde este cazul.

In concluzie, scoala moderna trebuie sa fie locul in care elevii cerceteaza, isi dezvolta
capacitdtile de invatare online, 151 dezvoltd personalitatea si modul propriu de gandire sub
indrumarea profesorului, care coordoneaza activitdtile educationale. Metodele si strategiile de
predare trebuie s fie adaptate conditiilor de lucru si necesitatilor individuale ale elevilor si sa
sustind dezvoltarea competentelor-cheie de bazd precum comunicarea, colaborarea,
creativitatea si gindirea critica. De asemenea, in tot procesul educational trebuie sd se tind cont
de faptul cd tocmai modul diferi de a gandi ii ajutd pe elevi sa evolueze, asadar profesorul nu
trbuie sa clasifice drept gresite anumite idei, ci sd incerce sa indrume elevul spre a gasi solutia
la problema propusa.
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Motivatie si invatare in scoala online

Prof. inv. primar DORINA PODINA
Colegiul National ”Andrei Muresanu” Bistrita

Odata cu inceputul pandemiei, pentru scoala romaneascd a aparut o noud provocare:
scoala online. Profesori, elevi, parinti au fost pusi in fata unui element de noutate. La inceput,
totul parea ceva temporar, cursurile fizice urmau s se suspende pentru o perioada de timp si
elevii sd se reintoarcd repede la scoala. Dar iata ca nu a fost asa! Pandemia a durat mai mult
decat ne asteptam. Dincolo de problema accesului la internet si tehnologie a elevilor, a
competentelor digitale ale elevilor si profesorilor se nasc si alte intrebari: Cat de motivati au
fost elevii sa Invete in mediul online? Cat de pregatiti au fost profesorii sa predea in online?
Pornind de la aceste intrebari, mi-am propus sa scriu despre relatia dintre motivatie si invatare
in scoala online.

[nvdtarea poate fi definitid ca o schimbare comportamentald relativ permanentd,
determinata de exercitiu”, iar "motivatia este unul dintre cele mai importante prerechizite ale
invatarii”’. (V. Mih, Psihologia educatiei, 2004). Motivatia este motorul care pune in miscare
comportamentul, care il orienteazi spre realizarea unui anumit scop. in ,, Marele Dictionar al
Psihologiei”, motivatia este definitd ca o suma de ,procese fiziologice si psihologice
responsabile de declansarea, mentinerea si incetarea unui comportament, ca si de valoarea
apetitiva sau aversiva conferita elementelor de mediu asupra carora se exercita acel
comportament” (Larousse, Marele dictionar al psihologiei, 2006). Astfel, motivatia este cea
care influenteaza procesul de invatare si rezultatele acestui proces.

Existenta unei relatii intre cele doua constructe este prezenta in literatura de specialitate.
Astfel, in perioada 2015 — 2016, Institutul de Stiinte ale Educatiei, a derulat studiul "Motivatia
elevilor si invatarea”. Echipa de cercetatori si-a propus sa dezvolte un instrument prin care sa
sondeze principalii factori care favorizeaza cresterea motivatiei pentru invatare a elevilor, sa
identifice cele mai intdlnite strategii de motivare din scoala, dar si sd elaboreze anumite
recomandari profesorilor si elevilor pentru cresterea gradului de motivatie si autonomie in
invitare. In anul 2011, s-a desfasurat un alt studiu privind “Motivatia in invitare” , esantionul
fiind alcatuit din 690 de elevi de gimnaziu si liceu, 420 de cadre didactice si 420 de parinti,
derulat de Centrul Municipiului Bucuresti de Resurse si Asistentd Educationala.

Desigur, motivatia influenteaza invatarea atunci cand cursurile se tin online, la fel ca
atunci cand acestea se desfasoara fizic, la scoala. Elevii trebuie sa fie motivati sd invete, sa
asimileze cunostinte, sa le aplice.

Cand vorbim despre invatare, ne gandim la o activitate prin care se obtin achizitii, la
un proces prin care omul isi transformd comportamentul, la dobandire de noi experiente,
adaptare, insusire a cunostintelor si dobandire a deprinderilor, relatie cu mediul si cu ceilalti,
constientizare, aplicare, iar motivatia, ne duce cu gandul la mobilizare, implicare, stirnirea
curiozitatii, recompensa, rezultate, aspiratii, intdrirea comportamentului.

Odata cu intrarea in starea de urgentd in martie, 2020, cursurile fatd in fatd din scoala
romaneascd s-au suspendat, iar pentru profesori, elevi si parinti a aparut o situatie inedita:
scoala online.

Studii ca ”Scoala online. Elemente pentru inovarea educatiei” (mai 2020) si ”Un an de
scoald online — Premise pentru inovarea educatiei” (martie 2020 — februarie 2021) au relevat
aspecte pozitive si negative ale scolii online, vazute de profesori si elevi.

Aceste studii au evidentiat faptul ca elevii care au rezultate bune la Invataturd atunci
cand scoala se desfdsoard in format fizic, obtin rezultate bune si cand scoala se desfasoard in
format online, fiind motivati si pregatiti sa utilizeze tehnologia in invitare. In schimb, elevii cu
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rezultate mai putin bune, desi se descurca cu tehnologia, au acces la ea, nu sunt interesati sa o
utilizeze in scopul invatarii. Astfel in perioada in care scoala s-a desfasurat in format online,
discrepanta dintre elevii buni si cei slabi a crescut.

Personal, consider cd motivatia elevilor pentru invatare in general si in scoala online in
special depinde foarte mult de cadrul didactic. Acesta trebuie sa se pregateasca foarte bine,
continuturile sa fie atractive, sa-i captiveze pe elevi, sarcinile sa fie foarte clare, comunicarea
profesor — elevi, elev — elev, foarte buna. Pregatirea lectiilor online trebuie sa fie facuta
temeinic, astfel incat elevii sa resimta cat mai putin distanta fizica dintre ei si profesori, dintre
ei si colegi. Este clar ca toate acestea necesita un efort crescut din partea cadrelor didactice,
atat inainte, 1n timpul lectiilor online, cat si dupa, prin oferirea de feedback elevilor, dar acolo
unde aceste lucruri s-au facut, rezultatele au fost pe masura.

Un alt aspect este implicarea parintilor. Distanta fizica dintre profesor si elevi trebuie
sa fie redusd prin prezenta parintilor, prin comunicarea acestora cu copiii. Si nu vorbesc aici
despre prezenta parintilor in timpul lectiilor, ci dupa desfasurarea acestora, atunci cand elevii
isi fac temele, cand se pregatesc pentru a doua zi. Practic, ei trebuie sd suplineascd absenta
fizica a cadrului didactic, sa reduca deficientele care apar in comunicarea profesor-elev, sa aiba
grija de modul In care se raporteaza si vorbesc, de fata cu copilul, despre scoala online. Un
parinte care isi exprima temerile, nemultumirile, vizavi de scoala online, 1n fata copilului, va
face ca motivatia acestuia pentru scoala, pentru invatare sd scada drastic.

Ce spun elevii — mai mici sau mai mari - despre invatare In scoala online? Ce 1i
motiveaza? latd cateva ganduri ale lor:

» ”Faptul ca profesorii imi spun pe nume in timpul lectiilor online ma determina
sa fiu mai implicat 1n activitatile scolare.”

”Particip activ doar la orele atractive la care profesorii folosesc metode de
predare moderne, specifice predarii online.”

”Sunt activ(d) la lectiile online pentru a obtine rezultate bune la evaluari.”
”Asimilez cel mai bine cunostinte noi cand profesorul ne preda bazandu-se pe
cunostintele mele anterioare.”

“Invitarea este mai eficientd cand colaborez cu colegii in rezolvarea sarcinilor.”
“Invit cel mai mult cand predarea-invitarea se bazeaza pe experienta mea de zi
cu zi.”

VV VY

In concluzie, fie ca elevii se conecteazi de pe smartphone, tabletd, laptop sau desktop,
fie ca lectiile online se desfasoard pe platforme ca: Google classroom, Zoom, Moodle etc.,
motivatia lor pentru scoald si invatare este mentinuta de adulti si in primul rdnd de profesori,
la baza fiind responsabilitatea, creativitatea, inovatia acestora. Daca profesorul reuseste sa ii
faca pe elevi sa participe activ la lectiile online, sa respecte regulile stabilite in cadrul acestor
lectii, sd ducd la indeplinire sarcinile date si, cel mai important, si comunice cu elevii si sa
faciliteze comunicarea elev-elev, discrepanta dintre scoala fatd in fatd si cea in format online
este mult redusa, iar motivatia elevilor este crescuta.
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Dezvoltarea capacitatilor de invatare ale elevilor in scoala online

Prof. FELICIA MAJERI
Colegiul National ,,Andrei Muresanu” Bistrita

Prima incercare de invatare la distantd a fost in 1728 de catre Caleb Philipps,
Profesorul noii metode de mana scurtd. Boston Gazette l-a ajutat sa caute studenti care doreau
sd Tnvete prinlectii trimise saptamanal.

Primul curs de invatare la distantd a fost oferit de Sir Isaac Pitman n anii 1840, cand
a predat stenograma. A trimis prin posta texte transcrise in stenograma pe carti postale si, la
randulsdu, a primit transcriptii de la studentii sai pentru corectare. Acest lucru a stabilit ritmul
scolilor decorespondenta din Statele Unite. Universitatea din Londra a preluat conducerea ca
prima universitate care a oferit diplome de invatamant la distantd in 1858. Universitatea
Oxford fondatade Wolsey Hall s-a alaturat pentru a deveni primul colegiu de invatamant la
distantd din Marea Britanie in 1894.

Scoala online, asa cum o defineste ARACIS/ARACIP,reprezinta invatamantul la
distantd, denumit si educatie la distan{a, e-learning sau online learning, este o forma de
invatamantcaracterizatd prin separarea fizica a cadrelor didactice si studentilor/elevilor in
procesul de instruiresi utilizarea unor tehnologii diversificate pentru a facilita comunicarea
student/elev-cadru didacticsi student/elev- student/clev. Putem descrie educatia online ca
fiind: instruire bazatd pe computer, instruire bazatd pe web, instruire bazatd pe internet,
instruire online, e-learning (invatare electronicd), mlearning (invatare mobild), educatie
asistata de computer la distanta.

Scoala trebuie privita ca un laborator ce permite elevilor sa descopere, sa cerceteze, sa
experimenteze si sa evolueze in ritmul individual de invatare, cu sprijinul profesorului care
are rolul de a crea scenarii reale de invatare. Asadar, in conditiile actuale, profesorul trebuie
sd gaseasca metodele potrivite pentru a putea sustine la acelasi nivel calitatea procesului
educational.

Predarea in mediul online pune la incercare capacitatea profesorului de a se adapta la
noileconditii si de ati pune in valoare creativitatea si inventivitatea. Orele clasice,inchise,
trebuie inlocuite cu lectii de tip “open up” care permit elevilor sa primeasca informatiile de
baza Intr-un timp relative scurt, acestia urmand sa aprofundeze notiunile respective asincron.

Sistemele educationale si politicile acestora din perioada contemporana accentueaza
importanta sprijinului pentru cei care educa, sa inteleaga ca stiinta acceptatd de societatea
prezentdeste un demers profesional cu prefigurari legate de evolutia viitoarelor generatii .
Astfel, dimensiunea educatiei trebuie sa se reconfigureze in jurul unei ,, societdti educationale

autentice,, ( lonescu, 2007), deoarece ,,invatamantul modern promoveaza studiul activ,
invatarea bazatd pe Insusirea experientei conceptualizate a omenirii, dar §i pe investigarea
directa a realitatii si elaborarea cunostintelor prin efort propriu,,( Albulescu, 2000).

Plecand de la premisele educatiei moderne, anul acesta pandemic a fost unul cu totul
special deoarece ne-am trezit intr-un sistem de invatdmant plin de provocdri, in care ne-am
simtitcoplesiti atat noi cat si elevii si chiar si parintii acestora de multitudinea de sarcini pe
care trebuiasa le indeplinim intr-o zi. Pentru toatd lumea trecere la un sistem de invatamant
online a fost o
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mare provocare deoarece a trebuit sa ne dezvoltam creativitatea noastra in primul rand
pentru a realiza ore cat mai atractive si interactive 1n conditiile in care nu mai aveam in fata
noastra elevulci un monitor plin de,, buline,, fara chip. A fost o mare provocare sa reufim sa-i
facem sa se deschida si sa fie activi la ore, fiind sub supravegherea parintilor care puteau asista
la activitatile noastre fara ca noi sa stim.Am inteles foarte clar ca activitatea didactica are nevoie
de o reforma care sa porneasca de la realitatile lumii contemporane.

Educatia trebuie sa se adapteze societatii care este intr-o dezvoltare continua astfel
incat sdajungem la finalitatile educatiei, adica de a pune umarul la constructia viitorului
formabililor nostri. Nu putem ramane prizonierii trecutului, trebuie sa inlocuim subordonarea
cu colaborarea, iar munca in echipa da rezultate doar daca tot grupul participd , iar liderul
participa nu dicteaza incadrul activitatilor in care este implicat grupul , coordonand activitatea
acestuia prin mediere §i nuprin impunerea propriei vointe.

Daca pedagogia clasicd a plasat clasa de elevi in centrul cercetarii sale, ca proces
didacticsi organizatoric, pedagogia contemporana 1si extinde focusul asupra studiilor care
vizeaza aspectele socio- relationale si pe structurile dinamice complexe, care permit
conectarea factorilorcognitivi, afectivi, sociali si educationali( Iucu, 2006)

Dupa cum Ferre insusi zicea ca noi, dascalii, ”nu suntem doar un adult sau un cadru
didacticci suntem parte din procesul de explorare al elevilor nostri” ceea ce nu ne mai poate
lasa in stareade neputinta ci ne responsabilizeaza sa ne mobilizam in a fi modelele de care au
nevoie elevii nostri. Deci a inceput marea provocare in care am inteles cd pentru a atinge
starea de bine, aceastatrebuie privita din cele patru aspect ale ei : starea de bine fizica, starea
de bine sociala, starea de bine emotionala si starea de bine spirituald. Aceste patru aspecte
trebuie atinse atat de elevi cat side profesori asfel incat rezultatul sa fie cel agteptat. Sanatatea,
increderea in sine , valorile personale sunt elementele cheie pentru a obtine echilibrul personal
atat de necesar pentru a incepeschimbarea modului de abordare a sistemului de invatamant de
la noi.

,» Schimbarea Incepe cu noi,,.- a fost motto-ul tuturor cursurilor de formare pe care le-
am parcurs in aceastd perioada , care pentru mine a fost ca o melodie de fundal, care tot
repetatd, a ajuns sd ma urmareasca si in acelasi timp sd ma motiveze sa- mi desfasor activitate
cu succes si elevil mei sa ma urmeze si sd atinga si ei la randul lor o stare de bine.

Am ivatat metode atractive de abordare a disciplinei Fizica pe care o predau , metode
carem-au facut sa- mi schimb atat abordarea temelor propuse cét si modul de relationare cu
formabiliimei. Una dintre temele mele preferate a fost aceea de abordare a unei unitdfi de
invatare sub formaunui ,, Mall educational,, ( Curs ARCI)

EXEMPLU DE ACTIVITATI
1. Alegerea unui continut scolar:
Continutul scolar ales este Unitatea de invatare : MECANISME SIMPLE clasa a VII
a.Vorfi parcurse continuturile PARGHIA, SCRIPETELE SI PLANUL INCLINAT.
1. Propunerea unui punctaj pentru fiecare sarcina individuala:
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Elevii au posibilitatea sa acumuleze individual punctele, pentru a-ti achizitiona lucrurile
dorite din Mall-ul educational. Daca, insa, opteaza pentru a vira,, banii,,in contul echipei,
valoareaacestora se dubleaza.

1. Stabilirea unor beneficii pentru elevi, in functie de scorul acumulat:

Dupa indeplinirea sarcinilor, elevii au posibilitatea de a-ti allege beneficiile, folosind
castigurile acumulate.

1. Stabilirea perioadei temporale pentru derularea jocului:

Jocul se deruleaza pe tot parcursul unitatii de invatare si se finalizeaza cu ord de
laboratorin care elevii fac experimente propuse si realizate de ei pe baza temei.

1. Notarea elementelor propuse de elevi:

Cadrul didactic va tine evidenta alegerilor facute de elevi, pentru a identifica nivelul
la carese afld coeziunea de grup si preferintele acestuia . ( Curs ARCI)

In opinia elevilor mei scoala online a insemnat:

,,Ca experientd personald,scoala online a fost si dulce si amara.Pe de-o parte, a fost o
buna ocazie de a-mi dezvolta abilitatile autodidactice, iar pe de alta parte, mi-a trezit
dificultati in a maobisnui cu alternativele create de profesori pentru a substitui predarea
fizica. Pe langa faptul cd aceastd perioada mi-a oferit ocazia de a ma simfi mai in siguranta-
fiind acasa-, sa stau In cameramea peste sase ore pe zi a adus o oarecare monotonie, precum
si lipsa de socializare. Uneori imi vine sd spun cd varianta online a scolii seamana cu o
caricatura, dar consider ca a fost o experientdoportuna care mi-a aratat cat de dificil poate fi
sa predai elevilor sau sa vorbesti cu un ecran, dar si una care mi-a dat o lectie despre adaptare
si perseverentd.”(A.B)

,»Scoala online a avut si parti bune si parti rele.Am avut timp sa ma concentrez pe
materiilecare ma interesau, dar am pierdut contactul cu restul. Am avut timp sd ma odihnesc
in confortul deacasa, dar am pierdut momentele importante pe care le-ag fi putut avea cu
colegii mei.Scoala onlinepoate fi foarte bund daca este utilizata inteligent, fiind o metoda
inedita de a invata anumite lucruri”.(D.P)

,Pentru mine toatd perioada carantinei si a scolii online a decurs mai bine fata de
programulmeu normal de scoald. Chiar dacd a fost o perioada destul de trista pentru toata
lumea, am putut sama focusez pe materiile pe care am vrut sa le invaf, am avut maim ult timp
pentru mine si nu am fost la fel de stresata de prezenta fizica la scoala( sunt o persoand
introvrtitd, deci ce am simfgit eunu se aplica pentru tofi elevii).Cine vrea sa invete o sa o faca
si In scoala online, dar si in cea cu prezenta fizicd.”(C.N)

In concluzie ,, copiii sunt un ocean de emotii”.
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Scoala online- 0 noua perspectiva asupra educatiei

Prof. MELIAN FLORICA-ELENA
Scoala Gimnaziald Sieu-Magherus

Pentru multi elevi pandemia a insemnat o schimbare radicala a vietii. Acest lucru se
aplicd atat in cazul vietii personale., cat si academice. Din cauza fricii existente si a raspandirii
virusului SARS-CoV-2 multe state , printre care si Romania, au luat hotararea ca elevii sa
participe la cursuri in format online. Acest lucru i-a luat prin surprindere atat pe profesori, cat
si pe elevi.

In lunile ce au urmat invatamantul prescolar, gimnazial si universitar s-a desfisurat in
mediul online. Atat cursurile cat si lucrarile au fost sustinute in fata laptopului/ calculatorului
si cu camera web pornita. Desigur aceasta decizie a avut si consecinte n timp. Daca unii copii
s-au adaptat repede si au inteles cd educatia este importanta chiar si in pandemie, unii nu au
fost pe faza si au incercat s profite cat mai mult de perioada petrecutd acasa pentru a se implica
in diverse activitati carora nu le-ar fi putut acorda atentie prea multa dacd mergeau in fiecare
zi la scoald. Acest lucru a avut si efecte pozitive, deoarece ei au putut sa se axeze mai mult pe
subiectele ce 1i pasioneaza si sd isi dezvolte creativitatea. Totusi, din punct de vedere
academic,.a reprezentat o decadere ce s-a concretizat in timp . Elevii nu au mai fost stimulati
zilnic sd gandeasca, sd lucreze cu diferite operatii si sd realizeze teme si proiecte pentru a
aprofunda informatiile noi. Deoarece lunile au trecut si cantitatea de materie a crescut, acesti
elevi au ajuns in punctul in care nu au mai putut recupera. Acordand atentie altor hobby-uri si
activitati, elevii nu au mai gasit concentrarea i motivatia necesard de a acorda timp si scolii.
De multe ori, din cauza oboselii, copiii nici nu se puteau trezi la timp pentru a se conecta la
ora.

Tot aceasta pandemie a evidentiat si nivelul de implicare al périntilor In viata scolard a
copilului. Deoarece majoritatea adultilor au ramas si ei acasa, unii parinti au profitat de acest
fapt pentru a-si supraveghea copiii si a se asigura ci acestia iau parte zilnic la orele online. In
vreme ce unii erau interesati de viitorul copiilor lor, unii au hotarat ca scoald online nu este
importantd si nu isi are rostul. De asemenea, multi parinti au crezut cd in momentul reluarii
orelor fatd in fatd, profesorul este capabil sa il invete pe elev toate cunostintele necesare si sa
corecteze lacunele sau punctele slabe ale acestuia Intr-un timp record. lar daca unii au lasat
totul pe seama profesorului, unii si-au supraestimat copilul si au considerat cd acesta va
acumula noile informatii o data cu revenirea la scoala.

Revenirea la normal , cel putin un normal provizoriu, a reprezentat un soc pentru
majoritatea copiilor. Pandemia a ldsat urme adanci pentru majoritatea tinerilor . Acestia au fost
nevoiti sd isi schimbe modul de viatd si de gandire n decursul citorva luni. Cand au ajuns din
nou in fata clasei, efectele nu au Intarziat sd apara.

Chiar daca unele efecte au fost negative, totusi au existat si cateva lucururi pozitive. De
exemplu, un fapt pozitiv a fost descoperirea capacitdtilor fiecaruia de Invatare la distanta si fara
niciun sprijin auxiliar ( profesorul de la clasa, colegii de clasd profesorul de la orele private
etc). Fiecare elev s-a vazut in oglinda si a realizat , sau nu, dacd se poate descurca singur si cat
este dispus sd munceascd pentru a-si atinge obiectivele. Cum fiecare tanar este diferit,
capacitatile de invatare au variat In functie de dorinta de reusita dar si de timpul alocat zilnic
studiului. Copiii care au fost constinciosi, si-au facut temele si au pus Intrebari , au beneficiat
de o stima de sine crescuta, deoarece au sesizat ca sunt capabili sa invete si singuri. Acest lucru
i1 va ajuta 1n special in invatamantul universitar.

Alt efect de mentionat aici este cel financiar. Atat pentru copii cat si pentru parinti , statul
acasd a reprezentat o economie neasteptatd in bugetul familiei. Transportul cétre scoala,
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pregatirea hainelor, investitia 1n rechizite, banii de mancare sunt cateva costuri ce au putut fi
salvate. De asemnenea, confortul de acasa nu poate fi comparat cu cel de la scoala .

Ambele categorii, profesorii si elevii, si-au dezvoltat capacititile de utilizare a
tehnologiei . Ba chiar unii au si investit in acestea. Astfel, cadrele didactice mai 1n varsta au
fost nevoite sa Invete sa foloseascad calculatorul intr-un mod cat mai eficient si intr-un timp
relativ scurt. S-au creat asa zisele clase virtuale unde au avut loc Intalnirile dintre profesori si
elevi. In unele cazuri, statul si scolile s-au implicat si au distribuit tablete/ laptopuri familiilor
defavorizate pentru a face aceasta conexiune posibila.

Un alt aspect este lipsa stresului continuu. 5 din 7 zile unii copii sunt supusi presiunii de
a lua parte la ore fizic si sunt nevoiti sd vorbeasca 1n fata adultilor cat si a colegilor lor. Pentru
cel mai timizi sau neadaptati , acest efort este o pierdere uriasa de energie . Frica de a vorbi in
public sau de a petrece timp intr-un colectiv au fost inlocuite cu invatatul online, in camera de
zi sau personald, spatii in care acestia se ragasesc si pot lua parte la ore fara a se concentra pe
alte scenarii ipotetice sau situatii stAnjenitoare.

In categoria efectelor negative este inclusa si dezvoltarea unei lipse de interes fatd de
scoald intr-un numar ingrijorator. Neseriozitatea cu care scoala online a fost tratatd se resimte
in prezent, la 2 ani dupa pandemie si va continua si 1n viitor. Toate clasele de varsta , de la
prescolari la studenti, au fost afectati si schimbati pentru totdeauna. Lacunele si golurile nu au
putut fi corectate in intregime pana astdzi, iar in cazul unor elevii , probabil, niciodatd. Daca
unii parinti au luat atitudine si au decis sa 1si ducd copilul si la ore private pentru aprofundare,
unii au renuntat deja si au stabilit ca acest lucru, reluarea materiei, nu este posibil. Exasperarea
parintilor si a cdrelor didactice a fost intalnita de refuzul si lipsa de implicare si cooperare a
elevilor.

Faptul ca multi dintre acestia nici nu au considerat ca este necesar sa se logheze pentru
ord denota si o lipsa de minim respect la adresa profesorului de la clasa. Desi invatamantul s-a
efectuat la distantd, profesorii si-au continuat activitatea zilnicd si au pregdtit materiale,
exercitii i activitati interactive. Pentru acestia scoald nu a luat pauza. Unii dintre ei au investit
chiar 1n aparatura performanta ( laptop, telefon, tabletd grafica, tabla etc ) pentru a putea sa isi
predea materia cat mai pe intelesul elevilor si intr-un mod cat mai accesibil . Majoritatea nu au
apreciat aceste gesturi si au continuat sa sfideze scoala.

Alti copii au pierdut rdbdarea si concentraea pe care le aveau inainte la clasa. Astfel
pentru unii ziua la scoala trece foarte greu si monoton. Au devenit dependenti de telefon,
nerabdatori, distrasi de cel mai mic lucru, si chiar stresati de mediul de la scoala. Bineinteles
ca toate aceste efecte ingreuneaza si activitea profesorului. Profesorul se simte de multe ori
descurajat de atitudinea neinteresata sau de grimasele copiilor care fac fata cu greu orelor in
format fizic.

Metoda de evaluare reprezinta si ea o problema. Dacd in modul online, copiii nu erau
onesti cu informatiile dobandite, venitul la scoald a adus din nou schimbdri si notele s-au
modificat. Elevii s-au adaptat cu dificultate la lucrarile de evaluare scrise din banca sau la
ascultatul oral din materie in fata profesorului. Suprinzator, unii au avut probleme si la scris,
ortografie si gramaticd, ceea ce dovedeste cd acasa elevii nu au utilizat pixul sau creionul prea
mult. Pe 1anga erorile de scris, greselile de exprimare au aparut si ele. La matematica, cei mai
multi copii au fost pierduti. Cei care nu s-au implicat deloc au uitat chiar si operatiile de baza
si tabla Tnmultirii . La limbile straine, din cauza lipsei dialogului acestia au avut probleme
la vocabularul si au pierdut nivelul de pronuntie a diferitelor cuvinte, chiar si a celor uzuale.
In cadrul stiintelor, informatiile au fost de asemenea date uitirii. Este aproape imposibil ca un
cadru didactic sd reuseasca sd acopere toate aceste lipsuri Intr-un semestru si pentru toate
clasele la care predd. Si nu este vorba doar de un singur cadru didasctic de la o singura
dsiciplina, ci de toate cadrele didactice de la toate materiile. In acest sens, scoala online a dat
o lovitura crunta generatiilor actuale.
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De asemenea lipsa socializdrii pentru copii a fost resimtitd. Copiii sunt in plind crestere
si au nevoie de diverse activitdti care se desfasoard in afara casei. Deoarece activitatile
obisnuite nu au fost posibile, elevii si-au concentrat timpul in fata ecranelor, insa de multe ori
nu in scopuri educationale. Izolarea la domiciliu, lipsa revederii cu prietenii si interdictia de a
pardsi locuinta au afectat capacitatea de dezvoltare cognitiva si emotionald a acestora.

Parerile sunt impdrtite in privinta orelor online. Responsabilitatea de a se conecta online
la ore a apartinut atat elevilor cat si parintilor. Prin aceastd pandemie, elevii si studentii au trecut
la un alt mod de viata si s-au adaptat conditiilor curente de prevenire a bolii.

Totusi, invatatul Tn mediul online a prezentat si o noud alternativa de viitor pentru
generatiile actuale, iar utilizarea tehnologiei s-a dovedit vitala facilitarii acestui proces.
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Dezvoltarea capacititilor de invitare ale elevilor in scoala online

Prof.inv.prescolar GABRIELA BINDEA
Gradinita Cu Program Normal Sieu-Magherus

Invitarea online poate fi definitd ca o forma de invatimant in care se prezinti elevilor
un continut de instruire prin internet.De aceea, conditia de baza impusa participantilor in
procesul de Invatare este posedarea unui calculator si a conexiunii la internet.

Procesul de tranzitie de la invatarea clasica la cea in mediul online a fost conditionat de
accesul la resurse proprii (tehnologie educationala, infrastructura digitala, etc.) atat al cadrelor
didactice, cat si al elevilor si familiilor acestora, precum si de nivelul de competente digitale
detinut de acestia.

Invitarea online 1i ajutd pe elevi sd progreseze, insi este important si se ajungi la un
echilibru intre inovatie si conventionalitate.

Pentru multi, aceastda schimbare trebuie sa fi fost o dislocare considerabila atat pentru
educatori, cét si pentru elevi in furnizarea de educatie.

Profesorul va trebui sa stabileascd norme pentru implicare, jocuri interactive si de
stimulare a elevilor, sd intervind in cadrul lectiilor, sa puna intrebari in mod regulat si sa
raspunda colegilor.Pentru a obtine beneficii complete ale invatarii online, trebuie sa existe un
efort deosebit pentru a oferi aceasta structura, folosind o serie de instrumente de colaborare si
metode de implicare care promoveaza incluziunea, creativitatea, aservitatea.

Deoarece studiile au aratat ca prescolarii isi folosesc foarte des simturile pentru a invita,
este crucial sa facem Invatitura eficienta si distractiva cu ajutorul tehnologiei.

Performanta in Invatare este determinatd in mare parte de strategii de instruire si
demersuri didactice bine conturate, cadrele didactice cautd sa se adapteze mediului scolar
modern.Profesorii aleg sa participe la programe de formare profesionald, s se documenteze,
sa se inscrie inscrie in forumuri de discutii pe teme de interes scolar, sd acceseze materiale
diverse existente pe site-uri educationale, sa parcurga etapele necesare dezvoltarii profesionale
pentru a evolua si a transmite copiilor informatiile necesare.

Se pot remarca, astfel valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-
invatare-evaluare, necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapida la nou.

Elevii nu invata din ceea ce le spun profesorii sau din ce le aratd tehnologia, ci din felul in care
ce le spun profesorii si ce le arata tehnologia ii incitd sa gandeasca. Interactiunea prescolarilor
cu informatiile ii ajuta sa se dezvolte.

A realiza activitati didactice online impune respectarea unor deziderate referitoare la
modul de structurare a informatiilor, la selectarea continuturilor adecvate formarii si
consolidarii comportamentelor prescolarilor, la planificarea activitatilor, la selectarea surselor
informationale, la realizarea proiectarii activitdtilor online, la selectarea unor teme interesante,
atractive pentru copii, care sa indemne la implicare, conectare si interes crescut din partea lor,
la pastrarea legaturii cu prescolarii si familiile lor.

Asa cum am aratat, beneficiile sunt nenumarate, insd absenta contactului direct este
resimtitd acut in aceastd perioada.Emotiile se transmit prin imagini foto sau video inregistrate
de educatoare, respectiv de catre parinti, in spatiul virtual al grupului inchis pe reteaua de
socializare.

Modurile in care tehnologia sustine procesul de invatare sunt:

» lectiile sunt mai interesante daca vin impreuna cu obiecte si actiuni care le plac
prescolarilor;

» mai buna Intelegere a informatiilor, prin oferirea de exemple;

» tehnologia salveaza timp;
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» tehnologia 1l ajuta pe profesor sa pregateasca rapid lectia si sa aiba mai mult
timp pentru a se conecta cu elevii,
» prescolarii nu se plictisesc, au mereu ceva de facut;
Un alt mod de a dobandi cunostinte prin intermediul unui mediu online este cautarea

pe diferite motoare de cautare.Tehnologia sustine procesul de invatare, stimuleaza gandirea
logica si permite facil sa fie mai constienti, mai flexibili si mai bine pregatiti pentru viata de

maine.

Astfel, copiii apeciaza si simt utilizarea lectiilor In care metodele traditionale vechi nu

ocupa toate minutele alocate orei.

Experimentand 1n aceastd perioadad activitatea didactica in spatiul virtual, as putea

enumera, pentru cadrul didactic si pentru copii, cateva avantaje si dezavantaje ale acesteia.

Avantaje pentru cadrul didactic:

11. Abordarea creativa a continuturilor;

12. Selectarea critica a continuturilor;

13. Cresterea nivelului interactivitatii,

14. Conexiunea cu alte cadre didactice;

15. Imbogitirea instrumentelor si metodelor de evaluare;
16. Impartisirea noilor experiente cu alti profesori;

17. Atribuirea de noi roluri pentru cadrul didactic;
Dezavantajele folosirii, pentru cadrul didactic:

Pregétirea deficitara in utilizarea tehnologiilor digitale;
Colaborarea ineficienta cadru didactic-familie;

Lipsa dotarii corespunzatoare;

Lipsa contactului interpersonal su prescolarii;

Avantaje pentru prescolari:

© N o v A

Participarea la noi experiente de invatare;
Flexibilitate in realizarea sarcinilor propuse;

Unele avantaje pentru copii cu dificultati de invatare;
Invitare individualisti;

Interesul si curiozitatea fata de tehnologiile digitale;

Dezavantajele folosirii, pentru prescolari:

Competentele digitale sunt abia la inceput in formarea la prescolari;

Imposibilitatea prescolarilor de a accesa singuri adresa grupului pe internet;

Slaba dotare cu tehnologii digitale a familiilor copiilor sau chiar lipsa acestora;

Lipsa materialelor necesare realizarii unor activitati online;

Dezinteres din partea familiilor datorita unor caracteristici singulare ale invatamantului
prescolar;

Din perspectiva cadrului didactic, noua structura de desfasurare a activitatilor online a

oferit urmatoarele oportunitati; am nvatat utilizarea unor noi platforme de invatare (modul
de lucru pe wattap pe care am lucrat cu prescolarii, dar si pe Zoom, in cadrul consiliilor
profesorale sau a cercului pedagogic), am invatat sa creez jocuri educative si filmulete cu
povesti pentru prescolari.

Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei mari trebuie sd existe o motivatie

puternicd pentru a o utiliza in mod eficient.

Consider ca sectorul educational digital trebuie sa vind in beneficiul elevului, in primul

rand, care va putea, in cele din urma, sd aiba un mediu de Invatare personalizat, care s 1i
permita sd isi faca bilantul atuurilor si nevoilor sale.
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Pregatirea familiei pentru desfasurarea peocesului educational in
sistem on-line

Prof.inv.presc. Gabriela Paduraru
Gradinita cu program prelungit “Letea” Bacdu

Traim intr-o perioada in care apar schimbari peste schimbari: scoala trece online, iar
angajatii sunt Incurajati sa lucreze de acasa. E o adaptare rapida la un ritm incert pentru parinti,
elevi si profesori, privind cu ingrijorare anul scolar. In contextul acesta, care sunt si cum se
modifica rolurile familiei si ale scolii, In educatia copiilor?

Cu rabdare, compasiune si sustinere, timpul petrecut acasa cat si conceptul de gradinita
online pot fi o oportunitatea de a intari relatia familie-scoald de care e atdta nevoie pentru
viitorul copiilor.

Pas cu pas, se construiesc noi programe si metodologii de educatie, transformand criza
intr-o oportunitate de crestere si adaptare la nevoile prescolarilor, ale profesorilor si ale
parintilor.

In parteneriatul acestora, este nevoie si de membri ai comunitdfii care si asigure
dezvoltarea personala si sociald, cat si sanatatea fizica si emotionala, prin diferite cai:
consiliere, indrumare spirituald, programe de dezvoltare, servicii de sdnatate, parteneriate cu
scoala etc. - cu atat mai mult in perioada pandemiei.

Acest parteneriat educational se mentine cel mai bine, in contextul invatatului acasa, prin:
" Comunicarea periodica, onesta si eficientd a informatiilor despre copii (stari si dificultati
acasa, pasiuni, nevoi particulare)

[ Cunoasterea de catre parinti a cadrelor didactice si a comunitatii (colegi, alti parinti)
[ Evitarea invinovatirii unei tabere sau a alteia

[ Discutiile individuale parinte-educator pentru invatare personalizata a copilului

" Colaborarea pentru rezolvarea problemelor copilului

[ Implicarea in activitafi organizate de gradinita si comunitate

[ Asistarea copiilor in realizarea sarcinilor

[ Solicitarea ajutorului cand este nevoie

[ Participarea parintilor la deciziile luate impreuna cu gradinita

[ Implicarea in cunoasterea nevoilor copilului ca prescolar

[ Colaborarea pentru activitati extracurriculare atractive pentru copii, cat stau acasa.

Invitarea online sau hibrid poate fi chiar ceea ce au nevoie copiii, practic, pentru viitorul
lor: de autonomie si responsabilitate, de simgul colaborarii si de incredere, de rezilienta.

11 moduri prin care parintii pot sustine in continuare educatia copiilor si o relatie
productiva cu programul scolii online
1. Ofera-ti ragaz pentru tranzitie

Intre work from home, treburi casnice, familie, incearci sa le iei pe rand si si nu-ti neglijezi
starile. E firesc sd sim{i o schimbare, Insd e important sd constientizezi cd normalitatea se
creeaza In timp, asa cum ti-e mai bine.

Prioritizeaza pauzele de destindere, iar daca simti cd ai o stare proastd, te poti retrage 10
minute. Cei mici observa subtilitatile din comportamentul adultilor, iar cum 1ti gestionezi starile
poate fi un model pozitiv pentru ei si starile lor in pandemie.

2. Asigura-i un spatiu doar al lui, pentru invatarea online

Daca e posibil, organizati impreuna un birou sau un colt de studiu doar al sau. Asa cum
probabil ti-ai pregatit si tu un spatiu de lucru departe de distrageri, si ei au nevoie de “banca”
lor, care sa separe “acasa’ de “scoala’.
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Organizarea si separarea acestor aspecte e importanta pentru copil, dar si pentru un parinte,
care poate si iti pastreze astfel si propriul spatiu de munca acas, separat de ceilalti. In timp ce
il pui nevoile de invatare pe primul loc, si oferi si {ie spatiu.

3. Sustine-i responsabilizarea in procesul de invatare

Cand e acasi, e mult mai usor s ajungi sa-1 ajuti cu temele ca si treci mai departe. Insa nu
este cea mai buna solutie. Talentul pedagogic apartine de obicei dascalilor, asa ca ce poti face
pentru a usura procesul de invatare - si a-ti salva energie - e sa indrumi copilul sa-fi exploreze
autonomia.

4. Valideaza-i emotiile

Copiii nu sunt antrenati sa-si gestioneze frustrarile si emotiile, sunt coplesiti de ele. Izolarea
de prieteni, de colegi si de activitatile preferate i pot da peste cap, iar timpul non-stop cu
parintii ii poate face confuzi, furiosi, apatici si anxiosi, agitati, dependenti de afectiune.

Ce poti face, cand si jobul, si familia isi cer atentia?

Pentru cei mici, este un proces de adaptare cum e si pentru tine. Oricum s-ar manifesta, alege
pe cat posibil sa nu il certi, ci sa-i ardati respect fata de ce simte vizavi de educatia acasad, sa ii
validezi trairile si frustrarile, normale 1n acest context, si sd comunicati onest.

5. Cere ajutorul profesorilor

Bineinteles, implicarea parintilor in educatia copiilor inseamna si sa stii cand sa ceri ajutor.
Ca périnte, e recomandat sa ceri sprijinul dascalilor cand nu faci fata.

Nici parintii, nici cadrele didactice nu sunt perfect adaptati la predarea online, Insa
colaborand, procesul de adaptare devine mai usor pentru toti.

6. Alegeti o rutina clard, a voastra

Educatia copiilor acasa poate crea un program foarte haotic, de la orele de masa si de somn,
la timpul de teme sau de joaca. Totul se petrece sub acelasi acoperis, iar stresul carantinei poate
influenta parintii sa devind mai permisivi decat de obicei.

Insa rutina ajutd parintii s aibd control, iar copiii si aibd disciplind si repere. In timpul
scolii online, ar fi ideal ca ei sd Inceapa ziua la aceeasi ora, dar si s discutati despre programul
de peste zi (mese, pauze, lectii online, teme, joaca, odihna).

Totodata, ingaduiti-va din cdnd in cand sa faceti exceptii, mai ales cand copiii au nevoie de
0 pauza sau o seard mai distractiva in familie.

7. Ajuta-l sa foloseasca tehnologia in mod benefic.

Ce poti face pentru a le asigura un mediu sigur si a-i responsabiliza pas cu pas e sa i asisti in
procesul de adaptare, cu calm, dar si cu entuziasm. Multi copii nu sunt autonomi i nu pot filtra
sursele de informare ca un adult.
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Dezvoltarea capacitatilor de invatare ale elevilor in scoala online

Prof. GABRIELA HACIGHEANU
Colegiul ,,N.V.Karpen’’ Bacau

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturala a invatarii si
sugereaza o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.Nu
este un proces usor,dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul acestui tip de
cunoastere.

Elevii din ziua de azi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor.Majoritatea
acestora,mai ales in mediul urban,au deja ca rutina folosirea internetului si a emailului,a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook.Acest mod de comunicare se
face simtit si in modul lor de a invata.Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia
informatiei si a comunicarii(TIC),elevii mentionati vor folosi cu siguranta acasa mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtita deja de la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creaza
inegalitati intre elevi.Ca vrem sau nu, cand se schimba contextual de viata, se schimba si felul
in care elevul invata.Profesorul trebuie sa raspunda critic,dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu
elevii.Adevarata importanta a tipului de predare-invatare-evaluare care combina metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a
crea experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment,loc si
pentru un anumit elev nu numai la scoala,ci si acasa.Acest tip de invatare ar putea deveni
global,ar putea transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreuna grupuri de
elevi din culturi si meridiane diferite.In acest context,generalizarea folosirii TICin scoala ar
putea devein una dintre realizarile importante ale secolului nostru.In psihologia
cognitivatraditionala,cunoasterea e vazuta ca un fel de procesare,adica pare simplu sa spui ca
aceasta va atinge cote cu atat mai inalte cu cat mintea elevului va fi programata cu ajutorul cat
mai multor strategii meta-cognitive.

Intr-un mod cu totul diferit,in traditia socio-culturala de tip vigotskian,cunoasterea este
inteleasa in termeni de invatare a folosirii instrumentelor culturale ca o consecinta a faptului ca
acestea sunt totdeauna specific unor anumite contexte social-istorice este dificil de trasat
modele de invatare care sa fie general valabile,exceptie fiind cateva instrumente cultural care
cel mult traverseaza cateva contexte diferite. In era digitala in care traim,paradigma cunoasterii
trebuie sa fie una a dialogului,educatia trebuie sa mearga dincolo de instrumentele cultural
specifice,fara a fi redusa la abstractia oferita de psihologia cognitiva.Dezvoltarea educatiei in
directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de predare-invatare-evaluare la un
nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut.Pentru ca dialogul presupune deschidere,
largirea orizontului si adancime,acest mod de invatare este atat o directie individuala pentru
elev,cat si una sociala pentru scoala ca intreg.

In traditia socio-culturala, TICeste definite ca mijloc de mediere pentru cunoastere, iar
din per-spectiva dialogica,e vazuta ca mijloc de deschidere,adancire si largire a spatiilor ca
dialog.Nu trebuie sa uitam ca invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci
crestere,imbogatire,

evolutie.Papirusul si hartia,creta si cartea tiparita,retroproiectoarele ,jucariile si
emisiunile educative,toate au fost vazute ca inovatii la inceput.PC-ul,Internetul,Cd-ul si mai
noile tehnologii complementare mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale
creativitatii umane pe care le putem vedea in jurul nostru.Am sa enumar cateva reguli pentru
integrarea cu succes aTIC
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in activitatea didactica.

1.Fii sigur ca detii controlul asupra materialului,atat dpdv al continutului,cat si al
formei,chiar daca te sprijina un specialist in TIC.

2.Fa-ti un plan pe hirtie,separat de materialul aflat pe suport

digital.3.Scopul si forma prezentarii sa-ti fie foarte clare.

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei modern,fie ea video sau audio,si sa nu
devina un scop in sine.Concentreaza-te asupra mesajului si a limbajului adecvate
varstei/gradului de intelegere al elevului.

5.Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicate tehnic.E mai importanta
sa fie atractiva prin idée,mod de structurare si grad de interactivitate.De exemplu,o prezentare
trebuie sa-1 faca pe elev sa gandeasca,nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de
slide-uri.

6.Mai presus de orice,concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de
invatare.Cel mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie
centrat mai mult pe tehnologie,creativitate,nu pe elevul receptor si pe nevoile lui de invatare.

7.In scoala,succesul tipului de predare bazat pe TICse masoara prin satisfacerea nevoii
de invatare.Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor
moderne nu ar ajuta in procesul de invatare,in special atunci cand elevii preiau informatii de
pe Internetsauisi insusesc mentalitatea de tip,, cut’ si ,,paste’’ in detrimental stiloului si al
hartiei.

Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de invatare e nevoie de
entuziasm,energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazatepe nevoile indivi

duale ale elevilor.

CombinareaTIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinta o schimbare de
paradigma cu implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in
special,de aceea disciplina pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in
care traim.Integrarea TIC in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o
oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite
de modul traditional de cunoastere.Intelepciunea traditiei poate si trebuie sa fie combinata cu
solutiile tehnologiei moderne.
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Educatia online la varstele mici

ILEANA BUTA
”Experienta educatiei disponibilizata prin mediul virtual este o provocare pe care Saeculum-
ul prezent o aduce: invatamantului online este o proba - de etapa - a masurii in care ne putem
rezerva umanitatea in raport cu o ,,creaturda’ - tehnologia - ce pare ca uita si ia in derddere
omul ce a zamislit-o...”
Constantin Cucos

Trecerea la educatia online aduce dupa sine mici modificari si adaptari ale proiectarii
didactice anuale si secventiale

» Proiectarea anuala se realizeaza pe teme de studiu alese cu grija, astfel incat sa poate fi
abordate si online, avand 1n vedere sugestiile de continut prezentate mai jos. Temele si
ordinea lor pot fi selectate la nivel de unitate (aceeasi pe gradinitd sau scoald ,
diferentierea realizdndu-se prin continuturi specifice fiecarei varste), pe nivel de varsta
(pentru grupele mici, mijlocii si mari) sau de fiecare grupa in parte, in functie de nivelul
grupei si de personalitatea educatoarei.

» Proiectarea saptamanala va fi realizatd in cadrul intalnirilor metodice saptamanale,pe
grupd, pe nivel de varstd sau pe unitate de Invatdmant, propunand teme pentru
activitatile zilnice adecvate situatiei si realitatii pe care o trdim accesibile si corelate
intre ele.

> In realizarea proiectirii vom avea in vedere:

o Crearea unei atmosfere de lucru care sa sprijine depasirea momentelor de
fricd/panicd sau frustrare care pot fi traite de copii, parinti sau profesori in
aceastd perioadd de pandemie;

o Activitdtile online propuse, sincron sau asincron, s aiba in vedere dezvoltarea
autonomiei personale a copiilor, realizarea sarcinilor trasate, cu sau fara ajutorul
parintilor sa constituie exercitii care sa conduca la formarea deprinderilor de
autonomie personald;

o Sugestiile de activitdti asincron si activitatile sincron vor avea in vedere ca
realizarea lor acasa sa poata fi parcurse cu materiale avute la indemana, acasa,
refolosibile sau materiale ieftine;

o Pentru eficientizare, cresterea calitatii si atractivitate, ca profesori putem face
echipd cu alte persoane resursd care au legiturd cu temele propuse pentru
invatare (ex.: medici, nutritionist, profesori de alte specialitati, ingineri etc.)

o Sarcinile transmise sincron sau asincron vor fi simple, clare, atractive si
familiare, evitand suprasolicitarea parintilor, fratilor mai mari, bunicilor sau
altor persoane adulte care sprijina copilul pe parcursul educatiei online.

» Continuturile educatiei online

> In proiectarea si desfisurarea activitatilor online la gridiniti vom urmari cele 6 teme
anuale de studiu prevazute in curriculum pentru invatamantul prescolar si vom avea in
vedere:

» Teme saptamanale care sa fie legate de viata de zi cu zi, de anotimp, de locul in care
traiesc, de preocuparile si activitatile parintilor, oferindu-le acestora posibilitatea de a
impartdsi copiilor experiente din viata lor.

» Evenimente importante din viata copiilor, a familiei, a comunitatii sau a gradinitei vor
fi abordate prin proiecte tematice de o zi (teme concurente), prin activitati care sa
confere o stare de bine a copilului, familiei si profesorului, sprijinind dezvoltarea soio-
emotionald a copiilor.
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Calendarul zilelor mondiale/nationale sau al unor evenimente locale, relevante pentru
procesul de invdtare poate constitui o sursd de inspiratie pentru alegerea temei de
propiect sau saptdmanale precum: Ziua/saptdmana cartii, Ziua pamantului, Ziua
pasarilor etc.

Proiectele individuale, pe care sa le deruleze fiecare copil, pe o tema aleasa de ei,
sprijiniti de parinti sau alti membri ai familiei pentru documentare si aprofundare a
temei, pot constitui sarcini de lucru cu sprijinul familiei, cu posibilitatea de a opta
pentru modul, timpul si felul in care se va desfasura. Finalizarea fiecdrui proiect va
constitui moment de evaluare, impartasire si feedback online cu toata grupa, sincron
sau asincron.

Invatarea inversata, un demers in care vorbim de inversare de roluri: rolul activ este
al elevului; profesorul este un ghid, indrumator, elevii primesc in avans informatii sub
forma de resurse online pe care le vizioneaza acasa, in clasa se realizeaza experimente,
proiecte de grup, activitati de invatare semnificative si individualizate si fiecare
primeste feedback individualizat, poate fi incercata cu succes §i la aceasta varsta.
Aspectul educativ, emotional si social va constitui o prioritate pentru noi, textele cu
talc, Invataturile moralei crestine, promovarea valorilor (ex.: bundtate, corectitudine,
ajutorare, respect etc.) devenind obiective permanente, constituind o responsabilitate a
fiecarui profesor aspectul etic si social al vietii noastre individuale $i comunitare.

Prezentam mai jos cateva idei pentru organizarea activititii la nivelul gradinitei

>

>

Evaluati cu sinceritate capacitatea gradinitei, a personalului didactic si a copiilor de a desfasura/
participa la activitati on-line; stabiliti nevoile principale n acest sens (informationale, materiale
sl umane).

formarea, consolidarea si extinderea abilitatilor digitale necesare desfasurdrii educatiei on-line.
Ca manager, asigurati dispozitivele necesare, diferite accesorii (microfon) si o conexiune buna
pentru ca activititile pe platforme sincron sd poatd fi organizate de educatoare de la sediul
gradinitei.

Identificati solutii pentru copiii care nu au dispozitive si/sau conexiune la internet pentru a
participa la activitatile la distantd/on-line.

Stabiliti un grup de lucru format din profesionisti care sa coordoneze Invétarea la distantd/ on-
line la nivelul gradinitei.

Alcatuiti o lista cu solutii si propuneri ale educatoarelor privind: resursele educationale on-line
adecvate, platforme accesibile, aplicatii potrivite pentru crearea de resurse la nivel prescolar.
Realizati in echipa gradinitei o bibliotecd virtuald cu resurse utile; includeti permanent 1n
biblioteca virtuala toate resursele descoperite si create de cétre echipa. Organizati biblioteca
virtuald pe teme si niveluri de varsta.

Organizati cele trei ore de activitate metodica on-line, saptdmanal, incluzand in planul de lucru:

a) Prezentare de activitéti la distantd/ on-line cu impact si feedback pozitiv, ca bune practici ce pot fi
preluate.

b) Discutarea, analizarea celor mai neplacute situatii din activitatea la distantad/ on-line.

¢) Elaborarea unei liste de solutii pentru evitarea repetarii situatiilor delicate.

Stabiliti responsabili care sd se ocupe de: imaginea gradinitei in relatia cu presa si de ceea ce se
publica pe retelele de socializare.

Motivati permanent colectivul personalului sd se implice in elaborarea de filme educative,
resurse de invatare digitald. Analizati si imbunatétiti in grup fiecare resursa. Folositi impreuna
resursele create.

Elaborati planul de activitati la distantd in echipe de educatoare care coordoneaza grupe
similare.
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Dezvoltarea capacititilor de invatare ale elevilor in scoala online

Profesor IOANA NECHITI,
Liceul Tehnologic Feldru, jud. Bistrita-Nasaud

Educatia este in centrul atentiei in plan mondial, acum, mai mult ca niciodata.

In perioade de criza, se produc schimbari foarte mari intr-un timp foarte scurt,
determinand transformarea radicala a societatii si a vietii oamenilor, prin salturi uriase.In acest
sens, in perioada actuala datorata pandemiei provocata de Covid-19, sistemele educationale din
lume s-au adaptat fortat la noul context de invatare prin utilizarea mijloacelor educationale
digitale si de comunicare, modalitate unica de a continua procesul de invatare pentru aproape
80% din populatia elevilor si studentilor de pe globul pamantesc.

Invitarea la distantd si online sunt concepte pedagogice sinonimice aparent, practic
descriu modalitati comune partial de derulare a activitatilor cu elevii si studentii, aflati in scoala
de acasa. Invitarea online poate fi definiti ca o forma alternativi de invatamant in cadrul cireia
se asigurd continuarea procesului educational in conditii normale sau de autoizolare, de
intemperii etc., prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la distanta.
Numeroase studii, teorii, modele, standarde si criterii de evaluare se axeaza pe cel putin trei
zone pedagogice: Invatarea online de calitate, predarea online si proiectarea instruirii online.

Scoala online este o alternativa viabila in actualul context. Asigurd continuitatea
invatarii, mentine vie interactiunea actantilor educationali si regenereaza fondul afectiv, atat de
necesar motivirii intrinseci pentru activitatea de invitare. Invitarea online are avantaje
incontestabile, dar si dezavantaje, fiind vazuta de multi elevi, dascali, dar mai ales parinti, drept
un panaceu pentru situatia de criza din aceste zile, de altfel realitatea cu care se confruntd lumea
intreagd. Indiscutabil avantajele invatarii online deriva din faptul ca activitatile online pot fi
accesate oricand si oriunde, cursantii pot alege domeniile de interes, le pot accesa in ritm
individual. Timpul nu este determinat ca Intr-o sald de clasa, programul fiind mult mai flexibil.
Fiecare elev poate parcurge in mod independent materialul propus in ritm propriu. Invitarea
online permite si elevilor si profesorilor sa interactioneze intr-o comunitate online, fara a fi
prezenti in acelasi loc sau timp.

Din altd perspectiva, elevii au posibilitatea de a prezenta mai multe informatii
procesate cu atentie, cu o implicare emotionald adecvatd. Constatarile din domeniu semnaleaza
ca elevii introvertiti tind sa fie mai activi, inhibitia fiind mult diminuata, fara a fi influentati de
reactiile celor din jur. Acest tip de invatare, in conditii pedagogice bine anticipate si articulate
strategic, 1l poate provoca pe elev sa devind proactiv, sd fie un cautator de cunoastere.
Personalizarea cursurilor se poate realiza prin introducerea de scheme de lectii, fise de lucru,
prezentari PowerPoint, teste, demonstratii, liste bibliografice, link-uri catre resurse
educationale deschise, materiale scanate, documente de tip audio / video in clasa virtuala si
sarcini individuale. Pe de altd parte, dezavantajele invatarii on-line sunt legate de faptul ca sunt
saracite relatiile interumane intre elevi. si profesori, dar si intre elevi, cu reale efecte in timp
dacd se permanentizeaza acest mod de abordare a Tnvatarii. Acest tip de instruire poate fi un
impediment pentru elevii cu rezultate scolare slabe, deoarece continuturile expuse in mediul
on-line sunt mai greu de asimilat, necesitand un grad ridicat de autodisciplina, de automotivare.
Pentru a genera Tn mediul virtual o invétare eficienta, profesorul trebuie sd aibd o anume
pregatire in proiectarea curriculum-ului livrat online si, desigur, competente digitale.

Pentru profesori, instruirea online poate fi coplesitoare: pe de o parte, din punct de
vedere tehnic, deoarece patrunderea in acest mediu presupune familiarizarea cu instrumentele
sale, dar si din punct de vedere al disponibilitatii managementului timpului, avand in vedere ca
elevii pot accesa continuturi in diferite momente ale zilei. Interpretarea eronata a explicatiilor
scrise reprezintd, de asemenea, o problema. In acest sens, multi profesori au recurs la filmarea
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unor secvente care si reliefeze explicatiile oferite. Invitarea online activa pentru elevi, solicita
mai multd responsabilitate, initiativa si efort decat instruirea fatd-in-fatd. Deciziile legate de
marimea grupului de elevi vor limita foarte mult strategiile utilizate, un numar mare de elevi
facand imposibild interactiunea de calitate. De exemplu, feedback-ul devine tot mai dificil pe
masurd ce dimensiunea clasei creste, ajungand in cele din urma la un punct in care pur si simplu
nu este posibil ca un profesor sa ofere feedback specific si prompt. Pentru elevi, sincronul este
de obicei cel mai potrivit, adulfii necesitind mai multa flexibilitate, se opteaza pentru variante
asincron, alternate cu sesiuni sincrone optionale.

Un alt dezavantaj este faptul ca participarea si angajamentul fatd de invatarea in
mediul online tind s se dilueze in timp. Obiectivul principal 1n aceste circumstante nu este de
a recrea un ecosistem educational robust, ci de a oferi acces temporar la instruire si suporturi
de instruire usor de accesat. Cand intelegem ERT (ERT — Emergency Remote Teaching=
predarea-invatarea la distanta in situatii de urgenta) astfel, putem separa acest mod de instruire
de ,,invatarea online”.

Invitarea la distantd presupune nu doar invitare online, ci si studiul individual al
elevilor prin accesarea de culegeri, fise, manuale, dictionare, enciclopedii etc., programe de
invatare sustinute de televiziuni sau radio. In mod evident, in situatii exceptionale invitarea la
distanta genereaza solutii exceptionale, care incumba rezolvarea creativd a problemelor.
Trebuie sd gandim in afara sabloanelor pentru a genera diverse solutii, la modalitati de
satisfacere a noilor nevoi ale elevilor si ale comunitatilor noastre.

Daca ar fi sa descriem aceasta invatare la distanta, ar trebui n primul rand sd o vedem
dintr-o maniera proiectiva, drept o cale de a reflecta asupra modurilor, metodelor si mijloacelor
de livrare a instruirii, cu adaptare la nevoile in continua schimbare si la resursele limitate si nu
ca o abordare esentializatd a instruirii standard. Sigur ca, din cauza urgentei temporale,
demersurile rapide care sunt necesare in contextul ERT pot diminua calitatea cursurilor oferite.

Beneficiile organizarii eficiente pentru activitatile online presupun:

v predictibilitatea activitatilor, elevii si parintii stiu din timp cum se vor desfasura
lectiile si se pot pregdti adecvat; astfel, invatarea la distanta poate fi o activitate confortabila,
lipsita de stres;

v un bun management al timpului — atat pentru elev, cat si pentru cadru didactic sau
parinte;

v evidenta activitatilor — astfel, e usor pentru elev sa stie programul orelor, sa-si
organizeze propriul program, sa urmareascda progresul, iar pentru profesor sd raporteze
activitatea la finalul semestrului. Invitarea la distanta ramane, din perspectiva pedagogica, o
formad alternativa la Invatarea traditionala, de implementat in situatii de urgenta, forma care
cuprinde in nucleul sdu Invatarea online, aldturi de alte forme complementare de instruire.

Designul universal pentru invatare ar trebui sa se axeze pe proiectarea de medii de
invatare flexibile, incluzive si centrate pe elev, pentru a permite accesul la materiale, activitéti
si sarcini de lucru pentru tofi elevii / studentii in aceasta perioada grea pe care o traversam cu
totii, elevi, parinti, profesori, intreaga societate.
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Dezvoltarea capacititilor de invitare ale elevilor in scoala online

Profesor itinerant IOANA PETRICAN
C.S.E.I Nr. 2, Bistrita-Nasaud

Pandemia de COVID-19 a dus la inchiderea scolilor in 20 de tari si la inchiderea
unitatilor prescolare in 19 tari din Europa si Asia Centrala. Acest lucru a afectat un numar total
de 49,8 milioane de copii, incepand de la prescolari pana la liceeni, care au avut parte de un
ultim semestru scolar foarte perturbat (in cazul in care acesta a existat totusi), care a culminat
cu Inchiderea scolilor. Pandemia a afectat profund educatia si a agravat inechitatile sociale
existente 1n regiune. Copiii din familii cu venituri reduse, copiii care locuiesc in zonele rurale
cu infrastructurd deficitara, copiii din cadrul minoritatilor etnice si lingvistice, copiii cu
dizabilitati, copiii migranti si refugiati, copiii aflati in conflict cu legea, copiii si tinerii care nu
frecventeaza institutiile educationale, baietii si fetele care locuiesc in conditii dificile sau in
camine abuzive se confruntau deja cu bariere semnificative pentru participarea la educatie si
invatare si aveau parte de educatie si de avantaje sociale mai reduse decat cei de aceeasi varsta.
Scolile nu sunt doar un loc pentru educatie academica, ci si pentru invatarea abilitatilor sociale
si emotionale, interactiune si sprijin social. Inchiderea scolilor nu numai ci a perturbat procesul
de educatie a copiilor, ci si accesul la mese oferite in cadrul scolii, sprijin pentru bunastare si
referire la servicii medicale si sociale de baza.

In absenta unei infrastructuri tehnologice decente la nivelul cadrelor didactice, dar mai
ales la nivelul elevilor, fara abilitare consistentd in zona competentelor digitale a profesorilor,
fara acces la platforme online dedicate, de tipul Virtual Learning Environment sau Virtual
Classroom, cu resurse didactice digitale si multimedia precare, fard un orizont de timp care sa
fie destinat activitatii online, cadrele didactice au fost nevoite sa sustind activitati didactice intr-
un regim cu totul special. Experientele, pozitive sau negative, dobandite 1n acest rastimp
reprezintd resurse valoroase nu doar pentru cei direct implicati in activitate, ci mai cu seama
pentru specialistii din stiintele educatiei, pentru ca decantarea acestor experiente poate fi
valorificatd epistemologic prin sugestiile de optimizare a politicilor educationale, a
continuturilor curriculare, a formarii initiale si continue a cadrelor didactice.

Pentru a sustine activitati de invatare la distanta, profesorii si elevii folosesc mai multe
mijloace specifice, dintre care cel mai frecvent:

+ aplicatii simple/ cunoscute deja, pentru comunicare asincrond de grup, precum
Whatsapp, Facebook messenger, apeluri telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev.

» utilizarea resurselor educationale deschise si continutului digital, cum ar fi situri cu
informatii si ilustratii, biblioteci online, simulari, soft educational, laboratoare virtuale, muzee
virtuale, Digitaliada, LearningApps

 platformele specializate de elearning — Moodle, Google classroom, Edmodo,
Easyclass.

» aplicatiile pentru comunicare sincrond in grup prin apeluri video/ videoconferinte
precum Webex, Zoom, Meet, Teams, Skype.

Nematurizarea unor competente de utilizare in contexte didactice autentice a noilor
tehnologii face dificila alegerea si utilizarea unor platforme dedicate pentru activitati didactice
in mediul online. Mai mult, instrumentele software utilizate Tn mod curent pentru comunicarea
sincrona cu elevii nu au fost proiectate in scopul realizarii activitatilor didactice. In spatiul
informatic, o aplicatie software are, de obicei, o functionalitate precisd, un public si o activitate
— tintd cdreia in serveste drept suport si pentru care a si fost proiectata si optimizatd. Activitatea
didactica este o activitate complexa, cu forme de comunicare multimodale, cu feedback necesar
si autoreglare 1n timp real. Chiar si cele mai sofisticate platforme aflate azi pe piata educationala
sunt, din acest punct de vedere, inca la inceput.
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La o privire de ansamblu, platformele specializate de elearning sunt in realitate o
optiune mai putin atractiva pentru cadrele didactice, motivele fiind deja prezentate mai sus:
abilitati tehnice mai putin definite la nivelul utilizatorilor, infrastructurd informatica cu
probleme, costuri de utilizare, lipsa suportului tehnic sau pedagogic. La acestea se adauga un
element foarte important, care determind, in ultima instanta, calitatea situatiei de invatare:
exercitiul utilizarii mediului tehnologic pentru proiectarea si desfdsurarea unor activititi
didactice complexe, relevante, semnificative, integrate in parcursul de invatare de lunga durata.
Nota disparata face platforma eTwinning, promovata constant de Comisia Europeana in ultimii
12 ani, in care cadrele didactice din mediul rural si din urban mic au gasit un instrument pentru
a deschide curriculumul catre nonformal, catre transdisciplinar si interdisciplinar, catre
activitati colaborative la distantd cu elevi si profesori din alte tari, in conditiile in care au mai
putine oportunitati ,,conventionale” de acest fel fatd de colegii lor din orasele mari. De
asemenea, teme privind eTwinning sunt incluse 1n unele parcursuri de formare initiald prin
DPPD-uri — disciplina Instruire asistata de calculator — astfel incat multi profesori tineri sunt
deja familiarizati, in comparatie cu colegii lor cu experienta la catedra.

Competentele digitale mai avansate atat ale profesorilor, cat si ale elevilor din orasele
mari, accesul lor mai facil la conexiuni la Internet de mare capacitate si stabil, infrastructura
informaticd mai bund, toate acestea sunt avantaje ale mediului urban, evidente in statistici
nationale privind consumul de banda de Internet si accesul la servicii online, care Tnsa par sa
se estompeze atunci cand vorbim de situatii de invatare si de activitati didactice.

De asemenea, elevii cu rezultate scolare bune si foarte bune au o obisnuinta de a invata
care se pastreaza si in acest caz. Ei sunt Tn mai mare masura pregatiti sa lucreze si sd se dezvolte
in spatiul online decét elevii cu rezultate medii si slabe la invatiturd. Aici este un aspect
interesant care confirma situarea lipsei obisnuintei elevilor de a invata cu ajutorul noilor
tehnologii pe pozitia secunda intre dificultatile semnalate de cadrelor didactice pentru ca, desi
elevii cu rezultate mai putin bune la invataturd au si ei acces la tehnologie, acestia sunt mai
putin pregatiti sa o foloseascd in scopul invatarii. Este pe undeva replicarea in zona tehnologica
a diferentei pe care Basil Bernstein o facea intre codul lingvistic restrans si codul lingvistic
elaborat. Daca pentru elevii cu rezultate bune si foarte bune aderenta la modul de invatare cu
ajutorul tehnologiei este una de lungd duratd (si astfel dispun de un cod tehnologic elaborat)
pentru elevii cu rezultate scolare medii si slabe acest lucru este mai dificil (ei dispunand de un
anumit tip de cod tehnologic restrans, bazat in special pe utilizarea tehnologiei pentru scopuri
de socializare si entertainment). Scoala trebuie sd se implice mai mult in diminuarea acestei
discrepante (dandu-le mai des elevilor teme care implica utilizarea tehnologiei) astfel incat sa
diminueze ecartul dintre cele doua tipuri de coduri tehnologice.
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Strategii didactice utilizate in mediul on-line

Profesor Invatamant primar, LAURA MIHAELA MOLDOVAN
Scoala Gimnaziala Petris, Bistrita Nasaud

Era digitala in care trdim a schimbat semnificativ modul in care oamenii interactioneaza.
Pandemia generatd de virusul SarsCov-2 a adus in randul cadrelor didactice, pe langa teama
imbolnavirii, provocarea de a se adapta, intr-o perioada relativ scurtd, unui alt mod de
desfasurare al activitatii - cel on-line. Ceea ce mai ieri parea imposibil de realizat, a devenit
peste noapte o realitate in fata careia trebuia sa se actioneze imediat.

Dintre multele incertitudini ivite, cel mai evident era faptul cd predarea on-line este
diferita fata de cea din scoala, ca aceasta nu reprezinta doar o schimbare de mediu fizic de la
sala de clasa la sufragerie, cd este nevoie de adaptarea si adoptarea unui mod de predare altfel.
Diferenta nu consta in gradul de dificultate al informatiilor care trebuiau oferite ci in strategiile
didactice utilizate astfel incat elevii sa fie focusati si interactivi, iar cursurile cat mai utile si
atractive pentru ei. Asadar, marea provocare pentru dascali era sd lase deoparte letricul, sa
steargd praful de pe calculatoare si sa utilizeze doar on-line-ul. Si da, a fost o provocare daca
tinem cont de faptul ca unii dascéli nu aveau nici macar o adresa de e-mail..... .

On-line sau fizic, actul didactic trebuie centrat pe nevoile si particularitatile elevilor. Daca
tinem cont de acest aspect, a invata devine o placere! Marea problema a sistemului 1n ceea ce
priveste invatdamantul on-line a fost legata de slaba pregatire a cadrelor didactice 1n acest
domeniu, lipsa competentelor si a cunostintelor tehnice carora li s-au addugat infrastructura
deficitara ( conexiune slaba la internet, lipsa dispozitivelor adecvate). Ceea ce este de apreciat
este efortul depus ca, Intr-un timp relativ scurt, s-a reusit mutarea procesului didactic din
confortul salii de clasd in mediul virtual, un mediu al ascensiunii continue pe scala
performantei si implicit oferirea accesului la educatie pentru elevi, adicd provocdrile s-au
transformat in oportunitati de invatare si dezvoltare.

Abordarea didacticd in mediul on-line difera de cea din clasa incepand de la pregatirea
continutului de predat, continuand apoi cu prezentarea acestuia prin abordarea unor strategii
specifice si finalizdnd cu modul de evaluare sau obtinerea de feed-back. O strategie didactica
eficientd in mediul on-line este legatd de structurarea intr-un mod cat mai simplist a
informatiilor oferite. Utilizarea unei prezentdri PPT sau PREZI, cu slide-uri continand
informatii esentiale sintetizate in jurul carora se isca discutii constituie un mijloc util de predare
on-line. Tot in scopul sintetizarii se pot utiliza infografice, flyere, materiale de tip FAQ,
MindMap, etc. Esential e ca materialul prezentat sa contina informatii esentiale cat mai succint
prezentate, sa fie concepute astfel incat sa poata fi citite si placute la vedere, sd capteze atentia
copiilor si in acelasi timp sa nu 1i oboseasca. Mai mult, cadrele didactice pot inregistra lectii si
pot oferi explicatii pe diferite teme, inregistrari pe care copii le vor putea accesa in cazul in
care vor mai multe detalii sau in cazul in care nu au inteles un anumit concept.

O alta strategie care se poate utiliza cu succes in mediul on line este legata de evaluare si
obtinerea feedback-ului prin chestionare si quizz-uri. In mod cert, mai ales in mediul on line
avem permanenta nevoie de feed-back, iar acesta se poate obtine prin utilizarea acestor metode
interactive de evaluare. Existd o multitudine de platforme si aplicatii care pot fi utilizate (
Multimeter, Kahoot, Quizlet) in acest scop. Pe langd avantajul de a verifica cunostintele
asimilate pe parcursul orei, acest tip de evaluare ne permite si evaluarea eficientei tehnicii
folosite in predare, respectiv dacd majoritatea elevilor si-au Tnsusit corect informatiile predate
atunci e evident ca actul didactic s-a desfasurat eficient, profesorul face bine bine ce face si
cum face. Aceste instrumente devin extrem de utile atunci cand nu nu realizeaza o evaluare
notata (cu note sau calificative) deoarece nu intimideaza copilul, sunt considerate mai mult o
activitate educativa si oferd un feed-back obiectiv la Intrebarea: E bine cum fac?
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Utilizarea jocurilor didactice on-line este 0 metoda interactiva eficienta in toate verigile
actului didactic: predare-invatare- evaluare. Mediul on-line poate fi considerat un ,,taramul
ludicului,, de aceea este facil a gasi o multitudine de jocuri care se pot utiliza in actul didactic
fiind special concepute pentru subiecte care se abordeaza in mediul educational sau pot fi create
prin intermediul aplicatiilor de catre cadrul didactic. Jocul este calea cea mai usoara prin care
copilul invata de aceea este primordial sa-1 folosim in orice tip de activitate.

Suntem constienti de faptul ca invatdmantul in mediul virtual ridica anumite probleme,
dar, desi provocator pentru multi dascali, Invatdmantul online detine o serie de avantaje pe
care mediul fizic nu le oferd. Pe langa faptul cd perceptia vizuala este clar imbunatatita,
activitatea cognitiva este amplificatd atdt de cunostintele teoretice cat mai ales de abilitatile
practice. Materialul educational este interactiv, ii pune pe copii in fata unor situatii ample de
invatare. Nu in ultimul rand, trebuie sd recunoastem ca mediul on line se pliaza perfect pe
caracteristicile generatiei digitale actuale. Exista tari care au implementat deja invatdmantul
online, a caror metodologie ar merita studiatd. Doar cautand solutii vom putea sa le oferim
copiilor un sistem de invatdmant cat mai bun, pliat pe nevoile lor.
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Metoda cubului
LENUTA BREBREANU

Lectie de chimie la clasa a VIII-a
Tema lectiei: Oxizi: definitie, clasificare, denumire, formula generald, metode de obtinere.

[ Metoda prezentata: Cubul

CUBUL este o tehnica utilizatd Tn munca utilizata in grup si se foloseste in cazul in
carese doreste explorarea unui obiect sau a unei situatii din mai multe perspective. Se
ofera astfel elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele necesare unor abordari
complexe si integratoare.

Asadar, se realizeaza un cub pe ale carui fete se noteaza: descrie, compara, analizeaza,
asociaza, aplicd si argumenteaza.

Se anunta tema ce urmeaza a fi pusa in discutie; are loc impartirea elevilor in sase
grupe,fiecare urmand sa analizeze topica aleasa din perspectiva unei fete a cubului.

1. Descrie => Ciorchinele

a. Observati formulele
urmatorilor oxizi: CuO, CO»,
SO,, MgO, Al,O3, CO, FeyO3,
Ca0, NO»y, SO3, Si05.
00000000 0Ce element comun au toti oxizii?
LU0 UOUOHOCare este valenta oxigenului? Dar caracterulchimic?
00000000 0Aratati
structura atomului de oxigen.
Care estecaracterul
electrochimic al oxigenului?
I Care este caracterul chimic al
celui de-al doileaelement care
intra in compozitia lor?
O r O T NAratati structura
atomului de Mg si a atomului de
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1. Compara->Diagrama Venn

a.  Alege din sirul de oxizi de mai sus oxizii care confin nemetal si
oxigen si pune-i In coloanaA, respectiv oxizii care contin metal si oxigen
si pune-i in coloana B.
00000000 OArata care sunt asemanarile dintre oxizii din fiecare coloana;
U0 0000000 Arata care sunt aemanarile dintre oxizii din fiecare coloana;
00000000 0Arata care sunt deosebirile dintre oxizii din coloana A si
oxizii din coloana B;
L UL JL UL JuuDescopera regula de denumire a oxizilor. Exista deosebiri intre denumirile
oxizilor din coloana A si ale oxizilor din coloana B?
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Analizeaza-> Experimentul de

laborator

Exp. 1 Aprindeti o panglicd de magneziu
prinsa Intr-uncleste de metal. Introduceti
substanta rezultata intr-o eprubeta cu apa
in care ati pus cateva picaturi de
fenolftaleina.
Notati observatiile facute intr-un tabel pentruactivitati experimentale.
Exp. 2 Se pune intr-un cristalizator o cantitate mica de var nestins (CaO). Se adauga
apa. Se lasa amestecul obtinut sd se decanteze, se filtreza, se toarna o cantitate mica de
filtrate intr-o eprubeta si apoi se adauga cateva picaturi de fenolftaleina.
Notati observatiile in tabel.
Exp. 3 Luati pe o bagheta de sticla o cantitate mica de sulf. Aprindeti sulful. tineti
deasupragazului rezultatul o hartie albastra de turnesol.
Notati observatiile facute in tabelul pentru activitatile experimentale.

1. Asociaza->organizatorul grafic

OO0 000000 OClasificatt oxizii in functie de reactia lor cu apa;
LIEIE 111 IScriett ecuatiile reactiilor efectuate experimental;

Compusi binari ai oxigenului cu
metale sau nemetale

0)
X
i
z
i
i
E
2
O
n
Oxizii
metalici Reactioneaza cu apa

Oxizii nemetalici
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In reactie cu apa formeaza baze M(OH)»

In reactie cu apa formeaza acizi HyA

MgO+H»O->Mg(OH)»CaO+H»O->Ca(OH)»
Bazele

inrosesc
fenolftaleina

SO,+HyO->H,S03
Acizii inrosesc
turnesolul
Oxizii metalici — oxizi bazici
Bazele albastrescturnesolul

Oxizii nemetalici —> oxizi acizi
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1. Aplica-> Problematizarea, exercitiul

a)  Subliniafi cu o linie oxizii bazici i cu doua linii oxizii acizi: CaO, SO3,
P»03, NajyO, C02’F6203’ CO, PbO»;

b)  Denumiti oxizii de mai sus;

c)  Scrieti ecuatiile reactiilor cu apa a PyO3 si a NayO;

d)  Denumiti substantele rezultate;
e) Asezati oxizii in ordinea crescatoare a maselor lor.
f)  Calculati masa de solutie de HySO4 deconcentratie 49% care se obtine

prin reactia a 4moli de SO3 cu apa.

1. Argumenteaza-> Dezbaterea

1. Pentru obtinerea mortarului se foloseste Cu O, CaO sau AlrO39

2. Care dintre oxizii de mai jos reactioneaza cu Al? Justificati raspunsul.
Scrieti ecuatiilereactiilor posibile.

3. Poate functiona o brichetd pe Luna, care nu are Atmosfera? Dar pe planeta
Venus, a careiatmosferd contine in principal CO»? De ce? Argumentati!

4. Propuneti o metoda de obtinere a CO».

[ Ce au castigat elevii prin folosirea acestei metode?

OO0 0000 Capacitatea de a-ti asuma responsabilitati;
00000000 0Capacitatea de a lua atitudine;

OO OO OO0 Au Invatat ¢d pentru realizarea unor sarcini de grup au nevoie unii de altii;

00000000 0Dorinta de perfectionare;
LIE 111 [Posibilitatea de a intelege unde au gresit si de a-ti corecta din mers
greselile.
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Avantaje si dezavantaje ale elevilor in scoala on-line

P.I.P. LILIANA BERBECAR
Scoala Gimnaziald nr. 1 Bistrita

In ceea ce priveste activitatea elevilor, trecerea brusci la activitatea online a presupus
in primul rand dificultati tehnice , apoi lipsa obisnuintei de a invata cu ajutorul noilor tehnologii
, nivelul insuficient al competentelor digitale, lipsa unui dispozitiv adecvat, lipsa unui program
bine structurat , lipsa controlului si monitorizarii constante a activitatii lor, acces limitat la
Internet, lipsa suportului/ lipsa de interes/ interdictii din partea adultilor

Cadrele didactice au observant dificultatile tehnice si lipsa obisnuintei de a invata cu
ajutorul noilor tehnologii . Mai simplu spus, elevul are acces la informatia digitala, dar nu are
o obisnuinta de a invata in acest sens, numeroase studii au ardtat anterior prezentului ca
obisnuinta elevilor de a utiliza device-urile este in directia programelor de socializare, muzica
si entertainment.Pe de altd parte faptul ca prea multe aplicatii si platforme ii incurca pe
elevi.Este evident ca scoala — chiar si repozitionata in zona digitala — trebuie sa continue sa
reprezinte pentru elev o resursd de sigurantd si de continuitate. In momentul in care sunt
utilizate prea multe platforme exista riscul ca respectiva unitate, elementul de securitate
emotionald sa fie perturbat, pentru ca elevii pot sa aiba o senzatie de nesiguranta cauzata de
faptul ca mutarea de pe o platforma pe alta induce o repozitionare, o reconsiderare a adaptarii
si asa dificile efectuate foarte brusc.Discrepanta dintre elevii buni si cei cu rezultate medii si
chiar slabe creste in scoala online. Elevii cu rezultate bune si foarte bune reusesc sa parcurga
curriculumul de trunchi comun conform planificarilor preexistente. Lucrurile stau diferit cu
elevii cu rezultate slabe, care reusesc doar in proportie de 50% sa tind pasul. (...) Discrepanta
dintre elevii cu rezultate medii si slabe fata de elevii buni creste mai mult in mediul rural,
comparativ cu diferentele percepute de cadrele didactice din mediul urban.

Programul Telescoala este o solutie buna pentru prima etapa, implementata rapid,
focalizata pe nevoile elevilor din clasele terminale ale gimnaziului si liceului. Este insa necesar
sa fie stabilit un standard national de calitate a educatiei prin suita de sesiuni sustinute la
televiziunea publica, care sunt considerate ,,un model” si vor influenta modul de predare al
multor profesori, in special al celor aflati la debutul carierei didactice. Perceptia a ceea ce
inseamnd o ,,lectie buna” se extinde nu doar la nivelul altor profesori, ci ajusteaza asteptarile
elevilor, parintilor si publicului larg, in general. De aceea, trebuie diminuat excesul de teorie,
trebuie crescuta legatura cu practica si relevanta invatarii pentru viata cotidiand, trebuie
utilizate metode de interactiune educationala si diminuata ponderea metodelor
expozitive.Asadar, cu unele limitari firesti, impuse de mediul de comunicare, lectiile prezentate
public ar putea sa includa intr-o masura mult mai mare sarcini de lucru practice, plasate in
contexte concrete de viata si care pleaca de la o problema/ context real, plauzibil, care solicita
nu doar utilizarea de proceduri sau formule si memorarea de informatii (clasificari, definitii,
rutine etc.) ci stimuleaza formarea unor capacitati de nivel superior (aplicare, interpretare,
anticipare de consecinte, explicarea fenomenelor, creare, raportare la valori, conduite
proactive, cooperare etc.). Situatiile educative prilejuite de aceste emisiuni Telescoala,
inregistrate pentru a fi la dispozitia elevilor si cadrelor didactice pe termen lung, pot constitui
un reper pentru inovare:

e Suspendarea intalnirilor fata-in-fatd ofera posibilitatea profesorilor si
elevilor sa se concentreze in mai mare masurd pe rezumativ, pe esential, pe structuri
sau integrari de cunostinte, decadt pe continuturi si elemente periferice, cazuistici,
exemplificari;
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« Invatimantul online poate genera si efecte perverse, in sensul cd
potenteaza fenomenul violentarii psihologice dintre elevi ce se muta semnificativ
din spatiul real catre cel virtual;

e Nivelul de implicare al familiei/parintilor creste simtitor, ceea ce obliga
la actiuni pe viitor de formare la parinti a unor competente specifice, complementare
cu cele ale profesorului (prin redefinirea acelei ,,scoli a parintilor”, printr-o
partajare realista a rolurilor).

Pot fi formulate o serie de recomandari pentru decidenti, cadre didactice, cercetatori si
companii edtech, spunand ca “punctul de cotiturd marcat de perioada actuald readuce in prim
plan nevoia unei strategii pe termen lung”. Intre misurile propuse se numara:

e Asigurarea conditiillor  pentru cultivarea unor  parteneriate
strategice relevante in vederea bunei functiondri a ecosistemului educatiei si
formarii, la nivel national, regional si local, implicaind ONG-uri, companii edtech,
institutii internationale, universitati si institute de cercetare

e Reorganizarea curriculumului si a modului in care situatiile educative
de tip ,,instruire asistata de calculator” sunt sustinute, monitorizate, promovate si
recompensate.

Investitii strategice in echipamente si in dezvoltarea de resurse digitale.

e Asigurarea accesului echitabil la resurse si instrumente digitale cu
valoare addugatd pentru invatare, dedicate fiecdrei categorii de beneficiari ai
educatiei, fiecdrui nivel de studiu, fiecarei discipline. In acest sens, se impune
ca MEC sa puna la dispozitia cadrelor didactice un portal gratuit care sa fie o
garantie a accesului la produse de calitate si la suport de specialitate profesionist.

e Facilitarea dezvoltarii profesionale continue (diversificate) pentru
cadre didactice, decidenti, cercetatori.

e Crearea cadrului legislativ pentru un fenomen de genul Adopta o scoala
din mediul rural, astfel incat companii din domeniul IT sa poata adopta o
scoala unde sa dezvolte o infrastructura profesionala pentru educatie online si sa
poata pregati pentru utilizarea acesteia, in parteneriat cu specialisti in
pedagogie, media, cadrele didactice si elevii.

Trebuie avute in vedere o serie de aspecte pentru optimizarea serviciilor de educatie,
iar “esenta functiondrii in bune conditii a sistemului si procesului de educatie consta Intr-o
atitudine (mai) proactivd — la nivelul Ministerului Educatiei, la nivelul scolii, din partea
cadrului didactic”.

Masurile ce se pot lua ar fi

e Realizarea unei analize de nevoi care sa identifice situatia existentd §i
nevoile specifice la nivelul tuturor categoriilor de grupuri care constituie populatia
de vdrsta scolara, care sa identifice toate resursele care pot contribui la educatia
acestora pe baza unor modele de parteneriat care dau scolii rolul asumat

e Elaborarea unor documente cu precizari clare, sugestii si solutii,
indicarea unei/unor pagini ,,oficiale” actualizate constant, modalitati de contact a
grupurilor de suport, referitor la modul de desfasurare a activitatilor de invatare si
de evaluare online, la aspectele care tin de dezvoltarea profesionald continua si
progresul in cariera didactica, la situatiile de ordin administrativ si de organizare etc.

e Indicarea unor solutii tehnologice recomandate pentru situatii de
invatare diverse, pentru fiecare disciplina si pentru fiecare ciclu de invatamdnt, cu
precizarea limitelor si precautiilor pentru fiecare platforma/ instrument digital.

e Stabilirea de proceduri si reguli clare pentru modalitdtile de
desfasurare (si de raportare centralizata) a activitatilor de educatie la
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distanta. Includerea in grila de acordare a gradatiilor de merit/salarizare
diferentiata a cadrelor didactice a unor punctaje care sa fie acordate pentru
utilizarea constanta (demonstrata) de platforme educationale in gestionarea
grupului de elevi al clasei, pentru realizarea de resurse educationale deschise, pentru
contributii la dezvoltarea teoretica si practic-aplicativd a domeniului instruirii
asistate de calculator.

e Oferirea de solutii pentru situatiile in care educatia la distanta nu este
posibila, pornind de la identificarea elevilor si cadrelor didactice fara Internet si
echipamente. Solutii precum stabilirea de perioade de educatie remediala, la
inceputul anului scolar urmator, doar cu acei elevi care nu au (avut) cum sa tina
ritmul, sau oferirea de echipamente si/ sau abonamente/ minute §i trafic de date in
retele mobile sau fixe pentru unii profesori si elevi se pot dovedi viabile daca sunt
aplicate 1n parteneriat cu institutii publice si private locale si cu operatori de
telefonie. Este nevoie de mai multe solutii si sugestii pentru a realiza activitati de
invatare personalizate (chiar siindividuale) in sprijinul elevilor in risc de abandon,
din medii defavorizate si/sau cu rezultate scolare slabe.

e Continuarea §i extinderea proiectului Ccoala TV, sustinut in colaborare
cu Televiziunea Roméand, cu input din partea unor experti in abordari actuale ale
invatarii si prin implicarea unor persoane-resursd (inclusiv interpreti arte
performative, personalitati, celebritdti) care sa faca participarea elevilor autentica si
atractiva. Protocoale de colaborare cu televiziuni profilate pe stiinte, educatie si
culturd/ public tanar (National Geographic, Discovery, BBC), organisme nationale
si internationale de promovarea stiintei (Comisia UNESCO, British Council etc.),
publicatii de profil etc.

e Crearea unui sistem de monitorizare si recompensare viabil, simplu de
utilizat, flexibil, in vederea identificarii progresului la nivelul clasei si al scolii,
pentru valorificarea optima a unor resurse in scop de invatare, respectiv validarea
unor rezultate ale invatarii (de exemplu, prin sisteme automatizate si adaptive de
evaluare de tip Moodle/ Blackboard/ Cornerstone OnDemand/ Docebo/ Saba).

e In ciuda dificultatilor, s-a descoperit ci aceastd experientd are si o laturd
pozitiva. Chiar si lucrand intr-un mediu virtual, multi participanti au profitat de ocazia de a
se implica 1n discutii si de a-si continua formarea pentru o cariera viitoare.
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Invatarea online- provocari si oportunitati

Prof. SIMAN LUMINITA
Liceul cu Program Sportiv, Bistrita

Dezvoltarea tehnologiilor influenteaza mersul omenirii, dar si modul in care aceasta
actioneaza. Felul in care se produce astdzi invatarea este determinat de o serie de factori si
tendinte la nivel social. Adaptarea la transformarile sociale impune, uneori, persoanele sa isi
schimbe nu numai locul de munca, dar si domeniul de activitate si modul de invatare. Instruirea
la distantd 1si face tot mai mult simtitd prezenta in cotidian. Abilitatile de utilizare a
tehnologiilor au devenit necesare pentru a face fatd noilor provocari, unele cadre didactice
nefiind nici micar familiarizate cu instrumentele digitale. Evident, elevii se descurca cel mai
bine, profesorii fiind cei care invata de la ei.

Conpiii de azi, “copii digitali”, cresc cu dispozitivele digitale, iar utilizarea lor isi pune amprenta
asupra modului lor de a fi si a actiona. $i pand la pandemie ei 1si gaseau refugiul in mediul
virtual, care creeaza iluzia unei lumi nelimitate in posibilitati si abordari. Ritmul cu care se
dezvolta tehnologiile determina Invatarea individului, care este un proces continuu pe parcursul
intregii vieti, iar instrumentele tehnologice pe care le utilizim ne definesc si ne modeleaza tipul
de gandire. Tehnologia influenteaza invatarea prin faptul ca:

* devine nelimitata: scolile, universitatile sunt interesate sa isi dezvolte propria abilitate de a
oferi oportunitati de invatare oriunde si oricand;

* jocul in invatare este mai interactiv ca oricand; studiile recente aratd ca acesta este o
experientd de invatare intensd, agreata de catre tineri, care substituie uneori alte modalitdti de
interactiune;

* raportul unu la unu este larg acceptat in mediile educationale si profesionale din intreaga
lume, edificandu-se pe ideea sustinerii individualizarii §i a personalizarii in invatare;

* re-designul invatrii este o altd consecinta fireasca a utilizarii tehnologiei, care duce la
diversificarea modului de a invata: colaborativ, integrat, prin simulare, in baza de proiect, in
baza de probleme. Mai mult decét atat: pand si teoriile Invatarii pot fi abordate prin prisma
tehnologiilor.

Specialistii In domeniu considerd cd anumite teorii ale Tnvatarii, precum behaviorismul,
cognitivismul §i constructivismul, sunt adaptabile la era tehnologica; se formuleaza noi teorii
in acord cu necesitatile de instruire actuale.

Teoria conectivistd defineste invatarea ca pe un proces ce are loc in medii haotice, ale
caror elemente sunt supuse unor modificari permanente, pe care individul nu le poate controla
intotdeauna. Conectivismul se bazeazad pe intelegerea faptului ca deciziile noastre deriva din
informatii ce se afla in continud schimbare. Cei doi termeni-cheie ai conectivismului sunt
conexiunea si haosul . In conditiile actuale, elevii au acces la o multitudine de informatii, insa
este esential ca ei sa poatda determina care dintre acestea este adecvata contextului de invatare
enuntat.

Criza de sanatate provocata de noul coronavirus la nivel mondial a influentat domeniul
educatiei, promovand un nou tip de invatare — cel online. Transformarile produse in cadrul
practicilor educationale au scos in evidentd avantajele si limitele tehnologiilor, dar si
neajunsurile metodologiilor didactice. Invitarea online este o componentd a invatarii
traditionale. O asemenea abordare 1i permite elevului de a Tnvata in ritm propriu, ii dezvolta
autonomia §i curiozitatea cunoasterii si transforma tehnologia intr-un aliat sigur si pe termen
lung. Elevii s-au familiarizat cu tehnologiile in scopuri ludice, noi insa ii reorientdm sa le
utilizeze in scopuri de Tnvatare.
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Dupa unele studii se constata ca elevii considera invatarea online eficienta, profesorii —
doar in combinatie cu invatarea tradifionald, iar majoritatea paringilor este sceptica in privinta
beneficiilor acestei forme de invatare. Tehnologia este un instrument ce face parte din viata
fiecaruia. Valoarea sa depinde de cel care o utilizeaza. Valorificarea tehnologiilor comporta atat
avantaje, cat si dezavantaje. Printre beneficiile invatirii online, mentiondm: crearea
deprinderilor de a lucra mai mult individual; revenirea la subiect ori de cate ori apare
necesitatea; invatarea adaptata la ritmul propriu al elevului; orar flexibil; activitatile online pot
fi accesate oricand si oriunde; elevii au posibilitatea de a prezenta mai multe informatii
procesate.

Invitarea online are un caracter superficial, sustin cadrele didactice, dar le ofera elevilor
un mod de a fi pentru viitor, Intrucat in viitor tehnologia va fi omniprezenta, iar profesiile vor
include tehnologiile. Deci invatarea online cristalizeazd si un mod de a fi pentru elev. Daca
existd motivatie, poti sa inveti singur, iar Invatarea prin intermediul tehnologiilor iti livreaza
aceasta posibilitate.

Pe plan mondial, in tarile avansate elevii si studentii beneficiaza pe larg de invatarea
online. Pe de alta parte, elevii si studentii, obisnuifi exclusiv cu formatul de predare “’fata in
fata”, vor fi eventual pusi in pozitia de a tine piept concurentei absolventilor care au cele mai
avansate cunostinte pentru ziua de maine, nu pentru ziua de azi si nicidecum pentru ziua de
ieri. Actualii elevi si studenti sunt viitorii stdpani ai societatii. Digitalizarea este un proces
normal, care face parte din viata noastra reala. Provocarea determinata de pandemie a generat
0 noua perspectiva asupra invatarii. Astfel, se constata ca, de fapt, pandemia a creat oportunitati
pentru schimbare si dezvoltare. Asadar, invatarea in societatea de astazi presupune o noud
perspectiva asupra continuturilor invatarii, datoritd oportunitatilor puse la dispozitie de noile
tehnologii de informare si comunicare, digitalizarea fiind o modalitatede adaptare si conditia
succesului viitoarei generatii.
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Invatarea online - avantaje si dezavantaje

Prof. MARCELA TURCU
Scoala Gimnaziala Sieu-Magherus

Orice metoda pedagogica rezulta din intilnirea mai multor factori i, din acest punct de
vedere, educatia va ramdne mereu o artd: arta de a adapta, la o situatie precisd, indicatiile
generale date de cartile de metodologie.” Gaston Mialaret

Societatea 1n care traim se afla intr-o continua dezvoltare in toate domeniile, astfel fiind
necesard si evolutia oamenilor care trdiesc in ea. Permanent facem fatd unor numeroase
provocari, fiind nevoiti sd ne adaptam conditiilor sociale, politice, morale si economice. La
baza societatii este situata, indiferent de aria la care ne raportam, educatia. Educatia a Insotit
istoria omenirii de-a lungul timpului, asigurand transmiterea cunostintelor, a deprinderilor si
descoperirilor din generatie in generatie.
Elevii prezinta particularitati psihoindividuale, astfel Incat se impune utilizarea unei
game cat mai ample de metode de predare care sd le valorifice potentialul. Semnificatia
metodelor depinde, in cea mai mare masura, de utilizator si de contextul in care este folosita.
Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci si un participant activ la educatie.In procesul
instructiv-educativ, incurajarea comportamentului participativ inseamna pasul de la ,,a invata”
la a ,,invata sa fii si sd devii”, adica pregatirea pentru a face fatd situatiilor, dobandind dorinta
de angajare si actiune.
Pandemia de Covid 19 a dus la o schimbare dramatica in educatie prin abordarea
predarii la distanta, in mod exceptional si pe o scard neasteptat de larga, invatarea online.
Mediul de business, in mod special, a oferit alternative deja testate si utilizate de ani buni,
platformele de video conferintd, acele meeting-uri de afacerii live, overseas.
Aceastd noud abordare a educatiei, cea online trebuie sa fie directionata in spiritul
dezvoltarii autoeducatiei, atat a cadrelor didactice, cat si a elevilor, pentru ca nimeni nu a fost
pregatit pentru invatarea in totalitate Tn mediul online. Pe parcursul orelor am folosit diferite
resurse in format digital care au fost de folos elevilor. Cu ajutorul lor am realizat fise de lucru,
jocuri educative si alte resurse educationale. Pasionati de gadgeturi smart, aplicatii interesante,
resurse digitale sau jocuri online spectaculoase, adolescentii rezoneaza destul de greu cu
vechile metode de invatare. Din fericire, dezvoltarea tehnologiei a presupus si dezvoltarea unor
produse educationale create in acord perfect cu noile generatii de elevi ai erei digitale.
Pot fi utilizate oricand, oferad filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate 1n
pasi, exercitii cu grade diferite de dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni — iatd doar
cateva dintre motivele pentru care tot mai multi elevi de gimnaziu descoperd eficienta
platformelor online de invatare. Aceste metode educationale alternative completeaza in mod
firesc studiul la clasa sustinut de profesori si ii incurajeaza pe elevi s aiba o atitudine pozitiva
fata de Invatare.
Avantaje invatarii online intalnite in orele desfasurate:

. distribuirea rapida a materialelor didactice

. elevii intrd in posesia materialelor printr-o simpla accesare

. existenta continuturilor multimedia

. continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta

. serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor

. folosirea continuturilor interactive, existenta feedback-ului
Limite si dificultati/ Dezavantaje ale invatarii online:

. dificultéti in utilizarea tehnologiei

2. lipsa comunicarii reale/ fizice

AN DN AW -

—
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Educatia traditionala:

In cadrul studierii traditionale, accentul se pune pe continutul instruirii, profesorul fiind
singurul care i-a deciziile cu privire la organizarea si desfasurarea activitatii elevilor; Acesta
predd materia si asteaptd ca studentii sdi sd reproducd integral continutul dictat; Forma
principald de invitare este memorarea mecanicd. In acest sistem, se acordd o foarte mare
incredere elementelor teoretice; Scoala pregateste studentii pentru viatd; Procesul de invatare
este o progresie liniard prin acumularea de informatii si deprinderi; Accentul se pune pe
insusirea deprinderilor de baza; Evaluarea se concentreaza asupra tipurilor de raspuns corect
sau gresit si pe Intrebari inchise.

Educatia digitala:

Completeaza educatia clasica prin dezvoltarea logicii, exercitii de antrenare a
Inteligentei Emotionale, etc.;Lectiile virtuale si educationale reprezintd un avantaj: ofera
studentilor o vedere realistd asupra materiei repetate sau activitdtilor Intreprinse prin
intermediul mijloacelor audio si vizuale, simuldri, dar si continut de tip text pentru a face
invatarea cit mai pliacuta; Oportunitatea de a accesa confinutul vast, ludic si formator de
oriunde s§i oricand, cu ajutorul computerului personal, tabletei sau chiar si a
telefonului; Folosirea sistemului de feedback imediat: in timp real studentul 1si poate da seama
ce greseste sau ce a realizat corect! Invitarea este realizati astfel intr-un mod activ ce permite
evaluari formative si sumative, calitative si cantitative, realizate intr-un mod comfortabil lor.

Educatia digitala care dispune de un teren amplu de cunostinte gata sa fie absorbite si
cercetate. Introducerea sistemului educational digital in programele de Invatimant este
indispensabild, 1nsa fara a fi exclus cel traditional care este baza si temelia unei educatii
complete.

Profesorul trebuie sa-si schimbe conceptia §i metodologia instruirii si educarii, sa
coopereze cu elevii, sa devina un model real de educatie permanenta, sa se implice in deciziile
educationale, sa asigure un proces didactic de calitate.

Cu toate avantajele ei, educatia digitald nu ar supravietui fara cea traditionald, deoarece
un calculator, telefon, tableta niciodata nu ar putea nlocui sfatul sau indrumarea unui profesor;
nimic nu se poate compara cu mirosul unei carti noi de pe raftul librariei sau filele vechi si
ingdlbenite ale unei carti vechi din care au Invatat mai multe generatii.

Concluzii

Am putut expune cateva idei, Insa cu totii stim cd internetul este foarte util in Tnvatare,
atat a celor mici, cat si a celor mari. Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei
mari trebuie sd existe o motivatie puternica pentru a o utiliza in mod efficient.

Invitarea in clasa 1i ajuta pe elevi si pe profesori si se cunoasca mai bine. Acest lucru
permite profesorilor sa cunoasca elevii si sd evalueze mai bine punctele forte si punctele slabe,
sa actioneze ca mentori si sa ghideze studentii 1n posibilitdtile lor de cariera.

Intr-o clasa traditionald, elevii pot si-si impartaseasca in mod direct opiniile si sa-si
clarifice propriile intrebari cu profesorul, obtindndu-si astfel rdspunsurile imediat.

Intelegaind modelul de intrebari si raspunsuri si sugestiile oferite de profesori cu
experientd, elevii pot gasi mai multe informatii utile decat atunci cand utilizeaza note si sugestii
online generalizate.

De asemenea, invatarea in clasa este mai utila datorita unei interactiuni continue intre
elevi si profesori, deoarece ii ajuta pe elevi sa scape de temerile lor cu privire la examene.

In cele din urma, interactiunile cu profesorii buni contribuie la motivatia elevilor de a
obtine note mari
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Utilizarea softurilor educationale la grupa de copii prescolari

Profesor invatamant prescolar: MARIANA CUCUIET
Gradinita Cu Program Normal Chintelnic
Judetul: Bistrita-Nasaud

Instruirea asistata de computer schimba atitudinea elevului, dar si a profesorului fata de
invatare, elevul devine centrul demersului de invatare, rolul lui este activ pentru ca el isi
construieste cunoasterea, profesorul mijloceste invatarea completdnd experienta sa personala
cu ce 1i oferd platforma de e-lerning si softurile educationale incluse.

Prescolarii sunt preocupati si atrasi mai ales de facilitatile grafice si sonore ale
calculatorului, dar treptat ei constientizeaza faptul ca il pot utiliza ca instrument de Tnvatare si
sunt dornici s faca acest lucru in orice moment al zilei.

Chiar daca pentru copilul de 5-6 ani cele mai benefice sunt cele directe cu obiectele si
fenomenele lumii Inconjuratoare, folosind cat mai multi analizatori, mai ales experientele din
naturd, folosind calculatorul ei 1si dezvoltd un alt stil cognitiv, care pare ca este la fel de eficient
ca Invdtarea prin contactul direct cu lumea inconjuratoare, pentru cd 1l indreaptd spre
independenta, 1i dezvolta creativitatea tehnica, cultura vizuala, il introduce Intr-un climat de
autodepasire, de competivitate punandu-1 in situatia de a invéta prin efort propriu.

Utilizarea calculatorului in procesul de invatdmant devine din ce in ce mai importanta
din doud motive: are loc o informatizare a societatii; mediile de instruire bazate pe informatica
oferd un puternic potential educativ. Achizitioneaza In acest sens pe calea “educatiei pentru
tehnologie si progres”, ,,ca raspuns al sistemului educational la un imperativ al lumii
contemporane”.

» Un soft educational performant trebuie sa atragd prin calitatea prezentarii, sd asigure
necesarul de informatiipentru o anumita tema, sa asigure interactiunea dintre calculator
si profesor, sd se poata adapta in functie de caracteristicile utilizatorului. Cu ajutorul
programelor didactico-informatice ale softurilor educationale se eficientizeaza procesul
de predare-invatare-evaluare a cunostintelor. Utilizand softurile in cadrul activitatilor
se vor dezvolta:
gandirea logica;
spiritul de observatie;
memoria vizuala;
atentia voluntara;
operatiile intelectuale prematematice;
deprinderile de lucru cu calculatorul;
abilitatile de utilizare prin intermediul softurilor educationale;

Utilizarea softurilor prezintd unele avantaje privind invatarea:

- furizeaza un mare volum de date

- stimuleaza implicarea copilului in Invatare;

- asigurd o instruire individualizat;

- faciliteaza realizarea unui feedback rapid si eficient;

In ceea ce priveste dezavantajele privind invitarea, acestea sunt:

- prezintd segmente de instruire fixe, care nu solicitd intreaga capacitate a mintii umane;

- raspunsul corect este cotat uneori in functie de detaliu si nu de esentd;

Utilizarea softurilor educationale in activitatile din gradinita, se dovedeste a fi un
instrument de Invatare eficient, care determind aparitia unor modificdri semnificative In
achizitia cunostintelor si in atitudinea fata de invatare a copiilor. Copiilor le place mai mult sa
invete prin intermediul softurilor educationale, decat prin metode traditionale, acestea
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contribuind la dezvoltarea unor atitudini pozitive fatd de Invatare si la imbunatatirea
rezultatelor obtinute.

Exercitiile din softurile educationale sunt prezente intr-o forma accesibila copiilor pentru
vizualizarea corespunzitoare a conceptului Insusit. Imaginile permit restructurarea unei
probleme, aceasta fiind mai usor procesatd de sistemul vizual si perceptiv al copiilor, sporind
abilitatea acestora de a intelege fenomenele mai dificile.

Softurile educationale se pot folosi in cadrul tuturor tipurilor de activitati. Unele softuri
educationale pot fi utilizate in cadrul mai multor discipline, deoarece sunt concepute
interdisciplinar.

Jocul si instruirea sunt indisolubil legate, calculatorul, softurile educationale, devenind
astfel parteneri si prieteni ai copiilor. In gradinitd sunt utilizate cu precidere jocurile logice cu
diferite grade de dificultate. Folosirea calculatorului este sinonima cu jocul, deoarece copilul
trebuie sa respecte niste reguli, atat Tn manipularea aparaturii, cat si in comunicare, aceasta
bazandu-se pe un limbaj secific.

Interesul copiilor pentru activitdti asigurd reusita acestora, de aceea trebuie alese
continuturi si strategii adecvate, acestea tinand de apanajul educatoarei, prin care se si asigura
aspectul activ si formativ de dirijare al invatarii.

Raportandu-ma la ipoteza unei cercetdri pe care am efectuat-o cu copiii de varsta
prescolara, am ajuns la urmatoarele concluzii:

» copiii si-au dezvoltat gandirea logica, spiritul de observatie, memoria vizuala si atentia

voluntara prin folosirea softurilor educationale;

» s-au familiarizat mai usor $i mai temeinic cu operatiile intelectuale
prematematice;

» si-au consolidat capacitatea de a recunoaste, denumi si utiliza formele
geometrice;

» si-au consolidat deprinderile de comportare civilizata, precum si procesul de
socializare, de relationare cu cei din jur a fost unul pozitiv;

» toate notiunile matematice corespunzatoare varstei lor au fost insusite de catre
copii intr-o perioada de timp mult mai scurta, cu un ritm mult mai rapid si cu o
placere deosebita;

Utilizand softurile educationale am identificat urméatoarele avantaje si dezavantaje privind
copiii, pe care doresc sa le fac cunoscute:

e softul reprezinta un mijloc de invatare preferat de copii, pentru faptul cd le pare animat,

viu, activ si este interactiv;

e stimuleaza interesul, curiozitatea, dar mai ales independenta in rezolvarea sarcinilor si

cautarea solutiilor;

e permit mintii si mainii “sa se joace” pana la gasirea solutiei, un minim act creativ

desfasurandu-se din instinct si imaginatie sau, uneori, din simpla placere;

e dezvolta calitdti personale, ca perspicacitatea, creativitatea, gandirea logica, puterea de

concentrare, indemanarea specificd;

Dezavantajele utilizarii softurilor educationale:

Din punct de vedere medical:

» lucrul la calculator implica o pozitie statica, solicitand coloana vertebrald si generand

pozitii defectuoase;

» avand in vedere varsta frageda poate afecta vederea acestora;

Din punct de vedere psihosocial:

e nu favorizeaza relatiile sociale, putdnd duce la asa numita”singuratate computerizatd”;

e introduce mai multa dirijare in procesul invatarii,

Tinand cont de avantajele si dezavantajele prezentate anterior mi-ar placea sa fie luate in
considerare urmatoarele recomandari:
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d) educatoarea sa selecteze cu atentie softurile utilizate in activitdtile didactice,
studiind integral informatiile acestuia;

e) joaca la calculator sd nu devind un simplu amuzament, ci sd constituie mereu o
varianta de joc prin care copilul sd descopere si s invete in mod planificat, o actiune
prioritard in procesul instructiv-educativ;

f) folosirea calculatorului sa nu inlature celelalte activitati, ci sa le completeze;

g) educatoarele trebuie sd depunad efort pentru a transmite prin forta informaticii un
impuls pentru dezvoltarea aptitudinilor si capacitatilor fiecarui copil, a capacitati
sale creatoare in special,

Utilizarea softurilor eductionale 1n activitatile din gradinita s-a dovedit a fi un instrument
de invatare eficient care determind aparitia unor modificari semnificative In achizitia
cunostintelor si in atitudinea fata de invatare a copiilor.
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Activitatea online-un pas spre viitor

Prof. MARINELA IONELA POP
Sc. Gimn. Sieu-Magherus, Bistrita-Nasaud

In societatea contemporana, asistim la schimbiri sociale de anverguri in toate sferele
activitdtii umane, iar tehnologia digitald are rolul principal, potentat de pandemia care afecteaza
intreg mapamondul. Alaturi de toate activitatile profesionale, educatia este unul dintre
domeniile profund afectate de pandemia Covid-19, care in momentele de varf a determinat
inchiderea a peste 90% dintre scolile din peste 180 de tari.

In tara noastra, invitarea online a devenit principala preocupare a elevilor, a parintilor
si a profesorilor. Actorii educationali au facut eforturi sd se adapteze, punand pe prim-plan
siguranta si integritatea fizica amenintate de coronavirusul Covid-19. O serie de masuri mai
mult sau mai putin coerente si eficiente s-au luat in aceastd perioada la nivelul factorilor
decizionali. S-a inregistrat o scadere a cantitatii, calitatii si randamentului invatarii elevilor, din
cauza scaderii motivatiei externe pentru educatie, a timpului investit de elevi in astfel de
activitati (in comparatie cu Invatarea fata in fatd). Efectele negative ale acestei situatii sunt cu
att mai mari, cu cat varsta elevilor este mai mici. In plus, inegalititile cauzate de situatia
socio-economica a familiei au fost intarite si chiar augmentate, elevii vulnerabili fiind cei mai
afectati. Lipsa interactiunii directe cu colegii si profesorii a afectat starea de bine a copiilor,
generdnd stres si acutizarea problemelor psihice si fizice, mai ales pentru cei care deja
manifestau vulnerabilitati. Desi platformele online oferd oportunitati de socializare variate, s-
a demonstrat ca ele nu pot suplini efectele socializarii directe, traditionale, indeosebi in cazul
scolarilor mici, formarea competentelor sociale depinzand fundamental de interactiunea
directd, de tip fatd in fata.

Intr-o lume in care accesul la informatie este la un ,,click distanta“, rolul profesorului a
trebuit reconsiderat. Elevii din ziua de astazi apartin ,,generatiei Z* si ,,generatiei Alfa“. Din
prima clipd a vietii lor au fost si sunt inconjurati de tehnologie. Nevoia scolii de a o integra
plenar in actul educational era deja o realitate, pe care criza generatd de Covid-19 a evidentiat-
o, determinand autoritatile sd priveascd cu atentie si sd investeascd in dotarea scolilor si a
elevilor.

S-au cautat si s-au gdsit solutii pentru a minimiza diferentele si a favoriza accesul
copiilor din medii dezavantajate la educatie, deoarece experienta oferitd de scoala online din
primele luni ale pandemiei a demonstrat cat de important este acest aspect. In literatura de
specialitate, aceastd situatie este definitd ca discriminare de nivelul I, intre a fi sau a nu fi online.
Repercusiunile pentru tinerele generatii devin astfel insurmontabile, intr-o lume in care
digitalizarea cuprinde toate domeniile vietii si in care diferenta intre copiii care dispun de
mijloace digitale prin care este facilitat actul educational (conectati), fata de cei care sunt privati
de acesta (neconectati) creste exponential cu fiecare ord de invatare online petrecutd sau
pierduta de elevii de toate varstele. Noile inegalitati din punct de vedere material continua sa
apard, ele fiind rezultat al schimbarilor tehnologice rapide si a ofertei foarte variate de
dispozitive existente pe piata, noi si vechi deopotriva, dar care nu prezinta aceleasi caracteristici
tehnologice si nu oferd aceleasi oportunitati de utilizare a aplicatiilor online. Copiii din familiile
cu un nivel socio-economic si educational ridicat beneficiaza de acces la o diversitate de aparate
conectate la internet, ceea ce 1i ajutd in a-si forma competente digitale superioare.

Astfel, putem intelege aparitia discriminarii de nivelul II, generata de modul diferit in
care copiii, la diverse varste, isi formeaza competentele digitale. Unul dintre principalele efecte
ale tehnologiei este ,,compresia generatiilor (faptul ca un copil de 10 ani poate avea
competente digitale similare cu unul de 15 ani, si invers) datorat si accesului lor inegal la
diferite tipuri de tehnologii. Factori precum varsta, genul, nivelul de educatie si starea
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financiard a familiei sunt variabile ce influenteaza fundamental formarea competentelor
digitale ale copiilor.

In ultima perioada este sesizabil efortul de a depasi acest prim prag al discrimindrii,
elevii din mediile dezavantajate fiind dotati deja cu tablete conectate la internet oferite de
Ministerul Educatiei sau de autoritatile locale (Primarii). Este o oportunitate extraordinara
pentru acesti copii si trebuie sa punctdm acest efect pozitiv al pandemiei: cresterea accesului
copiilor din mediile dezavantajate la lumea virtuala. Totusi, accesul online, desi obligatoriu, nu
este suficient.

In ceea ce priveste invitarea online, posibila doar in conditiile accesului la tehnologie
si internet, situatia nu este deloc simpla, iar inegalitatile au o dinamica emergenta, chiar dupa
ce este depasit pragul elevilor conectati sau nu. Diversitatea situatiilor sociale si familiale,
accesul diferit, calitatea dispozitivelor si a retelelor de internet utilizate de elevi determina
masura 1n care invatarea online este eficienta cu adevarat.

Lipsa contactului uman afecteaza indivizii de toate varstele si cu atat mai mult copiii,
aflati in perioada de dezvoltare a sociabilitatii si a achizitiilor fundamentale formarii
competentelor de relationare interpersonalda, acum profund afectatd. Desi aplicatiile de tip
video-conferintd utilizate preponderent in scoala online oferd oportunitatea invatarii sincrone
si a contactului vizual direct elev—profesor, interactiunea mediata nu o poate inlocui pe cea fata
in fatd, ceea ce reprezinta un factor demotivant pentru unii elevi. Plictiseala si lipsa atentiei se
acutizeaza cand copiii Invatd zi de zi online, acestea fiind chiar si in clasa riscuri provocatoare
pentru profesor. Pe de o parte, in desfasurarea lectiilor online profesorii utilizeaza deseori
metodele expozitive clasice a caror ineficienta a fost demonstrata deja (neputand folosi frecvent
diversele aplicatii, sau platforme online suport ce favorizeaza implicarea activa a elevilor)
datoritd limitarilor de ordin tehnologic, atat prin lipsa aparatelor performante, cat si a
cunostintelor avansate de utilizare a resurselor digitale. Astfel, elevilor le lipseste stimularea
vizuald si sunt distrasi cu usurintd de la constructia chiar si incipientd a unui demers
metacognitiv datorat implicarii lor superficiale in lectiile desfasurate online. Pe de alta parte,
se acutizeaza dificultatea supravegherii de catre profesor a elevilor care, aflati in intimitatea
mediului familiar, sunt inconjurati de numerosi stimuli si aparate conectate care le oferd
divertisment in orice moment. in aceste conditii, actul educational se repliaza intr-un spatiu al
inertiei contraproductive, iar combinatia dintre toti acesti factori afecteazd negativ calitatea si
cantitatea informatiilor ce ajung la elev in orele de tip online.

Internetul nu are in sine, in mod independent, valente pozitive sau negative. Din contra,
aceste atribute depind de modul in care indivizii il folosesc, calitatea lui deosebitd fiind faptul
ca reconfigureaza modul in care copiii si adolescentii interactioneaza zilnic cu ceilalti Tn mediul
offline si online. Disparitia distantelor si a granitelor, invatarea cu ajutorul telefonului mobil si
a tabletelor aduc numeroase oportunitati, practic elevii avand acces la educatie (scolara
formald, non-formald) de oriunde s-ar afla. Multitudinea de aplicatii educationale si de
software-uri ofera oportunitatea centrarii pe elev si a individualizarii educatiei, adaptabilitatea
la noile teorii pedagogice fiind posibila cu ajutorul tehnologiilor evoluate. Intr-un viitor relativ
apropiat este foarte probabil ca scoala si educatia sa fie transformate complet prin integrarea
tehnologiei digitale avansate. Inteligenta artificiala va face posibila eficientizarea educatiei
oferite, atat pentru fiecare elev, cdruia i se va putea adapta curriculumul in functie de capacitati,
cat si pentru profesori, care vor putea organiza mai bine procesele educative.

Scoala se doreste a fi un loc in care copiii sunt pregdtiti pentru viatd, pentru pofesiile
viitoare, ori din ce stim din propia experientd, nu se poate fard invatare din medii online, iar
copiii trebuie pregatiti pentru asta inca din scoala.

Trebuie remarcate si apreciate eforturile profesorilor de a se forma, adapta si muta in
mediul virtual si sd acceptam faptul ca este nevoie de timp pentru perfectionare si instalarea
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unitard a competentelor digitale necesare adaptarii predarii—evaludrii scolare formale la un set
de standarde educationale optime in praxis-ul educational mediat online.

Pandemia ne-a spus cd Invatarea online trebuie privita cu atentie si introdusa cu caracter
permanent in modul in care se face educatia elevilor chiar si dupa ce aceasta (pandemia) se va
fi incheiat.

Invitarea online trebuie si devina parte componenta din procesul educational si si fie
dezvoltata prin pregatirea profesorilor. Cel putin o zi din sdptdmana ar putea fi facute ore online
pentru cd am vazut care este trendul iar scoala trebuie sa pregiteasca copiii pentru viata, iar
viata presupune tot mai multd invatare online chiar si in absenta pandemiei.

Cea mai mare greseala ar fi sd se considere ca trebuie sd revenim exact la invatarea
exclusiv in sala de clasa. Ar fi bine sa intelegem si cd in sala de clasa trebuie sa se produca
modificari substantiale in modul de predare, unele metode fiind deja exersate in online. Nu
cred ca trebuie ’sd revenim la normal” (adicd la trecut), ci trebuie sa desprindem lectiile si sa
evoluam. Abordarea de tipul “ori una ori alta” este de tipul ~alb sau negru” si este specifica
oamenilor cu o viziune limitata, incapabili sa vada viitorul.
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Harta lecturii ca abordare interdisciplinara a spatiului, in Amintiri
din copilarie, de Ion Creanga

MIHAELA GABRIELA FRENTIU,
profesor Limba si literatura romand, Colegiul National Liviu Rebreanu Bistrita

Comparativ cu orice alte vremuri de pana acum, tehnologia IT ne influenteaza vietile
mai mult decat orice alt domeniu. Impactul ei se rasfrange la toate nivelurile, iar a tine pasul
cu tehnologia devine o provocare. Lucrul cu grupe mari de elevi este dificil si obositor, iar in
acest context, interactiunea scade. Cred cd cea mai mare provocare a sistemului online a fost
obtinerea unui feedback in mod real. Si asta deoarece, prezenta pentru un timp indelungat in
fata unui computer sau al unui telefon a unui elev rupe conexiunea reald, motiv pentru care
profesorii au considerat ca eficientd combinarea muncii online cu cea individuala. S-a incercat
in acest sens o alternare a acestora, profesorii apeland la o gama variatd de metode, procedee
si strategii didactice, astfel incat actiunile intreprinse sa stimuleze participarea activa si
implicarea elevilor, dar mai ales o abordare interdisciplinara.

In cadrul activitatilor de invitare online ale disciplinei Limba si literatura roména,
abordarea interdisciplinara presupune utilizarea unor strategii activ-participative aplicate
care imbunatatesc capacitatea de comunicare si colaborare a elevilor, le dezvolta tehnici active
de invatare. Metodele, aplicate pe diferite tipuri de texte, au un rol foarte important in
optimizarea invatarii. Ipoteza de la care s-a pornit este urmatoarea: daca implicam activ elevii
in activitatile de Invatare in grup, facilitdim cunoasterea reciproca, dobandirea unor tehnici de
invatare activa si durabila, dezvoltarea capacitatii de comunicare, colaborare §i empatie.

Activitatea online s-a desfasurat dupa urmatorul scenariu:

Harta lecturii

Pornind de la o unitatea tematica, Copildria, scenariul, construit pentru clasa a IX-a,
urmareste formarea capacitatilor de analizd a universului fictional prin aplicabilitate asupra
primei parti din Amintiri din copilarie. Scenariul consacrat receptarii incepe si se incheie cu
sectiuni realizate prin dialog euristic, focalizate asupra intelegerii, analizei si interpretarii
textului.

La inceputul microsecventei, profesorul numeste strategia vizata (analiza spatiului) si
0 asazi in seria actelor care structureazi receptarea. In a doua etapa, este subliniata importanta
pe care analiza spatiului o are Tn economia analizei de text, precum si faptul ca lectura atenta a
spatiului fictional influenteaza modul in care percepem spatiul real. A treia secventa consta in
enumerarea pasilor pe care secventa de invatare ii presupune, si anume: a. demonstrafia
realizatd de profesor; b. redactarea concluziilor analizei, realizatd de elevi (si, eventul, de
profesor); c. discutarea textelor scrise si stabilirea algoritmului.

Textul este reluat online, prin cartografierea spatiului fictional si se incheie cu analiza
elementelor fixate pe hartd. Primul moment al simularii este relectura orientatd a textului. Al
doilea moment consta in cartografierea spatiului; harta va inregistra morfologia si relieful lumii
imaginare, precum si fazele explorarii ei de catre protagonista. Sunt fixate enunturi referitoare
la coordonatele universului humulestean: situarea satului, impartirea lui, vechimea lui, oamenii
care il locuiesc, imaginea tintirimului (simbol ambivalent al trecerii timpului, a mortii dar si a
legaturii cu Tnaintasii), intemeierii primei scoli in anexa Bisericii. Din geografia satului nu
lipseste raul Ozana, iar flora este reprezentata de arborii ziditi 1n tintirim la indemnul parintelui
Ioan. Imaginea asupra spatiului se modifica: daca partea de incipit insista asupra imaginii de
ansamblu a satului, in schimb secventele urmatoare se focalizeaza asupra unor locuri anume:
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tintirim, Biserica, casa parinteasca. Un univers al linistii, apoi al aventurii copiilor dornici de
cunoastere. Constructia discursului narativ face apel la subiectivitate si la identificarea
naratorului cu protagonistul actiunii, dand intamplarilor un caracter memorialistic. La Tnceput,
universul este perceput vizual, apoi auditiv, iar dupa descrierea oamenilor, acesta este trait.
Descrierea Humulestiului ocupa o secventa extinsa, dovada a importantei pe care o confera
naratorul experientei de cunoastere.

Ultimul moment al analizei se deschide spre interpretare si ca o incercare de a atribui
spatiului natal semnificatia de axis mundi. Caracteristice spatiale ale Humulestiului sunt din
nou fixate, urmarindu-se si rolul pe care il joaca in biografia naratorului.

Pentru aprofundarea intelegerii, se reia lectura textului si cartografierea spatiului
reprezentat:

In prima orda, discutiile s-au focalizat pe realizarea urmitoarelor sarcini de lucru:

»,,Cum este spatiul reprezentat?”’

»,,Care sunt elementele care alcatuiesc spatiul?” ,,Care sunt elementele Iui definitorii?”

Analiza spatiului de asemenea consta 1n analiza unor elemente prin intrebari:

»,,Cum este reprezentat spatiul? Prin ce tipuri de imagini? Prin ce strategii?”

»,,Care sunt imaginile asezate In prim-plan? De ce?”

Microsecventa se incheie cu o discutie referitoare la locul pe care analiza spatiului
fictional il ocupa in receptarea textului epic. Mai mult, discutia poate integra si consideratii,
observatii privind posibilitatea de a aplica tehnica invatata in lectura textului dramatic.

In cadrul celei de-a doua ore, pentru fixarea si sistematizarea cunostintelor, elevii au
realizat, grupati in perechi, urmatoarele cerinte:

» ldentificati coordonatele universului humulestean. (situarea satului, impartirea lui,
vechimea lui, oamenii care il locuiesc)
Ce valente oferd Creanga imaginii tintirimului?
Ce puteti observa despre intemeierea primei gcoli in anexa Bisericii?
Din geografia satului nu lipseste raul Ozana. Ce importanta are acesta pentru universul
humulestean?
In ce fel imaginea asupra spatiului se modifica?
Ce semnificatii au pentru Creanga Biserica? Dar casa parinteasca?
Descrieti Humulestiul, din perspectiva naratorului.

VVV VYVYV

Elevii au cooperat si au realizat:

-0 descriere concisa a satului Humulesti, pornind de la coordonatele spatiale pe care le
ofera textul suport;

- surprinderea momentelor cheie ale actiunii, detalii topografice, unele cuvinte avand
dubla acceptiune/functie (exemplu: biserica ca loc de rugdciune, dar si loc de Invatatura pentru
elevi), imaginea spatiului;

La finalul prezentarii am evidentiat aspectele pozitive, recomandari scurte. Am apreciat
si incurajat munca elevilor si am evidentiat progresele realizate.
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Dezvoltarea capacititilor de invitare ale elevilor in scoala online

prof. MONICA MARCAN
Colegiul National "Petru Rares", Beclean

Societatea evolueaza continuu, uneori cu pasi mai rapizi, alteori confruntandu-se cu
diverse programe si crize. In orice situatie, un domeniu important si prioritar trebuie si riméana
educatia, care, la rindul sau, are nevoie de o formare continua pentru a corespunde cerintelor
actuale ale societatii si sd pregateasca copiii si tinerii pentru a se integra activ in viata sociala
si personala.

In contextul actual cand lumea contemporani tinde si se transforme intr-o societate
informationald apare nevoia de cunoastere si la nivel informational prin utilizarea
calculatorului in educatie, prin crearea de competente digitale care vor oferi tinerilor o pregatire
diversificata in viitor. Aparitia calculatorului ca sursd de invatare, diversificarea mijloacelor
digitale moderne in scop evolutiv, patrunderea hardware-ului si software-ului In Romania
reprezintd o permanenta provocare pentru educatie.

In prezent, avem accesul deschis la resurse educationale, facilitate desigur de
tehnologiile informatiei si ale comunicatiilor cu scopul de a dobandi competente si cunostinte
care sd ne permitd sd evoludm, sd ne formam si perfectionam, sd participam activ in societatea
romaneasca bazata pe cunoastere. Este unul din avantajele de care ar trebui sa beneficieze atat
elevii, cat si profesorii In vederea accesului la educatie, la schimbul de resurse on-line, pentru
consultare personala sau profesionala.

Informatica este studiul lucrului individual, al credrii de competente si priceperi proprii,
al dezvoltarii deprinderilor de a lucra singur si de a crea un mod de gandire aparte. In ceea ce
priveste mediul scolar, elevul trebuie sa se adapteze cerintelor scolii, sa aiba capacitdti de lucru
cu calculatorul, sa stie s3 manipuleze informatiile pe care le detine, sd colaboreze cu profesorul
astfel incat sa achizitioneze cunostinte pe care, treptat, le va pune in practica. Introducerea in
scoald a tehnologiilor informatiei si ale comunicarii duce la schimbari importante in procesul
de invdtdmant. Actul de Invatare nu mai reprezinta in totalitate munca profesorului, ci rodul
interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii profesorului cu clasa de elevi.

Instrumentele si strategiile utilizate pentru conectare la distanta sunt diferite: prin video,
filmulete cu activitdti interactive, cantece, simuldri, aplicatii, pe care cadrul didactic le trimite
elevilor. Mai important decat metodele selectate este obiectivul interactiunii in aceastad
perioada.

Deoarece performanta In Invatare este determinata in mare parte de strategii de instruire
s demersuri didactice bine conturate, cadrele didactice cauta sd se adapteze mediului scolar
modern. Din dorinta de a evolua, de a transmite elevilor continut informational nou, profesorii
aleg sa participe la programe de formare profesionald, sd se documenteze, sa se inscrie in
forumuri de discutii pe teme de interes scolar, sd acceseze materiale existente pe diverse medii
de stocare, sa parcurga etapele necesare dezvoltarii personale, sa creeze teste on-line, bareme
de corectare, matrici, planuri remediale, scheme de progres cu diagrame care le vor usura
munca didactica. In activitatea desfasurata, profesorii folosesc calculatorul ca suport pentru
obtinerea abilitatilor de lucru. Sunt deschisi la tot ce presupune inovatie in educatie pentru a
livra cunostinte moderne de actualitate astfel incat elevii sa facd fata, pe viitor, testelor de
evaluare (evaluari anuale, examene de capacitate, de bacalaureat, olimpiade si concursuri
scolare), dar si mediului lucrativ cand vor urma o cariera.

Se pot remarca, astfel, valentele benefice pe care le are internetul in actul de predare-
invatare-evaluare, necesitatea accesului la informatie, adaptarea rapida la nou. Chiar daca se
configureaza ideea ca elevii asociaza, din ce in ce mai des, internetul cu un veritabil profesor,
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calculatorul nu va inlocui niciodatd total actiunea profesorului, rolul acestuia neputand fi
ignorat, fiind mai mult decat constructiv.

Elevii nu Invata din ceea ce le spun profesorii sau din ce le aratd tehnologia, ci din felul
in care le spun profesorii si ce le arata tehnologia 1i incitd sa gandeasca. Interactiunea lor cu
informatiile i ajuta sa se dezvolte.

Modurile in care tehnologia sustine procesul de invatare sunt:

- 0 mai bunad intelegere a informatiilor, prin oferirea de exemple, video, demonstratii;

- lectiile sunt mai interesante daca vin impreuna cu obiecte si actiuni care le plac elevilor; elevii
sunt mai atenti la un video sau o prezentare dinamica decat la discursul unui profesor;

- tehnologia permite elevilor sa invete in ritmul lor;

- tehnologia 1l ajutd pe profesor sa isi pregateasca mai rapid lectia si sa aiba mai mult timp
pentru a se conecta cu elevii;

- tehnologia salveaza timp;

- te pune in contact cu mii de surse de informare, experiente si contexte diferite;

- elevii nu se plictisesc, au mereu ceva de facut (cauta si filtreaza informatii).

Un alt mod de a dobandi cunostinte prin intermediul unui mediu online este cautarea
pe diferite motoare de cautare. Tehnologia sustine procesul de Invatare, stimuleaza gandirea
logica si permite accesul facil la resurse si opinii diferite. Se resimte o schimbare radicala a
sistemului educational, pentru a-i face pe educabili sa fie mai constineti, mai flexibili si mai
bine pregétiti pentru viata de maine. Schimbarea trebuie sa includa implicarea mai larga a
parintilor, a membrilor comunitatii, in calitate de parteneri activi ai cadrelor didactice, in
educatia tinerei generatii.

Competenta digitald este una dintre acele alte competente pe care institutiile de
invatamant le au incluse In programele si planurile de realizare a procesului educativ. Resursele
digitale devin un instrument de lucru din ce in ce mai utilizat pentru a oferi un invatamant
calitativ, care sa corespunda noilor tendinte pedagogice si intereselor copiilor. Astfel, copiii
apreciaza si simt utilitatea lectiilor in care metodele traditionale vechi nu ocupa toate cele 45
de minute.

Organizarea procesului de invdtare online nu numai cd trebuie sd inceapd din
perspectiva ajustarii si gestiondrii continutului, dar necesita si o pregatire specializatd pentru a
asigura mijloacele necesare procesului de instruire si flexibilitatea metodelor de predare, in
special din perspectiva pregatirii resurselor umane (profesori, specialisti, elevi si parinti).

Invitarea online implica:

- pregatirea digitaliatd a organiatiei scolare pentru a permite invatarea online (proces

educational organizat si standardizat clar, infrastructurd fiabila/flexibila, usor de

utilizat, suport pregatit pentru resurse umane);

- elevii trebuie instruiti sd-si formeze abilitati pentru a utiliza calculatoarele si pentru a

accesa Internetul, precum si abilitatile de a utiliza resurse online pentru a demonstra

autonomie de Invatare, abilitati de autoevaluare, organizare, interes si motivatia de a

invata, capacitatea de comunicare in grup, responsabilitate, promptitudine si

spontaneitate in rezolvarea sarcinilor;

- instruirea digitald a cadrelor didactice este foarte importantd. Profesorii trebuie sa

dovedeasca experienta relevanta in utilizarea TIC in procesul de predare, cunostinte si

abilitati In manipularea hardware si software si selectarea resurselor educationale pentru

a adapta stilul de predare la noul mediu de Invatare si sa reflecte o atitudine poitiva fatd

de tehnologie.

In viitorul apropiat obiectivul major al educatiei va include preponderent elementele
invatarii personalizate/individualizate, organizata atat in cadrul institutiilor de invatamant —
care ar trebui sd devind centre educationale comunitate, cat si in mediul familiei sau al
comunitatii. Pentru eficientizarea invatarii personalizate este necesar sa fie valorificate
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eqe v,

tehnologiilor de invétare de la distantd/online, fiind o oportunitate pentru situatii speciale sau
imprevizibile.
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Dezvoltarea capacititilor de invitare ale elevilor in scoala online

Prof. Inv. Primar AURORA CRISTINA NALAT
Sc. Gimn. Sieu-Magherus
Jud. Bistrita-Nasaud

»Scoala, nu trebuie sa uitam, nu este doar un spatiu pentru invatarea academicd, ci si
pentru invatarea abilitatilor sociale si a abilitatilor emotionale.

Procesul de invatare defineste oamenii la orice varsta. Existenta umana in sine este
conditionatd de invatare; pentru a supraviefui suntem nevoiti sa invatam: sa cunoastem
mediul, sd ne cunoastem apropiatii si, forma cea mai profunda, sa ne autodepasim.

Dezvoltarea profesionala si invatarea in modelul traditional devin deja istorie. Nu
existad experti in clase, lucrurile se misca rapid, iar profesorii si elevii trebuie sa faca echipa
pentru crearea unui mediu de Tnvatare prin utilizarea tehnologiilor moderne. Astdzi, cel mai
bun si cel mai important canal de distributie este cel online. Mediul online sprijina abilitatile
secolului XXI precum colaborarea, comunicarea si creativitatea.

In intreaga lume, universititile, colegiile si scolile trebuie si isi pregiteasca
profesorii pentru schimbare. Pe masura ce cultura societatii noastre se schimba ca raspuns
la inovatiile tehnologice, institutiile si profesorii trebuie sa se adapteze.

Oportunitatile de invatare online si utilizarea resurselor educationale deschise si a
altor tehnologii pot reduce costurile asociate cu materialele necesare instruirii i permit
utilizarea mai eficientd a timpului profesorului. Astazi, putem vorbi despre o Invatare
combinatd care Tmbind oportunitatile de invatare fatd in fatd cu oportunitatile de invatare
online. Gradul in care are loc Invatarea online si modul in care este integrata in curriculum
pot varia in functie de scoli. Strategia de combinare a invatarii online cu instruirea scolarda
fatd in fata este utila pentru a adapta diversele stiluri de invatare ale elevilor si pentru a le
permite fiecarui elev sa studieze in ritmul propriu.

Resursele online permit revolutionarea sistemului educational, nu numai pentru ca
sunt convenabile si accesibile, ci pentru cd permit ca intregul proces de predare si invatare
sa devind mai interesant si adaptat elevului digital. Astfel, se realizeazd o personalizare a
invatarii. Astazi, elevii si profesorii beneficiaza de resurse online gratuite si resurse online
platite. Fiecare elev preferd resurse diferite in functie de subiectele de interes si de stilul de
invatare. Profesorii si elevii doresc instrumente de buna calitate care sa fie gratuite. Pentru
a ajuta colegii sd gaseasca cele mai bune resurse online care sa le usureze viata, prezint o
lista de mai multe link-uri utile care ofera ceea ce au nevoie pentru o lectie buna.

Cand vine vorba de a sprijini programa care se foloseste in educatia prin internet,
de cele mai multe ori se folosesc asa-numitele instrumente de curs, care permit stocarea de
continut educational pe un server Web, crearea de retele de comunicare Intre participantii
la procesul de educatie, de invatare si de gestionare, permitand testarea independentd a
cunostintelor lor prin intermediul diferitelor teste.

Pasionati de gadgeturi smart, aplicatii interesante sau jocuri online spectaculoase,
adolescentii rezoneaza destul de greu cu vechile metode de invitare. Din fericire,
dezvoltarea tehnologiei a presupus si dezvoltarea unor produse educationale create Tn acord
perfect cu noile generatii de elevi ai erei digitale.

Elevii invata cu placere folosind platformele online deoarece pot fi utilizate oricand, ofera
filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate in pasi, exercitii cu grade diferite de
dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni — iata doar cateva dintre motivele pentru care
tot mai multi elevi descopera eficienta platformelor online de invétare. Aceste metode
educationale alternative completeaza in mod firesc studiul la clasa sustinut de profesori si
ii incurajeaza pe elevi sd aiba o atitudine pozitiva fatd de Invatare.
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Desi vine In completarea invatarii clasice, de la scoala, invatarea online are cateva
beneficii indubitabile. In cazul platformei electronice, informatiile sunt accesibile oricand,
elevii putand accesa acest produs educational online atunci cand au timp. In plus, filmele
de predare pot fi vizualizate de cate ori este nevoie, fie ca elevii vor sa se pregdteasca pentru
temele zilnice, fie pentru teze sau Evaluarea Nationala. Si in ceea ce priveste problemele
rezolvate in pasi, dar si testele, elevii au posibilitatea sa-si verifice cunostintele si sa
aprofundeze materia
Avantaje si dezavantaje ale invatarii online

Privind cum invatarea este eficientizatd prin folosirea internetului, putem enumera mai
multe avantaje, Insa putem sa vedem si cateva dezavantaje.

Avantaje:

1. distribuirea rapidd a materialelor didactice. Profesorii pot transmite foarte repede,
oricand, oriunde si oricui informatiile pe care le doreste. Astfel nu mai este nevoie de
sincronizarea persoanelor pentru a se intalni fizic si nimeni nu va pierde nimic pentru ca
informatiile raman online.

2. elevii intrd in posesia materialelor printr-o simpla accesare. Orice persoana din grupul
tinta are acces la toate informatiile, oriunde si oricand.

3. existenta continuturilor multimedia. Prin internet pot fi transmise si imagini, videoclipuri,
fisiere si orice fel de materiale virtuale care intotdeauna au eficientizat invatarea.

4. continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurintd. Daca distribuitorul isi da
seama cd a transmis o informatie gresit sau poate doreste sa o actualizeze, el poate face
acest lucru oriunde si oricand. De asemenea, orice document poate fi editat si reedidat,
astfel corectarea nu mai produce dificultati.

5. serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor. Informatiile pot fi
indreptate spre o persoand sau catre mai multe in acelasi timp in mod individual sau se pot
crea grupuri 1n care utilizatorii pot sa si comunice.

6. folosirea continuturilor interactive, existenta feed-back-ului. Fiind existente grupurile,
membrii pot face schimb de experiente, pareri sau informatii. De asemenea, ei pot primi
feed-back in timp real, chiar rapid de la administratorul grupului sau de la colegi. Astfel
exista si interactiune virtuald si nu numai Invatare individuala.

Dezavantaje

1. dificultati in utilizarea tehnologiei. Tehnologia avanseaza zi de zi si nu toate persoanele
sunt la zi cu noutatile. De aceea de multe ori sunt intampinate probleme de utilizare si de
accesare a informatiilor sau de realizare a unor proiecte sau teme. De asemenea sunt
intalnite situatii de confuzie si dezorientare, de unde apare si lipsa de motivatie. Dar aceasta
problema poate fi rezolvata prin tutoriale video.

2. lipsa comunicarii reale/ fizice. Cand Invatarea si comunicarea rdman axate in mediul
virtual, atunci cand oamenii se intdlnesc nu mai stiu s comunice si Incep sa comunice tot
prin tehnologie. Folosirea mediului virtual in exces ne robotizeaza!

Concluzii

S-au putut expune cateva idei, insa cu totii stim cd internetul este foarte util in invatare,
atat a celor mici, cat si a celor mari. Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei
mari trebuie sd existe o motivatie puternica pentru a o utiliza in mod eficient.

Pot fi numite situatii limita cazurile in care o persoana este intr-un anumit context in
care nu poate avea acces la internet sau nu isi permite acest lucru. Din acest motiv, se poate
intampla sa piardd o anumita informatie care i era utila in acel moment dar pe care nu o
poate accesa pe loc. Aceste situatii de criza chiar nu pot fi controlate.
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Scoala online- avantaje si dezavantaje

Prof. inv. primar [ONELA DANIELA NASAUDEAN
Sc. Gimn. Nr.1 Bistrita, Bistrita-Nasaud

Un domeniu important al statului este si trebuie sa ramand educatia, care la randul
sau, are nevoie de o formare continua pentru a corespunde cerintelor actuale ale societatii
si sd pregdteasca tinerii pentru a se integra activ in viata sociala si personala.

Invitarea online poate fi definitd ca o forma alternativa de invitimant in cadrul
careia se asigura continuarea procesului educational in conditii normale sau de autoizolare,
de intemperii etc., prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la
distanta.

Aceastd modalitate alternativa este studiata de zeci de ani deopotriva de pedagogi, experti
in design curricular si experti in noi tehnologii comunicationale.

Numeroase studii, teorii, modele, standarde si criterii de evaluare se axeaza pe cel
putin trei zone pedagogice:

» Invatarea online de calitate,
» predarea online
» proiectarea instruirii online.

Invitarea online eficientd rezulti dintr-o proiectare si planificare atenti a instruirii. in
primul rand, pentru a fi la fel de eficienta ca instruirea fatd-in-fata, trebuie sa se regaseasca
sub forma Invatarii mixte (blended learning — on line si fata-in-fatd). Prezenta fiecaruia
dintre aceste tipuri de interactiune, atunci cand este integratd in mod semnificativ, creste
rezultatele invatarii.

Invitarea online de calitate inseamna timp de planificare, pregitire si dezvoltare
pentru o lectie, situatia actuald determinandu-ne mai degrabd sa actiondm cu resurse
minime disponibile si Intr-un timp redus. Planificarea atenta a Invatarii online presupune
nu doar identificarea continutului de parcurs, ci si proiectarea atentd a tipurilor de
interactiune, cu scopul de a sustine procesul de invatare. Apoi, trebuie adaptata
particularitatilor de varsta si chiar individuale ale elevilor, pretindu-se mai bine varstelor
mari, ciclului liceal, studentilor si adultilor in contexte de formare.

In situatia de criza, invitamantul online s-a dovedit a fi o solutie foarte buna pentru
a evita stagnarea educatiei. Am constatat cd aceasta a fost o provocare atit pentru copii si
parinti, cat si pentru profesori. Au aparut numeroase intrebari legate de aceasta modalitate
de lucru cu elevii, opinii pro si contra. Cu totii stim ca internetul este foarte util in invatare,
atat a celor mici, cét si a celor mari. Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei
mari trebuie sa existe o motivatie puternicd pentru a o utiliza in mod eficient.

Existd in lume sisteme de Invatdmant, precum cele din Finlanda, Coreea de Sud,
Japonia, Olanda, SUA etc., In care integrarea noilor tehnologii in procesul educational,
incurajarea creativitafii, a originalitatii si adaptarea continuturilor la cerinfele societatii
actuale au condus la rezultate exceptionale ale elevilor. Dincolo de acumularea de
cunostinte si dezvoltarea competentelor, s-a demonstrat ca scoala ar trebui sa fie pregatita
sa se adapteze la diverse contexte ale realitdtii, s trezeasca emotii si atitudini, sa cladeasca
caractere, Intr-un context valoric. Potrivit expertilor in educatie, principalele avantaje si
dezavantaje ale scolii online sunt:

Avantajele invatarii online:

» Distribuirea rapida a materialelor didactice;
» Folosirea multitudinilor de materiale si produse, preponderent din Internet

(Google, YouTube etc.), alaturi de manuale si ghiduri metodologice;
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Continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta;

Folosirea continuturilor interactive, existenta feed-back-ului;

Activitatile online pot fi accesate oricand si oriunde;

Programul este mult mai flexibil comparativ cu activitatea din sala se clasa;
Fiecare elev poate parcurge in mod independent materialul propus;

Accent pe motivatia mai 1nalta a elevilor si valorificarea inteligentelor lor;
Implicarea mai activa a elevilor in organizarea procesului de invatare cu caracter

YV VVVVVYVYYVY

interactiv;
Implicarea mai activa a parintilor in acordarea copiilor lor a unui suport logistic si
material;

» Schimbarea stilului de invatare al cadrelor didactice de la cel autoritar, spre unul
mai democratic si participativ;

» Accentul pus nu atat pe evaluare si notare, cat pe procesul de invétare;
Dezavantajele invatarii online

» Dificultati in utilizarea tehnologiei,

» Lipsa comunicarii reale/fizice;

» Situatii limita;

» Interpretarea eronata a explicatiilor scrise ;

» Sunt saracite relatiile interumane intre elevi si profesori, dar si intre elevi;

» Poate fi un impediment pentru elevii cu rezultate scolare slabe;

» Aparitia unor goluri in cunoasterea si practicarea platformelor online;

» Lipsa unui feedback constructiv dintre profesori si o parte de elevi;

Ar fi gresit s consideram ca scoala online, impusa de situatia pandemica, a fost ,,un
esec total”, cum spun cei mai multi. Poate ca este, de fapt, primul pas important, la noi, spre
o schimbare fundamentald si necesara in felul in care a fost conceputa scoala pana acum.
Chiar daca unele cadre didactice au respins pentru inceput predarea online, din motive
diverse (nu detin competente TIC, nu au disponibilitatea de a se adapta, respingand
elementele de modernitate pe criterii diferite), cu certitudine atat cadrele didactice, cat si
elevii si-au Tmbunatatit substantial abilitatile digitale, ceea ce a schimbat calitativ relatia
profesor-elev, dar si scoald-familie. Atat cadrele didactice cat si elevii si-au dezvoltat
competentele digitale prin utilizarea cu incredere si in mod critic a tehnologiei informatiei
s1 comunicatiilor pentru munca si comunicare. A fost o forma de schimbare de roluri, de
multe ori profesorul invatand de la elevi.

Cu sigurantd, nici in pandemie, nici In conditii normale, nu exista solutii miracol
pentru performanta. Dar realitatea romaneascd ne aratd ca si copiii, si adolescentii, si
oamenii maturi trebuie sa scape de stereotipia unui mod de a gandi scoala (fie ca este vorba
de cea cu prezenta fizica sau de scoala online). Este nevoie de inteligentd, de creativitate,
de echilibru, de empatie, pentru ca rolul major al educatiei in consolidarea unei societati sa
devina realitate. Copiii, elevii, tinerii au nevoie de comportamente (ale adultilor din jur)
care sd-1 incurajeze, sa-i invete reponsabilitatea, sa-i ajute sa depaseasca teama de esec, sa
le sporeasca stima de sine.

Scoala online a aratat mai mult ca oricand ca paradigma actului educational este, In
mare masura, ca cea de acum o suta de ani, ca, din nefericire, chiar multi dintre elevi nu vor
sau nu pot sa iasd din schema predare — memorare — redare, pentru ca, probabil, pare mai
comod asa.

Scoala online a pus in evidentd un paradox — acela ca, daca inainte de pandemie, se
afirma necesitatea modernizarii Invatdmantului romanesc, prin ,,digitalizare”, prin
“introducerea noilor tehnologii in procesul de invatare”, prin reformarea si adaptarea la
cerintele mileniului al Ill-lea, dupd modelul tarilor avansate, acum s-a ajuns in extrema
cealaltd, in care ,,digitalizarea”, este cel mai ,,nociv’”’ aspect in procesul educatiei.
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Situatia de crizd a scos la iveala anumite probleme care vor impune o schimbare
radicald a mentalitdtii oamenilor. Aceste schimbari trebuie sa-i facd mai constienti pe
educabili, sd-i faca mai flexibili si mai bine pregatiti pentru viata de maine cu surprizele
sale.

Aceastd schimbare trebuie sa includa, implicarea mai larga a parintilor, dar si a
membrilor comunitatii, in calitate de parteneri activi ai cadrelor didactice, in educatia tinerei
generatii.

Elevii ar trebui sa fie Invatati sd invete, devenind fideli parteneri ai dascalilor,
deschisi sa invete in primul rand pentru sine, valorificind eficient multiplele sale
inteligente, care ulterior sd devind achizitii importante pentru progresul societatii.

Invitarea online este si va fi un sir de inventii si descoperiri, creativitate si
comunicare eficienta, si va contribui la consolidarea abilitatilor de munca independenta,
promovarea unei culturi a increderii si a starii de bine.
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Dezvoltarea increderii elevilor in propriile
capacitati de invatare ( online)

Profesor: MANTA NICOLETA
Clasa: a VI-a
Disciplina: Consiliere si desvoltare personala
Tipul lectiei: Adolescentii si stresul
Competente generale:
Relationarea armonioasa cu ceilalfi in contexte scolare si extrascolare
Competente specifice:
2.1. Exprimarea emotiilor in acord cu nevoile personale si cu specificul situatiilor -
2.2. Identificarea elementelor comunicirii eficiente in medii reale si virtuale

Metode si procedee: expunerea, conversatia, axplicatia, dezbaterea

Forme de organizare: frontald, pe grupe, individuala

Mijloace de invatamant: coli, plaptop, videoproiector, fise de lucru, minge

Resurse materiale: manual pentru clasa a VI-a, Consiliere si dezvoltare personala,
Simona Elena Popa, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,2018

Resurse de timp: 50 de minute

Captarea atentiei: Exercitiu de spargere a ghetii:

-Se propune elevilor jocul ,,Mingea fierbinte,, avand rolul de a identifica starea in
care se afla si de a exprima cat mai multe emotii.

Elevii identifica emotiile de baza: teama, dezgust, manie, surpriza, fericire, tristete
S.a.

In acest demers didactic folosesc Roata emotiilor:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.twinkl.ro%2Freso
urce%2Fro-t-s-1071-
roataemoiilor&psig=AOvVaw1QrEAmp2gmoelLwbe3Xurl2&ust=1638218655176000&s
ource=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjH761Z9rvOAhUTtaQKHWLgD3AQr4kDegUIA

RDJAQ

Dezbateri:

Ca urmare elevilor le este prezentatd o definitie a stresului: Stresul este ceea ce
simti cand reactionezi la presiune care poate fi interioard ( cand doresti sa inveti bine, sau
sd te integrezi) sau exterioarad (scoala, familie, prieteni).

Elevii identifica situatii de stres intalnite la scoala: test, cearta, raspuns oral

Stresul nu este rau Intotdeauna, se afirma situatii: sport, muzica, dans, dorinta de a
face lucrurile mai bine s.a.

Elevii vor parcurge un test pentru a intelege mai bine nivelul lor de stres:
https://www.mhanational.org/

http://www.mentalhealthamerica.net/stress-screener

Se dau elevilor urmatoarele sfaturi pentru a face fata situatiilor de stres:

1. Accepta ce nu se poate schimba

2. Tine un jurnal

3. Fa migcare in mod regulat

4. Mananca echilibrat

5. Fa o activitate care iti creaza placere

6. Cauta o modalitate de sprijin

7. Spune o rugdciune

In continuare elevii pot si vini cu idei, exemple.
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.twinkl.ro%2Fresource%2Fro-t-s-1071-roataemoiilor&psig=AOvVaw1QrEAmp2qmoeLwbe3Xur12&ust=1638218655176000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjH76iZ9rv0AhUTtaQKHWLgD3AQr4kDegUIARDJAQ
https://www.mhanational.org/
http://www.mentalhealthamerica.net/stress-screener

Elevii, pe grupe, primesc un scenariu conflictual de analizat. Au 15 min. la dispozitie pentru
a discuta scenariul si sd pregateascd un joc de rol pentru a prezenta conflictul precum si
solutia. Vor raspunde la intrebari: Cum te face sa te simti ? Ce pot sa fac in situatia data ?
Care sunt consecintele ? Care este solutia cea mai buna ?
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Dezvoltarea capacititilor de invitare ale elevilor in scoala online

PIORAS LEONTINA-ANA

Scoala online a venit ca o necesitate de adaptare la noile conditii pandemice care au
zguduit lumea 1n 2020. Stim ca schimbarea este greu de acceptat, mai ales 1n scoald, pentru
ca vechile metode sunt incercate si este dovedit ca acestea functioneaza.

Desi a fost un lucru nou si o provocare atat pentru elevi cat si pentru cadre didactice
si parinti, s-a dovedit a fi o metoda de invatare de succes si oferd pe langd anumite provocari
si o serie de beneficii in comparatie cu educatia traditionald. Noile progrese tehnologice nu
numai ca pot ajuta elevii sd invete mai bine, dar acestea permit elevilor si sa se adapteze la
mediul tehnologic care s-a aflat intr-o crestere abrupta in ultimii ani.

Cerinta minima pentru ca elevii sd participe la o ora online este accesul la un
computer, internet si motivatia de a reusi intr-o clasa netraditionala. Aceste ore nu sunt
constranse de locatie ceea ce permite accesibilitate la instruire de oriunde. Cu educatia
traditionald, locatia dicteaza faptul ci un elev poate sau nu poate participa la ora. In caz de
accident sau Tmbolndvire, unui elev ii este mai greu sa participe, in persoana, la ore. Acesta
nu este cazul invatarii online, unde elevii au posibilitatea de a invata si a participa la ore
indiferent de locatia in care se afla. De asemenea prin intermediul scolii online, elevii au
acces la resurse si materiale care pot fi localizate fizic oriunde.

Deplasarea catre scoala si programul de lucru al parintilor pot influenta educatia
traditionalda, cu toate acestea, cu Invatarea online, acestea nu mai sunt o problema.
Flexibilitatea elevilor de a invata atunci cand se simt motivati le poate creste si capacitatea
de a retine informatii.

Scoala online a facilitat si interactiunea elevilor prin intermediul retelelor de
socializare, acestia fiind mai dornici sa-si ajute colegii si sd-si exprime opiniile decat in
clasa, lucru care a dus si la o Invatare mai aprofundata. Elevii au un sentiment de stima de
sine si de Incredere in fortele proprii mai dezvoltat datoritd faptului ca acestia vad ecranul
ca pe un zid de protectie. Elevii pot sd aibd mai mult timp pentru a gandi si reflecta inainte
de a comunica catre profesor si elevii timizi tind sd prospere mai mult online. Interactiunea
si discutiile intre elev si profesor si Intre colegi s-au imbunatatit, scoala online favorizand
un mediu de Invatare mai centrat pe elev cu ascultare mai putin pasiva, invatare mai activa
si un sentiment mai mare de conexiune Intre partile implicate.

Calculatoarele permit elevilor s invete prin practicd, mai degraba decat sd incerce
sa absoarbd informatiile dintr-un manual. De asemenea, elevilor li se oferd posibilitatea de
a invata prin Incercare si eroare, ceea ce le permite sd vada cum functioneaza lucrurile.

Scoala online a oferit posibilitatea de a extinde metodele si resursele traditionale de
predare. In plus resursele puse la dispozitie de citre profesori au un timp de viata nelimitat,
elevii avand acces la aceleasi informatii indiferent de masura in care au reusit sa isi noteze
lectia in timpul orelor si de asemenea acestia pot reveni asupra materialelor, facilitand
accesul la informatie si procesul de invatare. Acestia au mai multa libertate de a lucra in
ritmul propriul, ceea ce le imbunatateste experienta de invatare. Ei pot sa revind asupra
materialului, sa 1l reciteascd, sarind peste anumite concepte sau studiind informatia dupa
cum doresc. Acest lucru este important si pentru profesor, deoarece il ajuta sa-si structureze
orele pentru a se potrivi cerintelor individuale de invatare ale fiecarui elev.

Elevii invatd mai bine si se simt mai confortabil sd invete intr-un mediu care le este
familiar. Acest lucru nu este intotdeauna posibil intr-o clasa, dar este unul dintre avantajele
importante ale Invatarii online.
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In urma cercetirilor realizate in ultimii doi ani s-a observat o imbunatitire a
proceselor de intelegere si retinere a continutului orei, discutii mai semnificative, accent pe
abilitatile de scriere, abilitatile tehnologice si informationale si abilitati de viata precum
managementul timpului, independenta si autodisciplina.

Pentru a beneficia pe deplin de invatarea online, trebuie sa existe un efort concentrat
pentru a depdsi doar reconstituirea unei clase fizice folosind video-ul, in schimb,trebuie
folosite o serie de instrumente noi de colaborare, de prezentare si implicare a elevilor in
procesul de Invatare.

Exista, totusi, si o multime de provocari de depasit. Unii elevi nu au acces la internet
si tehnologie, iar pentru acestia scoala online a deschis si mai mult prapastia deja existenta
catre educatie. Acest decalaj a fost observat mai cu seama in mediul rural, in localitatile
mai izolate. De asemenea in familiile numeroase, cu mai multi elevi participanti la procesul
de educatie, necesitatea mai multor dispozitive si de asemenea lipsa unui loc linistit, unde
elevul sd aiba posibilitatea sd se concentreze au ingreunat procesul de dezvoltare a
capacitatii de Invatare a elevilor.

Inainte ca orice program online sa spere si reuseasci, trebuie sa aiba elevi care si
aiba acces la internet. In ceea ce priveste accesibilitatea la internet, aceasta nu este
universala. Lipsa accesului, indiferent daca este din motive economice sau logistice, va
exclude de la ora elevii care nu au astfel de posibilitati Daca timpul online al participantilor
este limitat, atunci Invatarea si participarea la scoala online nu vor fi echitabile pentru toti
elevii din clasa.

In timp ce o metoda de invitare online poate fi un mediu alternativ de educatie
extrem de eficient pentru elevul autodisciplinat, este un mediu de Tnvatare inadecvat pentru
elevii mai dependenti si care au dificultdti in a-si asuma responsabilitatile. Educatia online
oferd elevilor controlul asupra invatarii si permite flexibilitatea timpului de studiu. Din
aceste motive, educatia online nu este adecvata pentru toti elevii dar totusi oferd oportunitati
fara precedent pentru elevii care altfel ar avea acces limitat la educatie facilitand capacitatea
de invatare prin intermediul unei flexibilitati accentuate acesta fiind doar inceputul, atat al
potentialului invatarii online, cét si al dezvoltarii capacitatilor de invatare.
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Dezvoltarea capacitatilor de invitare ale elevilor in scoala online

Prof. Inv. Presc. RALUCA VERONICA LUSCAN
Gradinita cu Program Prelungi Nr. 12, Bistrita

Educatia este abordatd astdzi in stransd legdturd cu problematica lumii
contemporane, care se caracterizeazd prin multiple transformari survenite in toate
domeniile vietii. Societatea cunoasterii este o resursd economica-cheie, o marfa
tranzactionald pentru prosperitate. Cunostinte de diferite tipuri sunt Incorporate in
tehnologii detinute de citre producitori. (Albulescu, 2020, pp.13-16). Intr-o lume din ce in
ce mai globalizata, persoanele au nevoie de o gama largd de abilitati pentru a se adapta si a
prospera intr-un mediu aflat in rapida schimbare. Ritmul dezvoltarii sociale, noile
tehnologii, economia globalizatd, fac necesare dobandirea si aprofundarea unor abilitéti
speciale. Azi, aceste achizitii trebuie dobandite si aprofundate la nivel de masa de catre
absolventii oricarui nivel de studiu.

In ceea ce priveste profesorii, acestia trebuie si fie bine pregatiti in domeniul lor de
specialitate, sa aiba abilitati pedagogice necesare pentru a le preda elevilor cunostintele de
specialitate, sa fie capabili sa predea la clase de elevi eterogene, sa utilizese TIC si sa-i ajute
pe elevi sa-si formeze competente transversale.(Catalano, 2020, pp 27-29).

Competenta digitala si utilizarea noilor tehnologii ale informatiei si comunicarii de
catre elevi, implica utilizarea criticd si cu incredere a acestora acasa, la scoald si pentru a
comunica cu ceilalti. Aceste competente se refera la gandirea logica si critica, la abilitati de
management al informatiei la standarde 1nalte si abilitati de comunicare si dezvoltare. Toate
acestea pot fi dobandite in cadrul educatiei online, sub indrumarea unui specialist sau a unui
cadru didactic pregatit in acest domeniu. La nivelul de baza, abilitatile TIC cuprind
utilizarea tehnologiei multimedia pentru a comunica si a participa in retele pe internet.

Din prisma a celor mentionate, putem defini educatia online ca fiind: instruire
bazatd pe computer, instruire bazatd pe web, instruire bazata pe internet, instruire online, e-
learning (invatare electronicd), mlearning (invatare mobild), educatie asistata de computer
la distantd. Asadar, educatia online poate fi descrisd in mai multe moduri care provin dntr-
o varietate de stiluri, dar la baza ei putem spune ca educatia online este o invatare sustinuta
electronic, care se bazeaza pe internet pentru interactiunea profesor / elev si distribuirea
materialelor de la clasa care poate include audio, video, text, animatii, medii de formare
virtuald si chat-uri live cu profesori. Este un mediu bogat de invatare cu mult mai multa
flexibilitate decat o clasa traditionald.(Corina Simionescu, 2020).

Metodele de predare aplicate in clasa au un puternic impact asupra calitatii
educatiei. Practic, mult din calitatea actului invatarii atarna pe umerii dascélilor: 30% din
succesul invatarii depinde de comportamentul profesorului. Asadar, la competentele pe care
fiecare profesor le dezvoltd in relatia cu elevii sdi, iar aceasta relatie continud sa fie la fel
de importanta si in mediul online. Atunci cand este folosit la intregul sdu potential, educatia
online s-a dovedit a fi mai eficientd decat instruirea pura fata in fata. Poate fi antrenant,
distractiv si adaptat pentru a se potrivi orarului oricui. Tehnologia IT, comparativ cu orice
alte vremuri de pana acum, ne influenteaza vietile mai mult decat orice alt domeniu.

Pentru ca educatia online sa faca parte din viitorul educatiei, este necesara o
infrastructura care trebuie implementata la nivel national: profesori formati, platforma

nationala de e-learning, bibliotecd scolara virtuald, accesul la soft educational free,
schimbarea curriculum-ului, colaborare institutionala eficienta.,desigur, toate se pot face
doar la nivel national, cu o abordare pozitiva, cu deschidere, si doar dupa o ampla cercetare.

Folosirea tehnologiilor moderne in scoald face parte din evolutia naturald a Invatarii
si sugereaza o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor
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elevilor. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere. Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a
bunicilor lor. Majoritatea acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutind folosirea
internetului si a emailului, a smsurilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau
Facebook. Acest mod de comunicare se face simtit si in modul lor de a invata. Chiar daca
profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia informatiei si a comunicarii (TIC), unii elevi
vor folosi cu siguranta acasa mijloacele moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Dupa cum bine stim, Invatarea, inteleasa in sensul sau profund, reprezintd un efort
continuu de adaptare umand, desfasurat pe parcursul intregii existente individuale.
Invitarea implica in general doua tipuri de procese intercorelate permanent: demersuri a
celui care invatd cu exteriorul, respective cu stimuli de mediu social, cultural, material,
informational si demersuri psihologice interne, de procesare informationald, prin elaborarea
semnificatiilor.

Invitarea online joacd un rol important in dezvoltarea competentelor sociale ale
elevilor, fiind pregatiti pentru orice pas in evolutia tehnologiei. Competenta in tehnologie
se referd la intelegerea si utilizarea acelor cunostinte si metode care pot modifica sau
schimba cadrul natural, ca raspuns la nevoile si dorintele oamenilor, precum si la
capacitatea de utilizare si manipulare a noilor tehnologii.

Invitarea online are avantaje incontestabile, dar si dezavantaje, fiind vazuta de multi
elevi, dascali, dar mai ales parinti, drept un panaceu pentru situatia de criza din aceste zile,
de altfel realitatea cu care se confrunta lumea intreagd. Indiscutabil avantajele invatarii on-
line deriva din faptul ca activitatile on-line pot fi accesate oricand si oriunde, cursantii pot
alege domeniile de interes, le pot accesa in ritm individual. Timpul nu este determinat ca
intr-o sald de clasa, programul fiind mult mai flexibil. Fiecare elev poate parcurge in mod
independent materialul propus in ritm propriu. Invitarea online permite si elevilor si
profesorilor sa interactioneze intr-o comunitate online, fard a fi prezenti in acelasi loc sau
timp.

Un alt rol important pe care educatia online il joaca este acela de a facilita
incluziunea si accesibilitatea: mobilizarea strategiilor si instrumentelor digitale pentru a
raspunde diferitelor nevoi si de a depasi barierele, selectarea si utilizarea instrumentelor
digitale in urma unei analize adaptate, observand caracteristicile fiecdrui instrument in
lumina nevoilor proprii si a constrangerilor de accesibilitate culturala, fizicd, tehnica sau
economica pentru a identifica beneficiile si limitarile instrumentelor digitale.

Utilizarea tehnologiei digitale pentru a dobandi, mentine si dezvolta abilitati de
utilizare a acesteia in viata profesionald actuald sau viitoare, dezvoltarea abilitdtilor
antreprenoriale si de autonomie, prin intermediul tehnologiei digitale, angajarea tehnologiei
digitale care sa te ajute sa te integrezi In munca, in special promovanduti abilitétile cétre
viitorii angajatori, consultand continut digital adecvat si retele profesionale pentru a fi la
curent cu noile evolutii din domeniile profesionale actuale sau viitoare si pentru a satisface
nevoile de educatie continua, toate acestea sunt beneficiile utilizarii tehnologiei, ca efecte
atat in prezent cat si in viitor. Formarea unor abilitati de invatarea folosind tehnologia nu
face altceva decat sa formeze un viitor adult capabil de integrare intr-o societate care este
in continua schimbare.

In concluzie, invitarea in mediul online poate si aduci numeroase beneficii, dar si
dezavantaje cauzate de carentele care apar pe tot parcursul procesului educational. In primul
rand, practicile de predare eficientd, valabile in interactiunile fatd in fatd, trebuie pastrate si
in online. Un profesor bun este un profesor bun indiferent de modalitatile prin care isi
transmite ideile. Transferul de creativitate de la activitatea din clasa reald la cea mediata
tehnologic este vizibil. Ne-am dat seama cu totii, cd interactiuna umana ramane o conditia
esentiala a educatiei, ca elevii nostri sunt fiinte umane cu sentimente si trairi puternice ce
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necesita acel contact direct, acea conexiune creatd intre elev si cadru dicactic, acel mediu
pe care scoala 1l ofera actorilor implicati in intreg parcursul eductional si totusi trdim intr-o
lume ce se afla intr-o continud schimbare in care individul trebuie sa se adapteze cerintelor
pe care societatea acuald le impune.

Invatarea online vine in ajutorul cadrului didactic pentru a suplimenta nevoia de

informare si dezvoltare a elevilor indiferent de mediul din care provin. Fiecare are dreptul
la educatie folosind acest mijloc, doar un sistem de invatdmant care functioneaza la un nivel
calitativ ridicat, reuseste sd contribuie la dezvoltarea societdtii prin promovarea
aptitudinilor, a creativitdtii, a initiativei si a unui sistem de valori solide.
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Repere de predare - invatare online
Prof. IOAN SARBAN

Pandemia provocata de coronavirus a venit pe neasteptate si a accelerat o lume deja
aflata in schimbare rapida. Aceasta a Tnsemnat adaptarea rapida la un mod nou de invatare
atat pentru elevi cat si pentru profesori folosind mijloacele de comunicare de care dispuneau
la acel moment . Pe parcurs, atat profesorii cat si elevii au constientizat necesitatea
investitiilor In tehnologie, resurse, formare, astfel incat educatia sa nu aiba de suferit.

Odata cu aceasta schimbare brusca in educatie, in multe parti ale globului, unii se
intreaba daca adoptarea Invatarii online va continua sa persiste si dupa pandemie si cum ar
afecta o astfel de schimbare piata educationala la nivel mondial. In timp ce unii cred ca
trecerea fara pregatire si rapida catre invatarea online, va avea ca rezultat o slaba pregatire
aelevilor, altii cred ca va aparea un nou model hibrid de educatie, cu beneficii semnificative
iar educatia online va deveni in cele din urma o componenta integrata a educatiei scolare.
Pentru cei care au acces la tehnologia necesara, existd dovezi ca invatarea online poate fi
mai eficienta in mai multe moduri. Unele cercetari arata ca, in medie, elevii retin cu 25-
60% mai mult material atunci cdnd invata online, comparativ cu doar 8-10% intr-o sala de
clasa Invatarea electronicd necesiti 40-60% mai putin timp pentru a invita decét intr-o clasa
traditionala, deoarece elevii pot Invata in propriul ritm, mergand 1napoi si recitind, omitdnd
sau accelerand prin concepte dupa cum doresc. Cu toate acestea, eficacitatea invatarii online
variaza in functie de grupele de varsta.

In ultimele luni, cererea pentru invitarea online a crescut semnificativ si va continua
sa faca acest lucru in viitor. In lumea de astizi, in care tehnologia guverneaza, se poate
invata cu usurintd orice si totul de pe net prin simpla introducere a subiectului pe orice
motor de cautare. Trecerea de la lectiile predate in scoli la cele bazate exclusiv pe
videoconferinte a adus cu sine multe provocari atat pentru profesori, deoarece acestia au
trebuit sd faca un efort si mai mare pentru a capta atentia elevilor, cat si pentru elevi
deoarece atentia lor a fost mult mai mica fiind acasa. Un lucru e cert: pentru ca educatia
online sd functioneze si sa fie eficientd e nevoie de noi metode de a preda. Ca si in cazul
majoritatii metodelor de predare, invatarea online are propriul set de aspecte pozitive si
negative. Descifrarea si intelegerea acestor aspecte pozitive §i negative vor ajuta cadrele
didactice sa creeze strategii pentru predarea mai eficientd a lectiilor, asigurand invatarea
neintrerupta pentru elevi.

Avantaje ale Invatarii online:

1.  Eficienta. Invitarea online ofera profesorilor o modalitate eficientd de a crea lectii
care sd contind o serie de instrumente moderne , cum ar fi videoclipuri, PDF-uri, podcasturi
etc. Prin extinderea planului de lectie dincolo de manualele tradifionale pentru a include
resurse online, profesorii pot deveni educatori mai eficienti. In plus, prelegerile online pot
fi inregistrate, arhivate si partajate pentru referinte viitoare. Acest lucru permite elevilor sa
acceseze materialul de invatare intr-un moment ulterior convenabil pentru ei.

2. Accesibilitate. Un avantaj al invatarii online este reducerea costurilor financiare.
Educatia online este mult mai accesibild Tn comparatie cu invatarea fizica. Acest lucru se
datoreaza faptului ca invatarea online elimind costul cu transportul elevilor la scoala,
meselor elevilor si, cel mai important, cheltuielile cu chiria unde este cazul. in plus, toate
materialele de curs sau de studiu sunt disponibile online, creand astfel un mediu de invatare
fara hartie, care este mai accesibil, fiind 1n acelasi timp benefic pentru mediu.

3. Prezenta elevilor este imbunatatitd. Deoarece la lectiile online elevii pot participa de
acasa sau din alta locatie doritd, existd mai putine sanse ca elevii sa nu participe la lectii.
Elevii, pentru care mediul online nu era ceva necunoscut, s-au adaptat cel mai usor la scoala
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online. Din pacate elevii lipsifi de sprijinul familiei si fara mijloace tehnice ca sa poata lua
parte la lectiile online, nu au mai participat la ore si au abandonat scoala.
4. Se potriveste unei varietati de stiluri de invatare. Fiecare elev are un stil propriu de
invatare. Unii elevi retin vizual informatiile , in timp ce alti elevi prefera sa invete audio.
In mod similar, unii elevi prosperi in sala de clasa, iar alti elevi invatd mai bine singuri
fiind distrasi de grupurile mari de elevi. Sistemul de Invatare online, cu gama sa de optiuni
si resurse, poate fi personalizat n multe feluri. Este cea mai buna modalitate de a crea un
mediu de invatare perfect, potrivit nevoilor fiecarui elev.
5. Lectiile online sunt comode. Primul avantaj evident al lectiilor online este confortul.Un
numdar mare de cadrele didactice si elevi sunt impovarati de o navetd lunga la scoala.
Acum, cu invatarea virtuald, exista optiunea de a invata de acasa. Timpul pentru naveta a
fost anulat si se poate folosi acum pentru alte activitati utile.
Dezavantajele invatarii online
> Incapacitatea de a se concentra pe ecrane. Pentru multi elevi, una dintre cele mai
mari provocari ale Invatarii online este lupta cu concentrarea pe ecran pentru
perioade lungi de timp. La invétarea online, existd o gansd mai mare ca elevii sa fie
usor distrasi de retelele de socializare sau de alte site-uri. Prin urmare, este imperativ
necesar ca profesorii sd-si mentind lectiile online clare, captivante si interactive,
pentru a ajuta elevii sd ramana concentrati la lectie. Multi parinti sunt Ingrijorati de
pericolele pentru sanatate ale copiilor lor petrecand atat de multe ore privind pe
ecran. Timpul excesiv petrecut pe ecran poate duce la tot felul de afectiuni fizice,
cum ar fi o posturd proasta a corpului sau dureri de cap, de ochi ,de spate etc. O
solutie buna pentru aceasta ar fi sa le acordam elevilor mai multe pauze pentru a nu
mai privi ecranul si pentru a face putina miscare de relaxare a corpului si mingii.

» Probleme de tehnologie. O alta provocare cheie a lectiilor online este conexiunea
la internet. In timp ce penetrarea internetului a crescut vertiginos in ultimii ani, in
oragele mai mici si la sate, o conexiune constanta cu viteza decenta este o problema.
Fara o conexiune consistenta la internet pentru elevi sau profesori, poate exista o
lipsd de continuitate in invatare, este in detrimentul procesului de educatie. Elevii
au avut si alte lipsuri pentru a participa la orele online cum ar fi lipsa curentului
electric sau intreruperile de curent, lipsa spatiului linistit i izolat pentru a studia
individual, calculatoare vechi ,neperformante etc.

» Simtul de izolare. Elevii pot invata multe din a fi in compania colegilor lor. Cu
toate acestea, intr-o clasda online, existd interactiuni fizice minime intre elevi si
profesori. Acest lucru duce adesea la un sentiment de izolare pentru elevi. In aceasta
situatie, este imperativ necesar ca scoala sa permita alte forme de comunicare intre
elevi, colegi si profesori. Acestea pot include mesaje online, e-mailuri si conferinte
video care vor permite interactiunea fata in fata si vor reduce sentimentul de izolare.
Platformele de clasa virtuala online au lucrat pentru a elimina sentimentul de
izolare, recreand sentimentul de comunitate in spatiul virtual prin producerea unei
serii de instrumente care incurajeaza cursangii sd participe activ la sesiunile live.
Educatia online trebuie sa sustina aspectul social al invatarii pentru a se potrivi cu
eficienta orelor traditionale.

» Formarea cadrelor didactice. Invitarea online necesiti ca profesorii si aibi o
pregatire adecvatd pentru a aborda aspectul tehnic al invatarii online: utilizarea
echipamentelor de inregistrare video si audio, a unui software de captare a cursurilor
si a clasei virtuale si, desigur, a software-ului de management al invatarii. Foarte
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multi profesori au deja cunostinte de baza a tehnologiei. Acolo unde cadrele
didactice nu au resursele si instrumentele necesare pentru a desfasura lectii online,
este important ca scolile sd investeasca in formarea profesorilor cu cele mai recente
actualizari tehnologice, astfel Incat sa isi poatd desfasura cursurile online fara
probleme.

> Invitarea online necesitd autodisciplind. Desi suntem cu totii de acord ca

autodisciplina si gestionarea timpului sunt Intotdeauna in joc atunci cand vine vorba

de 1nvatare, Invatarea online implicd mai putind indrumare din partea unui cadru

didactic decat invatarea traditionald. Daca un elev nu simte ca primeste indrumarea

adecvata, este posibil sa nu aiba suficientd autodisciplind pentru a se angaja pe

deplin la lectii. El paraseste lectiile fara acordul cadrului didactic sau invoca caderea

net-ului pentru a nu mai participa deloc la ore.
Metode interactive de predare online

Invitarea are loc continuu, intr-o varietate de contexte si moduri sustinute de
tehnologii care permit oricdrui elev sd acceseze cu usurintd informatii interne si externe si
sd interactioneze 1n retele cu profesorii si colegii lor. Combinarea metodelor didactice face
ca invatarea sa fie mai eficienta. E cert faptul ca predarea in mediul online este diferita de
cea traditionald dar nu cu un grad inalt de dificultate, informatiile pe care le vom preda
raman aceleasi, doar ca vor trebui selectate metode interactive de predare, deoarece la
distanta este mai greu sa-i {ii atenti pe elevi, pentru o perioada mai lunga de timp. Pentru a
fi motivati la Tnvatatura, elevii trebuie sa-si descopere inclinatiile, pasiunile, interesele, sa-
si creeze propria lor agenda de invatare si, cel mai important, sa valorifice caracteristicile
propriei personalitati in activitatile desfasurate in gcoala.

1. Informatii structurate

Invitarea online nu trebuie si fie o imitatie a invatarii traditionale. Este un mod cu
totul nou de a interactiona cu elevii. In loc de o serie plictisitoare si previzibila de postari
si teme de discutie, orele online ar trebui sd fi o calatorie dinamica care surprinde si
angajeaza elevii. E necesard folosirea mai multor activitati de predare-invatare, sd nu fie
doar teorie. Teoria ar trebui sa ocupe cam 20 de minute din cadrul unei lectii. Pentru
structurarea informatiilor care urmeazd s fie predate,se recomandd prezentdrile
PowerPoint. Slide-urile vor cuprinde doar cele mai importante informatii, astfel urmand sa
se dezvolte impreuna subiectul lectiei. Prezentarile PowerPoint trebuie sa fie atractive, dar
nu obositoare pentru ochi, se folosesc culori care se pot citi usor. Video-urile sd fie scurte,
deoarece vei pierde atentia copiilor, daca acestea contin prea multe informatii sau prea
multe detalii iar copilul se plictiseste. Desi nu existd o modalitate perfecta de a reproduce
experienta de invatare a unui laborator de chimie sau fizica, simularile si evaluarile online
pot fi instrumente puternice de invatare pentru a preda elevilor concepte si abilitati de
laborator. Daca aveti capacitatea de a inregistra un experiment de laborator pe video, il
puteti asocia cu Intrebari de evaluare pentru a simula munca pe care o vor face elevii in
laborator.

2.  Chestionare si quiz-uri

Mereu este nevoie de o verificare a informatiilor predate. Una dintre metodele pe
care poti sa le folosesti pentru a face acest lucru este realizarea de chestionare scurte. Poti
sd faci acest lucru cat de des doresti, dar fara a oferi o notd pentru raspunsurile elevilor.
Deoarece elevii stiu ca nu vor primi o nota pe aceste chestionare, acestia nu vor fi intimidati
si vor putea sa le perceapd ca pe un instrument educational. Evaluarea sub formd de
chestionare sau quiz-uri sunt metode bune si interactive de evaluare la fiecare sfarsit de ora.
Pe internet existd o multime de platforme care iti permit sd evaluezi gradul de cunostinte
ramase in urma informatiilor predate. Majoritate platformelor de management al invatarii,
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cum este Google Classroom, s-a evidengiat prin multe aspecte pozitive ca: usurinta de
utilizare, accesibilitatea de pe toate dispozitivele, proces de educatie fara hartie insemnand
sfarsitul fiselor si al temelor imprimate, si sistem rapid de feedback intre elevi si profesori.
Mai mult, aceste metode permit cadrelor didactice sa isi dea seama care elevi nu au inteles
subiectul si au nevoie de o atentie sporita sau care elevi nu au fost atenti la ord si ar
trebui implicati mai mult la orele urmatoare. S-a dovedit faptul cd acestea cresc
performanta si pe langa acest lucru au si alte beneficii: se identifica lipsa unor cunostinte;
se Incurajeazd invatarea si competitia dintre elevi; elevii vor afla imediat raspunsurile
corecte §i gresite si se vor corecta etc.

Supravegherea pentru a evita copierea in timpul testelor online este redusa. Pentru
aceasta se poate seta o limita de timp pentru testul dat astfel incat elevii sa aiba mai putin
timp sa caute raspunsurile pe care nu le cunosc.. De asemenea, se poate utiliza o baza de
date, de intrebari algoritmice pentru a genera diferite variante pentru fiecare elev. Toi
studentii vor fi testati pe aceleasi concepte, dar fiecare va avea intrebari cu numere diferite,
substante chimice diferite , astfel incat sa nu poata schimba raspunsuri intre ei.

3.  Proiectul

Proiectul este 0 metodd complexa de evaluare, de reguld are loc la sfarsitul unui
modul sau semestru. Cu aceasta metoda se evalueaza progresele pe care le-au facut in timp
elevii. Aceasta metoda pune elevii in situatia de a analiza si cerceta informatii pe care le-au
descoperit singuri. Cu ajutorul accesului la internet si la volumul mare de informatii, acestia
vor Tnvata sa-si structureze informatia si sa o integreze in asa fel intr-un proiect Incét sa fie
pe intelesul tuturor.

De asemenea, pentru ca acest proiect sa fie mai interesant de realizat, dar si de
prezentat de catre elevi, incurajatii pe acestia sa utilizeze platforme sau alte aplicatii online
pentru a crea suport vizual pentru proiectul lor, sd integreze poze sau videouri despre
subiectul ales, astfel, realizarea proiectului devine mai captivanta.

4. Jocurile didactice

Jocul este o metoda interactiva eficientd in procesul de predare-invatare-evaluare,
iar in Tnvatamantul la distanta este mai accesibil, usor de organizat si eficient. Exista jocuri
deja special concepute pentru multe subiecte care sunt predate la scoala. Astfel, ca si cadru
didactic, trebuie doar sa 1l identifici sau chiar sd il creezi tu. Exista multe platforme care iti
ofera aceasta optiune si tutoriale despre cum ar trebui sa folosesti platforma.

Diferite programe interactive de chimie din lume Proiectul PhET Interactive
Simulations (2002) de la Universitatea din Colorado Boulder creeaza simulari interactive
gratuite de matematica si stiintd printr-un mediu intuitiv, asemdnator unui joc, in care elevii
invata prin explorare si descoperire (link: https://phet.colorado.edu/en /).

Concluzie:

Indiferent de unde se desfasoara procesul de predare-invatare-evaluare, acesta
trebuie sa fie centrat pe nevoile elevilor, sd rdspunda diferitelor nevoi de invatare a elevilor,
deoarece nu toti elevii invata in acelasi ritm. Daca materialele didactice vor fi structurate in
asa fel incat sa plaseze elevul pe primul loc, atunci acesta va participa la activitatile
educative cu placere.

Principala problema cu care s-a confruntat sistemul de Invatdmant romanesc a fost
lipsa infrastructurii minimale (laptop, tabletd, telefon, tabletd grafica, conexiune la
internet). dar si lipsa cunostintelor tehnice ale cadrelor didactice dar si ale elevilor si
parintilor. Furnizorii de servicii educationale s-au adaptat rapid la contextul actual.
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Cercetand si analizand modele de predare-invatare-evaluare online au reusit sa dezvolte
cursuri pentru cadrele didactice si parinti in care i instruiesc pe acestia pe partea de folosire
a tehnologiei i1n domeniul educatiei. Initial, aceste cursuri ofereau informatii minime si
generale despre educatia la distantd, dar la aproximativ un an de la trecerea la invatamantul
la distanta, aceste cursuri au devenit mai complexe si specifice, In functie de nevoile
identificate ale cadrelor didactice. Se poate observa faptul ca elevii, dar si majoritatea
cadrelor didactice au acceptat aceastda noua realitate si se afla intr-un continuu proces de
invatare si dobandire a competentelor digitale. inviatare online este o alternativa excelenta,
revolutionara, la Invatarea traditionala.
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Dezvoltarea capacititilor de invatare ale elevilor in scoala online

TANIA RALUCA MUNTEANU
Scoala Gimnaziald Nr.1 Bistrita

Incepand cu 11 martie 2020, ca urmare a deciziei Ministerului Educatiei si
Cercetarii de
a suspenda cursurile fatd-in-fata, sistemul de Invatamant se reorienteaza cdtre practici
noi de comunicare si de cooperare prin care sd asigure continuitatea Invatarii si
functionarea organizationald. Masurile instituite prin starea de urgentd ne releva
maniere diferite, cateodata inedite, de a fi si a actiona. Adulti si copii deopotriva sunt n
situatia de a descoperi noi moduri de conectare sociala si de continuare a activitatilor
profesionale, sociale, culturale, ludice si de petrecere a timpului liber; in acest sens,
utilizarea noilor tehnologii a luat o amploare de neimaginat in urma cu cateva luni.
Toate aceste elemente au, cu sigurantd, o zond de evolutie si dezvoltare sociald
importanta, dar faptul ca totul s-a intamplat brusc ,,peste noapte” a pus societatea in
fata unei provocari de o magnitudine pe care nu am mai Intilnit-o pana in prezent.
Ca urmare, institutii guvernamentale, scoli, ONG-uri si companii private, profesionisti
ai educatiei si din zona tech s-au trezit la 0 masa rotunda a dezbaterilor (de cele mai
multe ori online, la distantd) pentru a gési solutii, punand la dispozitie expertiza, idei,
resurse, portaluri, instrumente si platforme de elearning.

MEC si institutiile din  subordine au promovat, In ultimele
decenii, catevainitiative si programe cu component  digitala,
incepand cu programul Sistem Educational Informatizat (SEI), actiunea eTwinning,
programe
de formare a cadrelor didactice in utilizarea noilor tehnologii si terminand cu incercarile de
constituire a unei baze de resurse educationale deschise sau demersurile din proiectele
ROSE si CRED. Dar elementul care a condus la o presiune majord asupra sistemului
de invatamant si a societdtii in ansamblul ei a constat in utilizarea exclusivd a mijloacelor
de comunicare la distantd pentru a face educatie. Trebuie sa recunoastem din capul locului
ca:

+ sistemul de invatamant este doar partial pregitit, o parte din cadrele didactice
nu poseda in acest moment suficiente informatii si competente specifice instruirii
asistate de calculator;

* curriculumul permite intr-o mdsurd variabild/ secventiald/ revizuitd transpunerea
in activitati la distanta,

* companiile edtech nu au fost stimulate pentru a construi solutii interoperabile,
mulate pe nevoile de sistem ale educatiei.

Tehnologia digitala a facilitat in buna masurd continuarea unor activitati didactice
la
distantd, in perioada suspendarii cursurilor. Cu toate acestea, o parte din activitatea
didacticd uzuala (fata-in-fatd) nu se poate face online/ la distantd, avand astfel un
impact negativ asupra invatarii temeinice. Profesorii semnaleaza disfunctii in ceea ce
priveste urmatoarele activitdti de suport pentru invdtare: comunicare autenticd si
relationare umana, sprijin personalizat pentru elevii cu nevoi speciale de Invatare.

Activitatea online are, dincolo de avantajele evidente, reliefate si de studiul de
fatd, limite in relationarea cadru didactic — elev. Are insd si limite, care au impact
negativ asupra invatarii eficiente, intrucat o importanta latura a activitatii didactice fata-
in-fatd nu se poate face virtual.
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In mod explicabil, sprijinul pe care in mod traditional il ofereau elevilor cu nevoi
speciale sau cu dificultati de invatare este greu de oferit online, date fiind limitarile
tehnologice implicite. In realitate, in mediul online, fiecare elev poate si reprezinte
pentru cadrul didactic o posibila situatie de dificultate in invatare, facand astfel dificila
identificarea celor cu probleme reale. Chiar dacd profesorul isi cunoaste bine clasa si
elevii si stie cine are nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru s-ar putea realiza eventual
ulterior activitatii de predare online, prin consiliere individuald. Este foarte dificila
interactiunea personalizatd cu un elev anume in contextul in care contactul nu este
direct, profesorul este urmarit online de o clasd intreaga si fiecare elev ii solicitd atentia.
Platformele educationale online, platformele de streaming, in general, faciliteaza
comunicarea in timp real intre profesor si cursantii sdi. Cu toate acestea, comunicarea
in acest caz este foarte frecvent perceputd ca fiind oarecum artificiald, pe de parte din
cauza imposibilitdtii obtinerii unui feedback comunicational real (ceea ce face
comunicarea autenticd), iar pe de altd parte din cauza contextului incomod al plasarii
in spatiul virtual. Faptul ca poti fi inregistrat, faptul ca poti fi auzit de orice persoana
(nu doar de elevii tdi), neavand un control real al publicului-tintd, 1i determind pe
profesori sa construiasca un discurs corect, consistent, fluid. Comunicarea nonverbala
si utilizarea mediatd a paralimbajului completeaza paradigma dificild a comunicarii in
mediul online in cazul in care comunicarea se realizeaza prin chat instant, iar unele
indicii pe care o bund comunicare nonverbald le putea produce pentru sustinerea
comunicdrii verbale sunt acum pierdute prin iIntreruperi sau blocaje specifice acestor
sesiuni in conditii de capacitate de banda limitata sau de trafic Incarcat.

Un element interesant reliefat de investigatie este acela ca profesorii apreciaza
monitorizarea invatarii in mediul online ca fiind dificil de realizat. Vorbim de lipsa
unui dialog autentic cu clasa, imposibilitatea urmaririi notitelor elevilor, dificila
administrare a probelor evaluative, pentru care e nevoie sd se apeleze, de cele mai

multe ori, la alta  resursa digital online. Lipsa posibilitatilor de sprijin
personalizat pentru  elevii cu nevol speciale de invatare este semnalata
de cadrele didactice de la toate ciclurile de invatamant,
constituind o problema semnificativ mai mare pentru profesorii din
invatamantul primar. Sincopele In monitorizarea ritmului invatariila distanta
pare sa fie un impediment mai mult in invatdmantul secundar
Pentru a sustine activitdti de invatare la distantd, profesorii si elevii folosesc mai
multe mijloace specifice, dintre care cel mai frecvent:

+ aplicatii simple/ cunoscute deja, pentru comunicare asincrona de grup, precum
Whatsapp, Facebook messenger etc.: 91% - medie de 3,66 pe scala 1-4;
* apeluri telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev: 83% — medie de 3,34;
Pe locurile urmatoare se situeaza:

+ utilizarea resurselor educationale deschise si continutului digital, cum ar fi situri
cu informatii si ilustratii, biblioteci online, simulari, soft educational, laboratoare
virtuale, muzee virtuale, Digitaliada, LearningApps etc.: medie de 2,82;
» platformele specializate de elearning — Moodle, Google classroom, Edmodo,
Easyclass etc.: 2,6;
« aplicatiile pentru comunicare sincrona in grup prin apeluri video/ videoconferinte
precum Webex, Zoom, Meet, Teams, Skype: 2,48.

La acestea, se adaugd instrumente si aplicatii online pentru activititi de invatare
(ex.: Kahoot, Padlet, Bubbl.us, Dotstorming, Wordwall etc.), precum si platforma
eTwinning
pentru proiecte colaborative complexe.

Un alt factor determinant priveste gradul de penetrare a noilor tehnologii. Sunt
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inca diferente semnificative intre mediul rural si urban in ce priveste disponibilitatea
instrumentelor tehnologice. Dacd, in mediul rural, cadrele didactice géasesc mai
potrivita, mai rapidd si mai convenabila utilizarea apelului telefonic (3.43 in rural, fatd
de 3.25 1n urban mare) si a aplicatiilor pentru comunicare asincrond cum ar fi Whatsapp si
Facebook Messenger (3.70 fata de 3.63), mediul urban are conditiile necesare pentru a
face, intr-o mai mare masurd, apel la platforme de elearning (2.75 fatd de 2.40 in rural)
si la aplicatii pentru comunicare sincrond precum Webex, Meet, Teams, Skype, Zoom
(2.51 fati de 2.38 in rural).

In mod firesc, trecerea bruscd la activitatea online nu este feriti de anumite
dificultati
in realizarea activitdtilor la distantd propuse in aceasta perioada: in primul rand
vorbim despre dificultati tehnice (73%), apoi de lipsa obisnuintei de a Invata cu ajutorul
noilor tehnologii (71%), urmand sa consemndm nivelul insuficient al competentelor
digitale (68%), lipsa unui dispozitiv adecvat (65%), lipsa unui program bine structurat
(65%), lipsa controlului si monitorizirii constante a activititii lor (65%), acces limitat la
Internet (64%), lipsa suportului/ lipsa de interes/ interdictii din partea adultilor (59%).
Poate aparent surprinzdtor, pe primul lor in optiunile cadrelor didactice sunt situate

dificultatile tehnice (conectare complicata pe anumite platforme, restrictii de acces, limitari
de

browser, instalari de programe suplimentare etc.) urmate de lipsa obisnuintei de
a invata cu ajutorul noilor tehnologii si abia pe locul al treilea lipsa unui computer/ tableta/
telefon smart.
Sigu, elementul pe care opinia publicd l-a clamat cu preponderentd in acest timp
se situeaza intre primele trei, dar nu este pe primul loc! Din observatiile cadrelor
didactice (atentie, la Tnceputul intrarii scolii in online, lucrurile putand sa fie in masura
sd se imbundtateasca pe parcurs!) dificultatile tehnice si lipsa obisnuintei de a invata cu
ajutorul noilor tehnologii sunt pe primele locuri. Mai simplu spus, elevul are acces la
informatia digitald, dar nu are o obisnuintd de a invdta in acest sens, numeroase alte
studii aratand anterior prezentului cd obisnuinta elevilor de a utiliza device-urile este in
directia programelor de socializare, muzici si entertainment. In acest context trebuie
explicatd prevalenta itemului care priveste lipsa obisnuintei de a Invata cu ajutorul
noilor tehnologii fatda de cel care vizeaza lipsa unui computer/tabletd/telefon smart.
Cadrele didactice au observat ca si in situatia in care elevii au acces la dispozitivele
necesare conectdrii online, faptul ca putini dintre ei au utilizat tehnologia anterior ca
un instrument pentru Invatare face ca respectivul acces sd nu fie cel mai important.
Cel mai putin important factor a fost considerat cel privind lipsa continutului
educational suficient de diversificat. Acest lucru este corelat si cu faptul ca, fiind la
inceputul utilizérii tehnologiei in educatie, multe dintre cadrele didactice se afld incad in
faza de a transpune predarea clasica fatd in fatd in zona tehnologiei si astfel tehnologia
este consideratd mai degrabd un intermediar, nu un cadru de oferire si un procesor al
informatiei. Este evident ca, dupa perioada de incercare a tehnologiei si de reglare a
predarii traditionale in noile cadre, vor aparea noi directii de abordare si atunci
necesitatea extinderii orizontului de continut o sda devind mai  importanta.
Perceptiile cadrelor didactice privind dificultatile elevilor sunt relativ omogene la
o diferentiere pe mediul in care este situati institutia scolard. Intrucatva firesc,
impedimentele sunt sensibil mai mari pentru elevii din mediul rural comparativ cu cei
din orasele mari, Tn special in ceea ce priveste accesul la echipamente, la Internet,
precum si in privinta competentelor digitale.

Discrepanta dintre elevii buni si  cei cu rezultate medii @ si
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chiar slabe creste. Un procent de 77% dintre elevii cu rezultate bune si
foarte bune reusesc sa parcurgd curriculumul de trunchi comun conform planificarilor
preexistente. Lucrurile stau diferit cu elevii cu rezultate slabe, care, in opinia
profesorilor, reusesc doar in proportie de 50% sa tina pasul.

Elevii cu rezultate scolare bune si foarte bune au o obisnuintd de a invdta care se
pastreaza si in acest caz. Ei sunt Tn mai mare masurd pregatiti sa lucreze si sd se
dezvolte in spatiul online decét elevii cu rezultate medii si slabe la invataturd. Aici este
un aspect interesant care confirma situarea lipsei obisnuintei elevilor de a invata cu ajutorul
noilor tehnologii pe pozitia secunda intre dificultitile semnalate de cadrelor didactice
pentru cd, desi elevii cu rezultate mai putin bune la invatiturd au si ei acces la
tehnologie, acestia sunt mai putin pregatiti s o foloseasca in scopul invatarii. Este pe
undeva replicarea In zona tehnologica a diferentei pe care Basil Bernstein o facea intre
codul lingvistic restrans si codul lingvistic elaborat. Daca pentru elevii cu rezultate
bune si foarte bune aderenta la modul de invatare cu ajutorul tehnologiei este una de
lungd durata (si astfel dispun de un cod tehnologic elaborat) pentru elevii cu rezultate
scolare medii si slabe acest lucru este mai dificil (ei dispunand de un anumit tip de cod
tehnologic restrans, bazat in special pe utilizarea tehnologiei pentru scopuri de
socializare si entertainment). Scoala trebuie sd se implice mai mult in diminuarea
acestei discrepante (dandu-le mai des elevilor teme care implicd utilizarea tehnologiei)

astfel incat sa diminueze ecartul dintre cele doua tipuri de coduri tehnologice.

Discrepanta dintre elevii cu rezultate medii si slabe fatd de elevii buni creste mai
mult in mediul rural, comparativ cu diferentele percepute de cadrele didactice din
mediul urban. General vorbind, cadrele didactice cu experientd au o mai mica incredere
in

masura In care elevii cu rezultate scolare slabe reusesc sa parcurgd curriculumul de
trunchi comun 1n aceasta perioada.

In concluzie, importanta si starea infrastructurii de natura tehnica pe care se cladeste
formula online de Invatare, competentele de folosire sau de exploatare in profitul invatarii,
din
perspectiva profesorilor, a acestor echipamente, pozitia si implicarea factorilor
educatiei in derularea acestei modalitdti de activare a invatamantului (profesori, elevi,
parinti, factori de decizie etc.), gradul de acoperire a finalitdtilor educatier prin noul
ancadrament tehnic, predispozitia curriculumului scolii romanesti de a se plia pe noile
coordonate virtuale de invatare, directii dezirabile de reformare a cadrului legislativ si
procesual de realizare a educatiei, mutatii de accent in ce priveste procesele de predare-
invatare-evaluare, directii viitoare de formare a corpului profesoral

Pre-achizitiile informatice ale profesorilor, obtinute cu ocazia formarii initiale
sau continue (TIC, IAC etc.), constituie un factor facilitator si predispozant al
inscrierii invatdmantului intr-o directie la distanta.

Succesul invatamantului la distanta este o rezultantd a unui efort colaborativ dintre
cadru didactic, informatician, inginer de sistem, manager scolar, performativitatea
retelei de comunicare etc. si nu un atribut exclusiv al profesorului.

Nu toate dimensiunile educatiei pot fi acoperite prin noua formula: au de
suferit aspectul relational, dimensiunea cooperativa, realizarea obiectivd a evaludrii
si a feedback-ului, monitorizarea si stimularea performantelor, individualizarea
si personalizarea invatarii.
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